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ENGAGEZ LE COMBAT 
CONTRE LE “MILIEU” 


Retrouvez Elliot Ness et sa section d'élite au 
cours de 6 séquences d'action intense et péril- 
leuse. Des séquences de tir dans les ruelles, un 


RAID A LA FRONTIERE, 


la confrontation à la gare et la poursuite 
,, dans les entrepôts et enfin le 
dénouement dans un 


07 A DUPLSURLESTONS 


ge Revivez l'existence chargée et 
Sn EU TES 7 dangereuse d'Elliot Ness dans 
= b: j son combat contre AI Caponel, 
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! HUNDERBOLT le scrolling horizontal de #59%% 
Wolf mais ajoute au scenario de l'action en 3D! Vous À / 


devrez tester vos nerfs face a des jets, des hêlicos, des N 
tanks et bien d'autres adversaires impitoyables! 
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et votre gilet pare-balles, mais faites æ 
particulièrement attention aux missiles air-sol!! ,5, 2 ” 
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VIRGIN AIME CRYO 


Depuis le 1er décembre 1989, Cryo 
est un nouveau label Virgin, symboli- 
sé par l'image du visage d'une jeune 
femme endormie sous le casque d'un 
container de cryogénisation. Les insti- 
gateurs de ce nouveau label ne sont 
pas des inconnus. Ce sont les anciens 
d'Exxos, les créateurs de Crafton et 
Xunk, l'Ange de Cristal, Blood, Purple 
Saturn Day, etc. La bande à Ulrich, les 









Lamoureux, Pick, Rho, Bouchon, Her- Se 
bulot, Dublanchet, Robson et Valais ’ UT /; 
s'est donc vouée au culte de Cryo 4 


sous l'œil bienveillant de Virgin. Phi- 
‘lippe Ulrich, le grand ordonnateur, 
annonce que ce nouveau label sera 
placé sous les signes multiples et 
convergents du voyage, de la magie, 
de la beauté, de la technologie, de 
l'aventure et du mystère. Souhaitons 


que Cryo échappe aux ondes négati- ( | à (©) 
ves qui entrainèrent l'oubli d'Exxos, et 
à AE fs 
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espérons que cette nouvelle soit aussi 
prolifique en jeux de qualité que son 
prédécesseur. 


JOYSTICKS DE CLASSE 


La gamme Quickjoy, connu pour ses 
joysticks «de qualité, s'agrémente de 
deux nouvelles manettes, le Quickjoy 
VI Jet-Fighter et Quickjoÿ IR. Le: pre- 
mier possède six micro-switches et 
quatre ventouses qui collent à la table. 
D'un look futuriste il ressemble à un 
manche à balai de Jet muni d'un so- 
cle ressemblant à une base lunaire. Le 
second, plus surprenant dans sa tech- 
nique, est un joystick à infra rouge et 
d'un design digne d'un laser du futur. 


Quickjoy VI Jet-Fighter 
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Pie 


PICTIONARY 

Vous avez sûrement entendu parle 
de ce jeu de société dont s'est inspiré 
La 2 pour son jeu ‘Dessinez c'est 
gagné”. L'adaptation micro est signée 
Domark. Il s'agit pour une équipe de 
joueurs de trouver une personne, un 
lieu, un objet où une action que dessi- 
ne l'ordinateur ou des membres de 
l'équipe à l'écran. Le reste du jeu se 
passe sur un plateau représenté à 
l'écran avec jet de dés et cases 
piégées. 
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Un jeu Mindscape sur CPC, c'est 
assez rare. Et pourtant ça arrive, où 
plutôt ça va arriver, puisque nous 
n'avons pour l'instant qu'une démo. 
Visiblement, l'action se passe dans un 
cirque où vous devrez exécuter un 
certain nombre de numéros... 





AMSTRAD 6128. Pour les accros de la micro. 


à partir de 


2 990 . Ÿ 





MT 
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L'AMSTRAD 6128, c'est l'ordinateur personnel le plus vendu : 
500 000 exemplaires en France, deux millions en Europe. Avec 
lui, tu peux jouer mais aussi apprendre à programmer et 
travailler (et c'est encore mieux si tu lui ajoutes l'imprimante 
AMSTRAD DMP 2160). Avec lui, tu peux disposer de la plus grande 
bibliothèque de logiciels (plus de 2 000 !), des meilleurs jeux, les 
plus récents aux prix les plus abordables. Sans compter ceux que 
tu peux échanger gratuitement avec tes amis ou télécharger à 


* Prix publics généralement constatés avec écran monochrome. 


Pour tout savoir sur le 6128, tapez 3615 code AMSTRAD. 


**Si ton moniteur est un CTM 644 équipé de la prise 12 V. 


0< o0600 


partir du Minitel (3615 code AMSTRAD) et du câble de télé- 
chargement. Avec le 6128, enfin, tu peux regarder la télévision 
sur ton moniteur couleur"* grâce à l'adaptateur télé. C'est 
magique, c'est AMSTRAD. 

Ordinateur AMSTRAD 6128 complet, avec écran monochrome, 
lecteur de disquette + câble de téléchargement : 2 990 F rrc. 

Ordinateur AMSTRAD 6128 complet, avec écran couleur, lecteur 
de disquette + câble de téléchargement : 3 990 F rc. 
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Il y a des jeux qui, pour 
des raisons 
indéterminées, tournent 
durant des semaines 
entières sur les micro de 
la rédaction. 
Ghouls'n'Ghosts, étant le 
dernier en date, nous 


INTERVIEW 


donna l'idée de rencontrer 
ses programmeurs, pour 

avoir plus de détails sur le 
développement de ce soft. 


Tous renseignements pris, nous ap- 
primes que ces gentils messieurs habi- 
taient de l'autre côté de la Manche et 
que. pour une fois, nous aurions un 
très long trajet à parcourir. 


Vendredi, 4 h 59 du matin : tous les 
réveils de la maison se préparent à 
effectuer la tâche pour laquelle ils ont 
été mis au monde, à savoir réveiller 
des paresseux comme moi, qui n'ont 
nullement envie de quitter la chaleur 
trop agréable de leur lit bien douillet. 
L'opération marteau est lancée. Je 
saute dans mes baskets, prends la 
petite valise qui avait été préparée la 
veille, et saute, sans même boire un 


café, dans un taxi en direction de 


l'aéroport de Roissy-Charles-de-Gaul- 


e. 

Comme d'habitude, les routes de ban- 
lieue sont truffées de monde, et je ne 
peux m'empêcher d'avoir une petite 
pensée pour Pierre, qui doit probable- 
ment m'attendre. Le taxi me dépose 
devant la porte F de l'aéroport, où 
était fixé notre rendez-vous. Nous 
sommes en retard (OK. OK, Pierre, je 
suis en retard), on court comme des 
fous, car le temps passe et il faut abso- 
lument revenir à la rédac avec cette 
satanée interview. Enfin, nous voici 
arrivés devant une cabine téléphoni- 
que. J'ouvre la valise et en sors des 
poignées de pièces de monnaie, car la 
communication avec l'Angleterre est 
plus onéreuse qu'un appel aux copi- 
nes de banlieue. 


LE TELEPHONE SONNE 


Nous : Bonjour, nous sommes d’Ams- 
trad Cent Pour Cent et souhaitons vous 
poser quelques questions au sujet de 
Ghouls’n’Ghosts. 

Une voix au bout du fil : Would you 
like to speak louder please ? 

(Plus fort, SVP.) 

Nous : Vous êtes un studio de création, 
pouvez-vous nous donner quelques ren- 
seignements à ce propos ? 

La voix : Si nous ne distribuons pas 
nos jeux. c'est que cela coûte beau- 
coup d'argent et que nous préférons 
traiter avec des sociétés comme US 














L'adaptateur AMSTRAD 
pour regarder 

a télé sur l'écran 
couleut 

de ton micto! 


90" 


MENDÈS-FRANCE M.C. 


pm on D D Où En EN 
E La télé sur le moniteur 
couleur“ de ton 
micro AMSTRAD 
6128/464,. 


.990F. ADAPTATEUR TV 
+ JOYSTICK + 7 JEUX 


DDI 1 + TOP TEN : rapide et économe 

Le lecteur de disquette DDI 1, c’est le périphérique indispensable pour ton 
AMSTRAD 464. En deux temps trois mouvements, sans renoncer à tes 
programmes sur cassettes, tu accèdes à l'univers des logiciels sur disquettes 
du 6128. En plus AMSTRAD te donne : 10 super jeux de la collection Top 
Ten. Magique, non ? 1790 F T.r.c.** 


KIT DE TELECHARGEMENT : télécharger c’est branché 
Grâce à ce logiciel, au câble de raccordement et à un Minitel, tu disposes 
d’une logithèque de plus de 200 jeux. Il te suffit de taper 3615 code 
AMSTRAD et il ne te coûtera que 20 F, en moyenne, par jeu téléchargé. 
C'est ça la magie AMSTRAD. 99 F r.r.c.** 






DMP 2160 + TEXTOMAT : l'impression en plus... 
Pour écrire ou dessiner, l'imprimante matricielle AMSTRAD DMP 2160, 
spécialement conçue pour ton AMSTRAD, a tout ce qu'il te faut : une 
impression rapide (160 cps), une frappe silencieuse, 100 tailles et styles de 
caractères dont le fameux NIQ. Livrée complète avec son câble de 
raccordement, elle est directement connectable aux 464 et 6128, ainsi qu'à 
de nombreux autres ordinateurs. De plus, AMSTRAD t'offre TEXTOMAT un 
super traitement de texte. C’est vraiment magique ! 1 690 F r.T.c."* 





Pour tout savoir sur les périphériques AMSTRAD, tapez 3615 code AMSTRAD 
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* Si votre moniteur est un CTM 644 équipé de la prise 12 V. ** prix publics généralement constatés. 


Un univers magique 


| he 8 
Drimagsatt F à 
F ET P 
Mimessszt ° TE 4 








Gold qui s'en chargent très bien, notre 
point fort restant la programmation. 
Nous : Vous développez aussi pour 
Ocean ? 

La voix : Yes. 

Nous : Votre équipe est formée de com- 
bien de programmeurs ? 

La voix : Nous sommes vingt et un, 
plus moi, cela fait heu. vingt-deux. 
Cela inclue les artistes, les musiciens 
et les programmeurs. 

Nous : Combien de personnes travail- 
lent sur CPC ? 

La voix : Sur Ghouls n Ghosts. par 
exemple, il y a eu six personnes - qua- 
tre programmeurs, un graphiste et un 
musicien - et cela a été un véritable 
travail d'équipe. 

Nous : Comment crée-t-on un studio de 
création ? 

La voix : J'ai travaillé pour Ocean et 
développé des jeux pour Activision, 
puis j'ai employé des gens pour 45 li- 
vres par semaine pour développer des 
jeux, et US Gold nous a contactés 
pour travailler avec eux. 

Nous : Vous arrive-t-il de proposer des 
créations ? 

La voix : Cela nous arrive parfois. 
mais nous travaillons aussi sur com- 
mande. 

Nous : Vous avez 
Ghosts’n’Goblins ? 

La voix : Non, nous n'avons absolu- 
ment pas travaillé sur ce jeu, mais on 
connaissait bien les développeurs de 
ce jeu car ce sont des amis. 


travaillé sur 


Nous : Quelle fut la plus grande diffi- 
culté lors du développement de 
Ghouls’n’Ghosts ? , 

La voix : Incontestablement les gra- 
phismes, car sur la borne d'arcade, il y 
avait énormément de sprites qui bou- 
geaient dans tous les sens. Nous avons 
gardé le jeu en entier, tout en essayant 
de lui conserver sa rapidité. 

Nous : Les graphismes on été faits sur 
quelle machine ? 

La voix : Nous faisons toujours les 
dessins d'un jeu sur la machine à 
laquelle il est destiné. Même si cela 
prend plus de temps, on est certains 
que le résultat sera meilleur. 

Nous : Quels sont vos utilitaires ? 

La voix : On développe nos propres 
utilitaires qui correspondent exacte- 
ment à nos besoins. 

Nous : Il existe une auréole bleue 
autour du personnage de Ghouls 
n’Ghosts. De quoi s’agit-il ? 

La voix : Je ne vois pas de quoi vous 
parler, mais cela provient probable- 
ment du choix des graphistes, qui 
trouvaient qu'ainsi le personnage res- 
sortirait mieux sur les décors. 

Nous : Combien de temps vous a pris le 
développement de Ghouls’n’Ghosts ? 
La voix : Dix mois avec tout le monde, 
dont deux personnes sur CPC. 





Nous : 
CPC? 
La voix : On aime beaucoup travailler 
sur cette machine et tant qu'il y aura 
un marché, nous serons ravis de pou- 
voir répondre à la demande. 

Nous : Comment vous placez-vous par 
rapport aux autres compagnies qui 
développent pour Ocean ou US Gold ? 
Y a-t-il entre vous beaucoup de compé- 
tition ? 

La voix : Il y a tellement de travail 
qu'il y a de la place pour tout le mon- 
de, et en plus nous développons sur 
Nitendo, ce qui nous avantage par 
rapport aux autres compagnies. 

Moi : Pierre, avec ce rosbif je ne 
comprends rien, je vais prendre un 
café. 


Vous travaillez beaucoup sur 


Pierre : OK boy, je continue tout seul. 
D’après vous, l’avenir des jeux sera plus 
sur ordinateur ou sur console ? 
La voix : C'est difficile à dire. Les gens 
aiment bien allumer leur machine et 
que le jeu démarre au quart de tour, 
sans passer par de longs moments de 
chargement, ce qui pourrait faciliter le 
marché des consoles. Il y a aussi les 
problèmes du clavier et de tous les 
branchements qui gènent un peu l'uti- 
lisateur. 
Nous : Combien de jeux faites-vous par 
an ? Et quel a été votre meilleur hit ? 
La voix : Nous faisons quinze jeux par 
an. sur tous les formats. Pour les hits. 
Bubble Bobble, sur Commodore, a 
remporté le prix de la meilleure bande 
sonore, et nous comptons beaucoup 
sur Ghouls'n Ghosts. 
Un clic nous indiqua que nous étions 
en rupture de monnaie et qu'il nous 
fallait raccrocher. Contents de nous, 
on se dirigea vers la cafétéria de l'aéro- 
port pour prendre un petit déjeuner, 
ce qui nous donna la force de rejoin- 
dre les locaux de la rédaction pour 
continuer notre travail. 
Je me pose encore une question, qui 
m'apparaît comme un mystère inson- 
dable. Pourquoi Pierre m'avait-il don- 
né rendez-vous à l'aéroport de Rois- 
Sy ? 
Elle : Voilà. j'ai fini de traduire l'inter- 
view, il ne vous reste plus qu'à la ren- 
trer au clavier, car vous êtes comme 
d'habitude à la bourre et le SDR et la 
maquette n'attendent plus que vous 
pour boucler le journal. 
Avant de vous quitter, je me dois de 
vous présenter les acteurs de notre 
film de ce soir. Dans le rôle de la voix, 
c'était Richard Kay, P-DG de Softwa- 
re Creation. Je n'oublie pas la char- 
mante Hélène Chartier, de SFMI. qui 
nous a servi d'interprète, nous consa- 
crant quelques heures de son précieux 
temps. Merci beaucoup, Hélène. 
Propos recueillis par Hélène, Pierre, 
et Poum au café 
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VOTEZ POUR 





C'est la dernière ligne 
droite. Les favoris sont 
placés à la corde et on 
compte déjà plusieurs 
abandons. Mais rien n'est 
joué. Alors, votez pour vos 
jeux préférés de l'année 
1989. Comme le mois 
dernier, nous vous 
proposons la liste 
complète des jeux ayant 
obtenu 75 % ou plus, 
dans les Cent Pour Cent 
de janvier à décembre 
1989. Les vainqueurs que 
vous désignerez recevront 
le désormais célèbre 
trophée au cours de la 
soirée de remise des prix, 
qui aura lieu le 2 février 
1990. Vous aussi pourrez 
être présent à cette 
soirée, si votre bulletin 
réponse est tiré au sort. 
Alors n'hésitez plus, votez 
pour les À 100% 1989. 


ARCADE-ACTION 


AFTER BURNER de ACTIVISION 
“Du speed et de l’action à ne plus 
savoir qu'en faire, c'est quasiment 
comme si vous aviez une borne 
d'arcade dans votre CPC.” C'est Lipfy 
qui a écrit ça en parlant d'After Bur- 
ner dans le n°12 de Cent Pour Cent 
où il lui donnait la note de 94 %. After 
Burner est aussi un des quatre titres de 
la compilation Cent Pour Cent A 
D'OR. | 
AFTER THE WAR de DINAMIC 
“Un nouveau soft qui vous rivera au 
clavier de votre CPC pendant quel- 
ques semaines, bande de galopins 
sanguinaires.” Ça c'est du Lascap tout 


A 100% 


ES 


LES À 100% 1989 


craché. Dans After the War, comme 
dans de nombreux softs espagnols 
vous avez deux jeux en un, et dans 
After the War ce sont deux excellents 
jeux, ayant récolté un 90 % bien méri- 


te. 

APB de DOMARK 

Un excellent soft et une trés bonne 
adaptation. Au volant d'une voiture 
de patrouille, vous devrez arrêter des 
truands qui sèment la pagaille dans la 
ville. APB a été testé par Lipfy dans le 
n°19 et a obtenu 79 %. 
BLASTEROIDS de IMAGE WORKS 
C'est une sorte d'Asteroïds amélioré 
avec plein d'options de jeu. Blas- 
téroîds a été testé par Soizoc dans le 
n°15 et a eu 75 %. 

BUMPY de LORICIEL 

Bumpy est un sommet d'intelligence 
et de finesse. Une infinité de Bump- 
salles piégées et une rapidité de jeu 
qui demandent réflexes et cœur bien 
accroché. Bumpy a complètement 
séduit Matt qui lors de son test dans le 
n°16 lui avait donné 87 %. 
CORSARIOS de OPERA SOFT 
Encore un jeu qui nous vient d'Espa- 
gne. Réalisé par Opera Soft, Corsarios 
se distingue par sa difficulté et ses 
graphismes superbes. C'est Matt qui 
l'a testé dans le n°21 en lui attribuant 
80 %. 

DARK FUSION de GREMLIN 

C'est un jeu d'arcade classique avec 
des mutants sauvages, des extra-ter- 
restres. des effets spéciaux, des mu- 
tants, plein de niveaux et d'options de 
jeu. Dark Fusion a eu 75 % dans le test 
du n°15 fait par Matt. 

DOMINATOR de SYSTEM 3 

C'est un shootem up à la R-Type, 
mais en moins bien et en plus dur. 
Lipfy lui a donné 79 % dans le n°18. 
DOUBLE DETENTE de OCEAN 
Dans le test du n°18 que Matt a écrit, 
Double Detente recueille un avis miti- 
gé et une note de 75 %. Ce jeu de bas- 
ton pur et dur l’a un peu laissé sur sa 
faim. 

DOUBLE DRAGON de VIRGIN 
Double Dragon est un monument, et 
son adaptation sur CPC est épous- 
touflante. Chaque tableau est turbo- 
géant, ce soft est indispensable. 
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Quand il a testè Double Dragon, Matt 
n'a pas dormi ni mangé pendant plu- 
sieurs jours, il lui a mis 94 % dans le 
n°19 et regrette encore de ne pas lui 
avoir donné plus... 


DRAGON NINJA de IMAGINE 

Ici on travaille à l'arme blanche et les 
arts martiaux sont rois. Si vous êtes un 
habitué de Cent Pour Cent vous 
devez vous douter que c'est Matt qui 
en a fait le test dans le n° 12 et qu'il lui 
a mis 85 %. 

FORGOTTEN WORLDS 

de CAPCOM 

Des mondes oubliés, faits de villes et 
de planètes dévastées par le cruel Bios, 
un jeu plus éclatant à deux que tout 
seul. Matt lui avait donné 85 % dans le 
n°17. 

GHOULS & GHOSTS de CAPCOM 
Un jeu médiéval, suite du célèbre 
Ghosts’ n° Goblins. Il a complètement 
séduit Poum, qui lui a accordé la note 
de 82 % dans le n° 19, lui qui l'avait 
beaucoup fréquenté en borne d'arca- 
de. 

HUMAN KILLING MACHINE 

de US GOLD 

Des combats de rue sur les cinq conti- 
nents. des adversaires en tout genre. 
Taureau ou toréador, pour le reste un 
remake proche de Street Fighter. C'est 
bien sûr Matt qui lui a donné 75 % 
dans le n°14. 

KNIGHT FORCE de TITUS 

Dernier né des jeux Titus, il vous 
entraîne dans les limbes spatio-tem- 
porels. Fair-Storm doit délivrer la 
princesse en combattant les forces du 
vil sorcier Red Sabbath. Lipfy lui a 
accordé 81 % dans le n°20. 

LAST DUEL de GO 

Un shoot'em up classique en scrolling 
vertical, plus éclatant à deux que tout 
seul, notre bastonneur de service, Matt 
Murdock lui avait accordé 75 % dans 
le n° 14. 

LE GUN STICK de UBI SOFT 

5 jeux et un flingue, développés en 
Espagne pour Ubi Soft, le Gun Stick a 
recueilli 77 % dans le n°21 et a été testé 
par Lipfy. 

NAVY MOVES de DINAMIC 
Chevauchant votre canot pneumati- 
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que, sautez par dessus les mines, com- 
battez les plongeurs sous-marins, les 
requins et les pieuvres. Un jeu telle- 
ment dur, qu’il ne pouvait être qu'es- 
pagnol. Testé par Matt Murdock dans 
le n° 17. Note : 80 %. 
NETHERWORLD de HEWSON 
Le jeu qui a fait remonter Hewson 
dans l'estime de Septh. Il faut dire 
qu'ils étaient descendus très bas. Très 
classique, il vous entraînera dans des 
labyrinthes pleins de monstres, à la 
recherche de diamants. Il a obtenu 
89 % dans le n°12. 
PERMIS DE TUER de DOMARK 
Les aventures du dernier film de 
James Bond. Jeu d'arcade en plusieurs 
tableaux complètement différents les 
uns des autres. Il a obtenu de la part 
de Lipfy 81 % dans le n°18. 
PUFFYS SAGA de UBI SOFT 
Croisement heureux entre Gauntlet et 
Skweek, Puffy's de Ubi Soft a été testé 
par Matt qui lui donné 82 % dans le 
n'2l. 


PURPLE SATURN DAY de EXXOS 
Les jeux olympiques de l'espace dans 
votre fauteuil, quatre épreuves fantas- 
tiques dans tous les sens du terme. Il a 
été testé par Pierre dans le n°15 et a 
obtenu 82 %. 
R-TYPE de ELECTRIC DREAMS 
Une super adaptation de coin-up, qui 
-vous propulse dans un univers vivant, 
grouillant de monstres, et vous tout 
seul dans votre petit vaisseau. Septh 
lui avait donné 90 % dans le n°11. 
RAMBO III de OCEAN 
Adaptation du film du même nom, 
notre héros combat les communistes 
avec acharnement, mais la qualité du 
jeu vous fait oublier tout contexte poli- 
tique, et vous êtes pris par le jeu lui- 
même comme Matt, qui ns a mis 85 % 
dans le n°11. 
REX de MARTECH 
Vous incarnez un chien mercenaire 
de l’espace qui doit éclater toutes sor- 
tes de monstres humains, au milieu de 
labyrinthes géants. Un superarcade, 
malgré un accès un peu difficile. testé 
par Matt Murdock, il a obtenu 
85 % dans le n°13. 
RICK DANGEROUS de FIREBIRD 
Après le crash de son avion, Rick doit 
pénétrer les cavernes des Zoulous. Ce 
soft rempli de remake d'Indiana Jones 
(les films), comme le rocher qui roule, 
le look, etc., vous charme par son petit 
personnage et sa difficulté. Testé par 
Septh, il a réussi à obtenir 83 % dans le 
n°17. 
ROBOCOP de OCEAN 
Adaptation du célèbre: film, vous 
devez poursuivre le mal-sous toutes 
ses formes et cela dans différents 
niveaux, qui font de ce soft un jeu très 
complet. C'est bien sûr notre Matt la 
baston qui l'a testé, et lui a donné la 
note de 90 % dans le n°12. 


SDI de ACTIVISION 

Comment défendre une planète avec 
un satellite et empêcher les missiles 
ennemis d'atteindre votre base. Un jeu 
au graphisme très fin. Testé par Lipfy 
dans le n°14, il a obtenu 76 %. 
SHINOBI de VIRGIN GAMES 

Le jeu de baston moral, où le but est 
de délivrer des enfants. Le héros, gen- 
til ninja au cœur d'or, n'aura de cesse 
de faire payer les sbires de l’infâme 
Bwah Foo. Et de qui est le test ? Matt 
Murdock, lui-même, en personne, qui 
lui a mis 75 % dans le n°20. 
SILKWORM de VIRGIN GAMES 
En hélicoptère ou en Jeep, combattez 
de toute votre puissance de tir les véhi- 
cules ennemis. C'est Septh qui avait 
eu le plaisir de le tester et de lui mettre 
83 % dans le n°18. 

SKWEEK de LORICIEL 

Aidez cette petite bestiole, écolo pur et 
dur, à décontaminer sa planète et à 
chasser les infâmes monstres du tyran 
Pitark. Lipfy, qui préfère pourtant le 
bleu au rose, lui a donné 85 % dans le 
n°16. 

SOLEIL NOIR de OPERA SOFT 
Venu directement d'Espagne, ce jeu 
d'arcade introduit quelques nouveau- 
tés intéressantes dans ce genre. Sa dif- 
ficulté et ses graphismes, Jipy, lui ont 
rapporté 76 % dans le n° 18. 
STORMLORD de HEWSON 

Ce soft de Rafaelle Cecco est un 
superjeu d'arcade, au graphisme 
splendide et qui ne peut laisser indif- 
férent même le plus fanatique des 
Joueurs de wargame. On ne peut 
qu'applaudir devant ce chef-d'œuvre. 
Lacsap, enthousiaste, lui a mis 92 % 
dans le n°16. 

THE NEW ZELAND STORY 

de OCEAN 

L'histoire d'un petit Kiwi qui chasse 
des monstres avec son arc. Malgré son 
air un peu niais, c'est un soft qui 
demande beaucoup de dextérité, c'est 
pourquoi Matt l'a testé et lui a mis 
77 % dans le n°17. 

THE STRIDER de CAPCOM 

Il a séduit Matt par ses sauts, dignes 
des séries japonaises, et son laser 
dévastateur. Son animation est fluide 
comme l'eau d'une source, en un mot 
cest un bijou. Matt ne s'y est pas 
trompé, il l’a noté 85 % dans le n°19. 
TINTIN SUR LA LUNE 

de INFOGRAMES 

Une adaptation fidèle de la BD de 
Hergé, des phases d'action ou de pilo- 
tage et au résultat un jeu agréable à 
jouer. Tintin a été testé par Matt dans 
le n°21 et a obtenu 75 %. 

WEST PHASER de LORICIEL 

Pas seulement un jeu mais aussi un 
gun, il a la forme d’un six coups, la 
couleur d'un six coups, mais il tire 
beaucoup plus vite qu'un six coups. 
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a mis 76 % dans le n°20. 


ARCADE-AVENTURE 


BARBARIAN II 

de PALACE SOFTWARE 

Barbarian II fait partie de la catégorie 
des jeux magiques. C'est une légende, 
un mythe, que tout fan de CPC se doit 
d'avoir dans sa logithèque. Testé dans 
le n° 15 par Pierre, il a obtenu la meil- 
leure note jamais attribué dans Cent 
Pour Cent : 98 %. 


BATMAN THE MOVIE de OCEAN 
Batman, ce mot magique qui a déjà 
rapporté plusieurs centaines de mil- 
lions de dollars, se retrouve encore 
une fois sur nos micro. Batman le jeu, 
troisième du nom, est un achat obliga- 
toire pour tous les Batfans. C'est Bat 
Robby qui vous le disait dans le n°20 
où il lui donnait 80 %. 

CHICAGO 90 de MICROIDS 

Deux jeux en un seul au volant d'une 
voiture. Si vous êtes flic ou bien voyou, 
les stratégies à adopter sont radicale- 
ment opposées. Testé dans le n°16 par 
Lipfy, Chicago 90 a obtenu 76 %. 
CRAZY CARS II de TITUS 

C'est le jeu de voiture le plus rapide 
sur le marché. Si nous l'avons placé 
dans la catégorie arcade-aventure c'est 
qu'il comporte aussi une part de stra- 
tégie. Comme tout ce qui touche au 
pilotage, Crazy Cars II a été testé par 
Lipfy dans le n°14 et a eu 87 %. 
HIGHWAY PATROL de MICROIDS 
Traquez le pilleur de stations-services 
sur les routes des Etats-Unis. Plus 
proche d'une simulation de conduite, 
tu meurs. Ce soft a été testé par Lipfy 
qui lui a donné 79 % dans le n° 14. 
INDIANA JONES AND THE LAST 
CRUSADE de US GOLD 

Des niveaux délirants dans lesquels 
vous interprétez le rôle de l'homme au 
fouet. Tiré du dernier film de la série. 
Pierre l'a exploré pour vous. Il a obte- 
nu 82 % dans le n°18. 

LODE RUNNER de BRODERBUND 
Cette reprise sur CPC d'un des plus 
vieux jeux sur micro a été particulière- 
ment bien soignée par Broderbund. 
LODE RUNNER est testé dans le 
n°21 par Alian et recueille un très 
honorable 75 %. 

NIGHT HUNTER de UBI SOFT 
Dans ce logiciel, vous interprétez le 
rôle d'un vampire. Il vous faudra 
sucer le sang de vos adversaires et évi- 
ter crucifix et gousses d'ail. Lipfy a 
bien aimé et lui a donné 80 % dans le 
n°21. 

THE PARANOIA COMPLEX 

de MAGIC BYTES 

Cette adaptation de jeu de rôle vous 
entraîne dans une cité dirigée par un 
ordinateur un brin parano. Si vous le 
servez bien, il vous donnera accès à de 
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nouvelles salles et à de nouvelles mis- 
sions, sinon il faudra fuir sa vengean- 
ce. Septh ne lui en veut pas et lui a 
donné 77 % dans le n°15. 

TIMES OF LORE de ORIGIN 

Dans un monde Héroïc Fantastic, 
partez à la découverte des objets 
magiques, pour que le chaos dispa- 
raisse de la région. Un jeu passion- 
nant et très bien animé, où la réflexion 
et le combat font bon ménage. Testé 
par Lipfy, il a obtenu 85 % dans le 
n°17. 

VIGILANTE de US GOLD 

Encore et toujours de la baston pour 
le bon Matt Murdock. Il ne s’est pas 
laissé compter fleurette et a frappé 
comme un damné : 80 % dans le n°17. 
VINDICATORS de DOMARK 

Ces petits chars de l'an deux mille 
vous en ferons voir de toutes les cou- 
leurs ! Ramassez des clés, du fuel et 
descendez vos adversaires. Un seul 
mot : l'entraide ou la mort. Lipfy lui a 
mis 82 % dans le n°15. 


AVENTURE 


ALPHAKOR de LORICIEL 
Une aventure qui commence par un 
voyage dans le temps et qui se déroule 
au Moyen Age à la recherche de la 
formule d'une potion destinée à sau- 
ver le monde moderne. Testé dans le 
n°21, Alphakor a séduit Soizoc qui lui 
a donné 82 %. 

BATMAN THE CAPED CRUSADER 
de OCEAN 

Ce soft est super bath. Rien à redire. 
Les décors sont sompteux et les laby- 
rinthes infinis. Le tout est présenté 
comme une BD avec des vignettes de 
jeux trés soignés. C'est Sined qui 
l'avait testé dans le n°11 en lui don- 
nant 82 %. 

DEFENDER OF THE CROWN de 
UBI SOFT (voir le résumé dans la 
rubrique réflexion-stratégie) 

IRON LORD de UBI SOFT 
Certainement le plus attendu des jeux 
d'aventure de cette fin d'année 89. 
Iron Lord tient ses promesses puisque 
Poum lui a donné 97% dans le n°21. 
LE MANOIR DE MORTEVIELLE de 
LANKHOR 

Une enquête dans un manoir enneigé, 
un drame famillial qu'il vous faudra 
résoudre, des indices à trouver, des 
personnages à interroger, tout cela 
accompagné de synthèse vocale, que 
demander de plus ? Lipfy a craqué et 
lui a mis 92 % dans le n'11. 
OMEYAD de UBI SOFT 

Ce petit jeu d'aventure se passe en l'an 
900 dans le royaume de l'émir Padis- 
hah. Son langage de programmation 
donne une allure de multitache à vo- 
tre CPC. Testé par Poum, il a obtenu 
79 % dans le n° 16 

SPHAIRA de UBI SOFT 

A la découverte des Atlantes dans les 





grottes du Pérou, voilà une aventure 
peu banale, remplie de pièges. D'une 
facture classique, il a séduit Poum, qui 
lui a mis 83 % dans le n°17. 
STARTRAP de LORICIEL 
L'aventure, l’espace, vous voilà à bord 
d'un cargo spatial, l'Ampelos. Sou- 
dain, votre voyage s'arrête et votre 
capitaine, en mourant, vous nomme 
commandant du vaisseau. Une seule 
mission, remettre le vaisseau en état 
de marche. Testé par Poum, il a reçu 
83 % dans le n°17. 


ADAPTATIONS COIN-UP 


AFTER BURNER de ACTIVISION 
(voir le résumé dans la rubrique arca- 
de-action). 

APB de DOMARK (voir le résumé 
dans la rubrique arcade-action). 
DOUBLE DRAGON de VIRGIN (voir 
le résumé dans la rubrique arcade- 
action). 

DRAGON NINJA de IMAGINE (voir 
le résumé dans la rubrique arcade- 
action). 

FORGOTTEN WORLDS de CAP- 
COM (voir le résumé dans la rubrique 
arcade-action). 

GHOULS AND GHOSTS de CAP- 
COM (voir le résumé dans la rubrique 
arcade-action). 

R-TYPE de ELECTRIC DREAMS 
(voir le résumé dans la rubrique arca- 
de-action). 

SHINOBI de VIRGIN GAMES (voir 
le résumé dans la rubrique arcade- 
action). 

SILKWORM de VIRGIN GAMES 
(voir le résumé dans la rubrique arca- 
de-action). 

THE STRIDER de CAPCOM (voir le 
résumé dans la rubrique arcade- 
action). 

VIGILANTE de US GOLD (voir le 
résumé dans la rubrique arcade- 
action). 

VINDICATORS de DOMARK (voir le 
résumé dans la rubrique arcade- 
action). 

WEC LE MANS de IMAGINE (voir 
le résumé dans la rubrique simulation 
sportive). 


ADAPTATIONS CINE/BD/ 
CARTOON 


BATMAN THE MOVIE de OCEAN 
(voir le résumé dans la rubrique arca- 
de-aventure). 

DOUBLE DETENTE de OCEAN 
(voir le résumé dans la rubrique arca- 
de-action). 

INDIANA JONES AND THE LAST 
CRUSADE de US GOLD (voir le 
résumé dans la rubrique arcade-aven- 
ture). 

PERMIS DE TUER de DOMARK 
(voir le résumé dans la rubrique arca- 
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de-action). 

RAMBO III de OCEAN (voir le résu- 
mé dans la rubrique arcade-action). 
ROBOCOP de OCEAN (voir le résu- 
mé dans la rubrique arcade-action). 
TINTIN de INFOGRAMES (voir 
résumé dans la rubrique arcade- 
action). 


SIMULATION DE GUERRE 


AIRBORNE RANGER de MICRO- 
PROSE 

Un jeu fort original, bien réalisé et, 
chose importante, vraiment agréable à 
jouer. Airborne Ranger, où comment 
s'éclater à faire une une petite gué- 
guerre en parfait ranger, sans risques 
ni périlsTesté par Matt dans le n°11, 
Airborne Ranger a obtenu 85 %. 
CHUCK YEAGER’S ADVANCED 
TRAINING FLIGHT 

de ELECTRONIC ARTS 

C'est Lipfy notre spécialiste des simu- 
lateurs de vol qui en avait fait le test 
dans le n° 13 et lui avait donné 82 %. 
ECHELON de US GOLD 

Cette simulation de guerre spatiale, 
vous met sur la piste des pirates. Les 
graphismes en 3D fil de fer vous en 
mettent plein les yeux. Lipfy, notre 
pilote spatial, lui avait mis 88 % dans 
le n° 11 


SIMULATION SPORTIVE 


3D POOL de FIREBIRD 

C'est Pierre qui l'avait testé dans le 
numéro 17. 3D POOL c'est une simu- 
lation de billard en 3D. C'est la pre- 
mière et la seule de ce genre sur CPC. 
Elle comprend de nombreuses 
options de jeux et différents niveaux 
de difficultés. Ajoutez à cela de beaux 
graphismes et vous comprendrez 
pourquoi elle a eu 80 %. 
CONTINENTAL CIRCUS 

de VIRGIN GAMES 

Une course traditionnelle de formule 
1, avec des qualifications, des courses 
et 8 circuits. Testé par JJ., Continental 
Circus a eu 75 %. 

EMLYN HUGHES INTERNATION- 
NAL SOCCER de AUDIOGENIC 
Certainement la meilleure simulation 
de football sur notre machine, il a 
vraiment éclaté toute la rédaction. On 
s'est d’ailleurs tous foutu des ampou- 
les. Testé par Lipfy, il a obtenu 88 % 
dans le n°17. 

SKATEBALL de UBI SOFT 

Cette simulation de sport, mélange de 
foot et de hockey sur glace, avec un 
soupçon de rollerball à la clé, en écla- 
tera plus d'un. C’est le sort qu'à subi 
Matt quand il lui a mis 85 % dans le 
n°15. 

SKATE OR DIE de ELECTRONIC 
ARTS 

Comment se taper des épreuves de 
skate board bien au chaud dans son 
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fauteuil. Des figures de style à la des- 
cente en plein milieu d'un terrain 
vague. tout y passe et Lipfv l'a accueil- 
li d'un 84 % dans le n°17. 

SUPER SCRAMBIE de GREMLIN 
Cette simulation de trial (type d'épreu- 
ve de moto) a vraiment tappé dans 
l'œil des journalistes de la rédaction. 
Poum lui a accordé la note de 
82 % dans le n° 17. 

THE GAMES : SUMMER EDITION 
de FPYX 

Cette simulation des jeux de Séoul 
vous permettra de vous tester dans 
plusieurs disciplines. comme le plon- 
geon. la course à pied. les anneaux. le 
cyclisme. etc. Un jeu très complet. tes- 
té par Lipfv et qui a obtenu 82 % dans 
le n°16. 

WEC LE MANS de IMAGINE 

Cette adaptation de coin-up est super 
par son graphisme et son animation. 
Au volant de super bolides qui appro- 
chent les 400 km/h faîtes le maximum 
de tours sans dépasser le temps 
imparti. Lipfv lui a mis 86 % dans le 
n 12. 

WINDSUREF WILLY de SILMARIES 
La plage. les cocotiers. il ne manque 
plus que la planche à voile. En plein 
hiver. quelle joie de se taper une petite 
bourre sur une planche. avec slaloms 
et sauts à volonté. Poum lui a accordé 
87 % dans le n° 20. 


MES 3 SOFTS PREFERES 
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DANS LA CATEGORIE ARCADE ACTION SONT 





DANS LA CATEGORIE AVENTURE SONT 





DANS LA CATEGORIE ADAPTATION COIN'UP SONT 





DANS LA CATEGORIE ADAPTATION BD/CINE SONT 





REFLEXION STRATEGIE 


DEFENDER OF THE CROWN de 
UBI SOFT 

C'était déjà un classique avant même 
d'être sorti. Defender of the Crown a 
été testé, avec bonheur, dans le n°21 
par Robby qui lui a mis 88 %. 

TANK ATTACK de CDS 

Ce wargame est, en fait, un soft d'aide 
à un jeu de plateau et il animera un 
peu la phase fastidieuse des combats 
de chars. Testé par Lipfy. il a tout de 
même 77 % dans le n° 18. 

WAR IN THE MIDDLE EARTH de 
MELBOURNE HOUSE 

Ce jeu tiré de l'œuvre de Tolkien est 
un mélange d'arcade et de wargame. 
Vous devrez suivre l’histoire et refaire 
le périple de Frodo. Lipfy. un fan de 
Tolkien. lui a octroyé 77 % dans le 
n°12. 


JEUX EDUCATIFS 


ANGLAIS TOP NIVEAU de COK- 
TEL VISION 

Un excellent éducatif pour apprendre 
l'anglais dès la seconde. De nombreux 
exercices. un dictionnaire et de jolis 
graphismes. Anglais Top Niveau a été 
testé par Soizoc dans le n°13. 
BALLADE A COLOGNE de COK- 
TEL VISION 

Cet éducatif est destiné aux élèves de 


troisième qui souhaitent se perfection- 
ner en allemand. Au programme : de 
la grammaire, un enregistrement sur 
K7 audio pour se familiariser avec la 
prononciation, plus des exercices de 
compréhension. Testé dans le n° 13 
par Soizoc. 

DESTINATION MATHS de GENE- 
RATION 5 

C'est un logiciel à la fois divertissant 
et très pédagogique. destiné aux élèves 
de CEI-CF2. Soizoc. qui le testait 
dans le n° 13. concluait son article par 
cette phrase : “La variété des exercices 
et des questions. les graphismes origi- 
naux, l'animation et la musique font 
de ce soft un éducatif révolutionnai- 


re. 

HAMSTERS EN FOLIE de GENE- 
RATION 5 

Comment gérer une boutique de vente 
de hamsters, savoir les faire se repro- 
duire, les nourrir et leur donner l'espa- 
ce vital nécessaire. Essayez donc de 
faire fortune. Soizoc l'avait testé dans 
le n°19. 

LES QUATRE SAISONS DE 
L'ECRIT de GENERATION 5 
Bernard Pivot et Raymond Devos 
caricaturés, pour vous permettre 
d'améliorer votre niveau en ortho- 
graphe. Testé par Soizoc dans le n°19. 
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SHUFFLEPUCK CAFE 





Concevoir un jeu simple 
est facile, mais concevoir 
un jeu simple qui reste 
prenant et qui est, en 
plus, parfaitement réalisé, 
ça commence à tenir de 
l'exploit ! Cet exploit, 
Broderbund vient de le 
reléguer au rang des 
souvenirs avec 
Shufflepuck Café. 


Tard dans la nuit kryptonienne, je 
commence à somnoler aux comman- 
des de mon Nash Sombrero qui sil- 
lonne l’espace intersidéral. Je suis sur 
le point de réussir la plus belle affaire 
de ma carrière de marchand interga- 
lactique, quand une panne se déclen- 
che dans la valve du réacteur de mon 
vaisseau. Contraint de faire route vers 


la planète la plus proche, j'atterris aux 


SOFTS A LA UNE 


abords d’une cité endormie. Les seules 
lumières qui percent l'obscurité pro- 
viennent d'un bâtiment de l’autre côté 
de la rue. 

Après avoir poussé la porte de l’im- 
meuble, je me fraie un chemin dans 
les immondices qui encombrent l’es- 


-Calier, puis j'entre dans une grande 


salle enfumée et bruyante : c'est le 
Shufflepuck Café, tripot de bas étage 
où se retrouvent tous les loubards des 
environs ! 


HUMMM... SALUT, ON 
PEUT TELEPHONER ? 


Mon irruption dans ce repaire de bri- 
gands ne passe pas inaperçue : le pa- 
tron et les clients me dévisagent avec 
un air menaçant. Je comprends vite 
que pour passer un coup de fil au 
réparateur, je vais devoir faire mes 
preuves face aux champions locaux 
de palet sidéral... ils sont huit et je suis 
seul ! Je m’assieds donc sans me faire 
prier à la table de jeu et je commence 
une partie contre le plus mauvais 
joueur de l'endroit, Skip Fenney, un 
petit bonhomme à lunettes qui travail- 
le à la blanchisserie voisine. 

La table est rectangulaire et ressemble 
un peu à un billard. Je sers le premier ; 
d'un coup de raquette, j'envoie le palet 
en direction de Skip qui me gratifie 
d'un retour assez timide. Pour une 
première balle, je ne me défends pas si 
mal : je contre et le palet glisse à toute 
vitesse sur la table ! Il finit par s’écra- 
ser au fond du camp adverse. Skip fait 
la grimace : il ne s'attendait pas à un 
tir aussi fulgurant ! 

D'ailleurs, toute la partie va se dérou- 








ler de la même manière : mon adver- 
saire a beau être un joueur expérimen- 
té, il est bien moins rapide que moi et 
Je peux tranquillement envoyer le 
palet dans les bandes pour provoquer 
des rebonds qui le laissent toujours 
pantois. Je marque donc rapidement 
les quinze points qui me permettent 
de gagner la partie. Ce succès mérité 
ne fait pas plaisir aux autres clients du 
bar, que ma présence énerve visible- 
ment de plus en plus. Ils se sont main- 
tenant ligués contre moi, et ce n’est 
plus un mais sept adversaires que je 
vais devoir affronter !!! 


LE PALET SIDERAL 


Vous l’avez compris, le palet sidéral se 
joue à deux. Une longue table vous 
sépare de l'adversaire qui vous fait 
face. Vous disposez d'une raquette et 
d'un palet qui fait office de balle. Le 
but du jeu est de marquer quinze 
points avant votre adversaire, en 
envoyant le palet de manière qu'il ne 
puisse pas le rattraper. 

De nombreuses options vous sont 
proposées. Elles sont accessibles par 
des menus déroulants (un ingrédient 
que les esthètes du CPC apprécieront) 
et vous permettent de changer la taille 
de votre raquette, ses vitesses de dépla- 
cement latéral et vertical, ainsi que la 
puissance des coups que vous donnez, 
car même s'il peut paraître enfantin 
au premier abord, le maniement du 
palet n'en reste pas moins assez 
complexe. Contrairement à Arkanoïd, 
où vous deviez simplement déplacer 
votre raquette latéralement, vous avez 
ici la possibilité de l’avancer sur la 


table de jeu, ce qui permet de donner 
des coups très puissants en déplaçant 
votre raquette (jeu d'attaque), ou plus 
simplement de contrer les tirs adver- 
ses en restant à la limite de la table 
(jeu défensif). 

Une option particulièrement sympa- 
thique vous sert à définir un obstacle 
(modulable en taille et en poids), qui 
se déplace latéralement au milieu de 
la table lorsque vous le touchez avec 
le palet. Avec un peu d'expérience, 
vous apprendrez à en tirer parti pour 
mettre vos ennemis en pétard, ce qui 
se ressent toujours au niveau du score 
final. 


QUE DE SURPRISES ! 


Je dois vous avouer qu’en jouant ma 
première partie de Shufflepuck Café, 
J'étais convaincu d'être tombé sur un 
soft ennuyeux au possible, puisque 
mon rôle se bornaït à taper dans un 
palet jusqu'à ce que mort s’ensuive. 
Puis, j'ai progressé dans le jeu et j'ai 
rencontré des adversaires tous plus 
délirants les uns que les autres, faisant 
des mimiques tordantes, pour peu 
qu'ils marquent un point ou que vous 
leur en marquiez un. 

Je n'ai pas assez de place pour vous 
les décrire tous mais sachez que la 
princesse Bejin est la plus adorable 
créature qu'il m'a été donné de com- 
battre sur CPC. Pendant une partie, 
elle cligne des yeux et vous fait des 
petites moues de ses lèvres pulpeuses, 
qui vous donnent une furieuse envie 
de sauter sur la table pour la prendre 
dans vos bras. 

Les graphismes (en mode 1) sont 











excellents, la musique est sympa et la 
notice, enfin, est une grande feuille au 
dos de laquelle vous pourrez trouver 
un superbe poster représentant le café 
et ses occupants habituels. Seuls re- 
proches possibles à cette petite mer- 
veille : les options ne sont accessibles 
qu’en entraînement et vous ne pouvez 
jouer que contre l'ordinateur (ce qui 
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est une bénédiction si l’on se souvient 
de ce que donne le ping-pong à deux 
joueurs !). Shufflepuck Café se joue 
avec ou sans joystick. Le scénario du 
jeu aurait pu être mortel, mais il a été 
agrémenté de petits fourbis qui, ajou- 
tés les uns aux autres, en font un soft 
exceptionnel. Tout possesseur de CPC 
digne de ce nom doit le découvrir, 
quels qu’en soient les moyens... 
Lacsap, le roi du palet 
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OPERATION THUNDER 


Simple : Operation 
Thunderbolt est le petit 
frère d'Operation Wolf, 
soit un soft d'arcade pure 
dans lequel il faut 
descendre un maximum 
d'adversaires en un 
minimum de temps. Le 
genre de jeu qui ne 
demande ni intelligence 
ni réflexion. Un véritable 
concentré de vitamines 
sur CPC. Et, en ces temps 
de grand froid, vous 
comprendrez que ses 
qualités médicales et 
défoulatoires excusent sa 
relative simplicité. 

Au premier coup d'œil, Thunderbolt 
attaque sacrément la rétine. Je dirais 
même plus : il est fouillis. Ce qui frap- 
pe surtout, c'est la difficulté à repérer 
sa mire, et l'impact des balles que l’on 
déplace via joystick ou à même le cla- 
vier à l’aide de nos petits doigts cro- 
chus. Mais, une fois la douleur oricu- 
laire passée, on se surprend à s'éclater 
à dégommer sans ciller. Surtout qu'au 
fur et à mesure des tableaux, l'intérêt 
va croissant, et que la grosseur des 


sprites nous fait oublier ces premières 
prises de tête (d'œil, devrais-je dire). 
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P66ê mal, comme dirait Garcimore 
(le pote de Poum le magicien). 


CONTACT INTELLIGENCE 
AGENT 


Première mission : trouver un espion 
ennemi. Bon, je sais, c'est en anglais, 
mais pour ce qui est de l'intelligence, 
je vous conseille de chercher ailleurs 
(je vous passe d’ailleurs le scénario 
mettant en scène le héros Roy Adams. 
et faisant passer Rambo pour du Sha- 
kespeare). Ici, on tue et on arrache les 
tripes des terroristes. Pas le temps de 
faire marcher vos neurones, de toutes 
façons, car Thunderbolt va VRAI- 
MENT TRES VITE. Le premier ta- 
bleau propose donc une animation 
tentant de vous faire croire que vous 
avancez sur une route en combattant. 
On a affaire à du mode 0, et il est un 
peu dommage que l'image clignote et 
que les couleurs ne soient pas du meil- 
leur goût. Pour en finir le plus rapide- 
ment possible avec vos adversaires 
(hélicoptères et fantassins en bur- 
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nous), repérez et ne loupez pas les 
objets qui tombent du ciel : bonus de 
vie (une bouteille orange), gilet pare- 
balles, chargeurs, tir laser, caisses de 
médicaments parachutées… En fait, 
concentrez-Vous SUr eux. 


ON NE SUPPORTE PAS 
LA SOLITUDE ? 


Bon, c'était pas trop dur ? Attendez, ne 
partez pas, il y a encore sept niveaux à 
franchir ! Au fait, je parle, je parle, je 
m'emballe, et j'en oublie le principal 
(quel suspens !). Ben oui, Operation 
Thunderbolt se joue aussi à deux, et, 
croyez-moi, c'est pas franchement dé- 
sagréable. Que l'on joue façon “des- 
truction systématique des adversai- 
res”, ou manière “c'est moi qui ferait le 
plus de points, normal j'suis l'meil- 
leur”, le jeu prend tout de suite une 
dimension supérieure. Une dimen- 
sion plus vivante, ce qui n'est pas le 
moindre paradoxe pour un jeu de tue- 
rie. Alors filez déjà rencart à vos meil- 
leurs amis... 


OLT 


ON NE SUPPORTE PAS 
LES TERRORISTES ? 


Deuxième niveau : attaque du dépôt 
de munitions Même topo. sauf que 
cette fois. les ennemis sont beaucoup 
plus méchants, notamment les petits 
malins aux fenêtres qui canardent sec. 
et les kamikazes prêts à tout pour vous 
faire péter une grenade à la tronche 
Troisième niveau : vous roulez en 
jeep. et le destroy continue de plus bel- 
le... Bon. je ne vais pas non plus vous 
raconter en détail les huit parties com- 
posant ce soft. il ne resterait plus 
aucune surprise. Mais sachez quand 
même que la suite vous permettra de 
libérer les otages (par pitié. ne les tirez 
pas comme des lapins). de faire une 
promenade (torride !) en bateau. jus- 
qu à l'anéantissement définitif des ter- 
roristes dans l'avion. cela dans un 
déluge de feu et de sang. Un véritable 
exorcisme pour les obsédés du détour- 
nement d'avion ! 


ON NE SUPPORTE PAS 
LES ANIMAUX ? 


C'est Brigitte Bardot qui doit être verte 
de rage. Car il passe de temps en 
temps au fil des tableaux de Thunder- 
bolt des animaux. Moi. sympa. je les 
évitais de mon feu meurtrier. pensant 
qu'il s'agissait de chats d'otages ayant 
pris la poudre d'escampette. Que nen- 
ni, après un rapide coup d'œil à la 
notice. je me suis rendu compte quil 
faut en fait abattre ces pauvres bêtes 
(peut-être dressées pour la stomba ). 

+ ce qui peut en plus amener d'intéres- 





santes options. Quelle vie ! Au fait, je 
vous disais de vous concentrer sur les 
objets tombant. N'en oubliez pas les 
véhicules qui vous canardent comme 
des malpropres. Ce sont les plus dan- 
gereux. Et ils tirent dru ! 


ON NE SUPPORTE PAS 
LES SHOOT'EM' UP ? 


Je ne pense pas. Le simple fait que 
vous ayez lu cette critique jusqu'à ce 
niveau prouve votre attachement aux 
valeurs fondamentales du soft de bas- 
ton sur CPC. Operation Thunderbolt 
a donc toutes les chances de vous 
satisfaire. C'est sûr, il est moins réussi 
que son papa Wolf. Mais grâce à une 
difficulté bien dosée. il risque de s'ac- 
crocher un certain temps dans le drive 
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de votre CPC. Et tous ceux qui se rui- 
nent dans la borne d'arcade dont a été 
adapté ce méchant soft de guerre et de 
destruction risquent de faire ainsi de 
substantielles économies. Bref, nom- 
breux tableaux. efficacité, jeu à deux 
et difficulté. Les amateurs apprécie- 
ront ! Soyez braves ! 

Matt “killer” MURDOCK 
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Les simulations sportives 
qui sortent en plein hiver 
ont d'incontestables 
avantages. D'abord elles 
permettent de pratiquer 
notre sport préféré, en 
l'occurrence le tennis, en 
plein mois de janvier sans 
se geler les. jambes, et 
ensuite elles nous 
donnent l'impression 
d'être de véritables dieux 
du stade sans sortir de 
chez soi. Encore faut-il 
que le jeu soit de qualité. 
L'est-il ? Il l'est ! 


Je ne sais si vous êtes comme moi : un 
grand amateur de tennis devant la 
télé. Si c'est aussi votre cas, alors 
réjouissez-vous, car Great Courts, c’est 
comme à la télé, mais en mieux. Le 
plus vient évidemment du fait que 
vous pouvez contrôler au moins un 
des adversaires. On pourrait certes 
remarquer que tous ces arguments 
valables pour Great Courts peuvent 
s'appliquer à n'importe quelle simula- 
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tion de tennis. Ouaip ! on pourrait, 
mais on aurait tort et je m'en vais vous 
le prouver... 


SERVICE GAGNANT 


Bien sûr, avant de commencer à jouer, 
vous devrez choisir entre différentes 
options afin d'adapter le jeu à votre 
personnalité. De toutes ces possibili- 
tés, je vous reparlerai plus tard. Pour 
l'instant, place au jeu. Le court de ten- 
nis est vu depuis un côté et légèrement 
de dessus. Un des joueurs est donc de 
face et l’autre de dos. Pour le service, 
vous devez cliquer sur le bouton de 
feu. Une croix vient alors symboliser 
l'endroit où la balle ira rebondir si 
vous relâchez le bouton de feu. Evi- 
demment, vous pouvez diriger la croix 
sur la droite ou la gauche et en pro- 
fondeur. Une fois que la balle est par- 
tie, il ne vous reste plus qu’à espérer 
que votre adversaire va la rater. Parce 
que, s’il la rattrape, elle revient telle- 
ment vite que vous aurez à peine le 
temps de la voir passer. C’est ce qu'on 
appelle le TGV, le Tennis à Grande 
Vitesse. Bon, ça c'est le début, parce 
que petit à petit, vous vous habituerez 
à la vitesse de jeu et pourrez réussir à 
tenir un peu l'échange, même tenter 
votre chance à la volée. 


OUT !.. 


Une fois que la balle est engagée, à 
vous de vous débrouiller. Plus rien ne 
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vous indiquera l'emplacement idéal 
pour décocher un passing-shot le long 
de la ligne ou un retour de service 
plongeant dans les pieds de l’adversai- 
re. Je vous donne un petit conseil 
quand même, justement à propos des 
retours de service : quand c'est à votre 
adversaire de servir, la même petite 
croix que pour votre service va s’affi- 
cher, ne la quittez pas des yeux car 
elle vous permettra de vous placer 
idéalement pour faire un bon retour. 


Ce qu'il y a de fabuleux avec Great 
Courts, c'est sa rapidité. Le jeu va tel- 
lement vite que vous n'avez pas même 
une milliseconde pour réfléchir. Tout 
est dans les réflexes, et quand vous 
saurez que la direction de vos coups 
est fonction de votre position par rap- 
port à la balle au moment où vous la 
frappez, vous comprendrez que, pour 
atteindre un bon niveau, ce n'est pas 
évident. Par contre, c'est comme pour 
de vrai. Vous réussissez des coups 
inattendus et splendides et, en contre- 
partie, des points qui semblaient tout 
faits vous filent entre les doigts, com- 
me la jolie blonde qui me souriait 
l'autre soir et que j'ai laissé partir sans 
rien dire, ni faire le moindre geste. 
Jvous jure ! C’est ce mélange de frus- 
tration et de plaisir qui rend ce jeu si 
accrochant. 


EN KIT OU EN OPTION 


Great Courts, c'est comme vous vou- 
lez. Vous pouvez vous entraîner, jouer 
contre l'ordinateur ou à deux, choisir 
votre niveau de difficulté (il y en a 
trois), faire un match ou vous lancer 
dans les tournois du grand chelem. 
Vous avez la possibilité de jouer de 
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face ou de dos, au clavier ou au joys- 
tick, enfin tout ce dont peut rêver le 
plus exigeant des cépécéistes. Les 
graphismes sont très bien, l'animation 
excellente et la jouabilité pas mauvai- 
se du tout... 


EGALITE 


Hé là, je vous vois déjà en train de 
baver sur le beau papier du Cent Pour 
Cent en pensant que, d'après ce que 
j'écris, Great Courts est l'ultime simu- 
lation de tennis sur CPC. Eh ben, 
vous avez presque raison de baver, 
parce que Great Courts ce serait ça s’il 
n'y avait pas quelques défauts. Tout 
d'abord, un truc vraiment bête mais 
ennuyeux : il arrive parfois, au début 
d'un jeu, que votre adversaire serve à 
gauche. 

Tous ceux qui s'intéressent au tennis 
savent que c'est une erreur de pro- 
grammation, car au tennis, on débute 
toujours un jeu en servant à droite. 
Ensuite, lorsque vous commencez un 
tournoi, même si vous gagnez le pre- 
mier match, vous êtes obligé de jouer 
dans les autres tournois et de gagner 
pour progresser dans le premier. C'est 
un peu comme si Lendl se qualifiait 


pour les demi-finales de Roland-Gar- 
ros et devait aller jouer les qualifica- 
tions à Flushing Meadows avant de 
pouvoir revenir faire la finale à Paris ! 
Enfin, pour en finir avec les critiques, 
je ne comprends pas pourquoi, quand 
on joue au niveau avancé ou profes- 
sionnel, on n’a droit qu’à une seule 
tentative de service quand on met sa 
première balle dans le filet. C’est aber- 
rant… 


JEU SET ET MATCH 


Malgré ces quelques défauts, Great 
Courts est quand même la meilleure 
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simulation de tennis sur Amstrad. La 
taille des sprites, l'animation, et enco- 
re une fois la rapidité des échanges en 
font un excellent jeu. Seul contre 
l'ordinateur ou à deux (c'est bien 
mieux), Great Courts vous fera passer 
de bons moments jusqu'à ce que vous 
ayez la balle de match au bout de vo- 
tre raquette. 


Pierre 


GREAT COURTS de UBI SOFT 
Prix : n.c. 
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CHASE HQ 


Attention, on s'accroche 
aux accoudoirs des 
fauteuils roulants : Chase 
HQ débarque sur les 
écrans des CPC. Et 
croyez-moi, voilà un soft 
qu'il va faire mal dans les 
chaumières. 


Comment, comment, comment ? Vous 
ne connaissez pas Chase HQ ? Bon. je 
Vois, puisqu'on ne peut compter que 
sur soi-même dans cette rédaction, Je 
m'en vais vous raconter un petit peu 
de quoi il retourne (si jose m'expri- 
mer ainsi ; ne voyez rien de malhon- 
nête là-dedans). 

Il me faut, pour cela, parler du célèbre 
OutRun, du non moins célèbre, mais 
néanmoins nippon, Sega. Bon. là. si ce 
jeu ne vous dit rien, je ne peux plus 
rien faire pour vous, abonnez-vous 
plutôt à Modes et Tricots. 

Or donc, voilà quelque temps de cela, 
le sus-cité Sega sortit en salles d'arca- 
de une simulation de course automo- 
bile baptisée OutRun. Bon. Succès 
commercial énorme aussi bien que 
mondial, bref, OutRun est LE jeu qui 
propulse Sega au sommet des charts 
du moment. 

Mais il se trouve que Taïto, un autre 
géant nippon du jeu d'arcade, et prin- 
cipal concurrent de Sega par la même 
occasion, se dit un truc du genre : 
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“C'est pas vrai, on peut pas rester les 
bras croisés sans rien faire. On va. 
nous aussi, sortir notre simulation de 
course automobile, et qu'elle sera 
encore meilleure qu'OutRun. parce 
que bon, quand même, faut pas 
déconner, Sega, il commence à nous 
les gonfler.” Et de proposer un certain 
Top Speed, qui ne remportera qu'un 
succès d'estime (malgré le fait qu'il fut 
effectivement meilleur qu'OutRun. 
mais c'est là un avis totalement per- 
sonnel, spas). Et depuis ce temps. 
Taïto n'a eu de cesse de sortir un jeu 
de poursuite automobile qui remporte 
un plus grand succès que le déjà trop 
cité OutRun (soit dit en passant et en- 
tre parenthèses, Sega n'en est pas resté 
là, et a même remué le couteau dans 
la plaie béante de Taïto Corp. avec 
son Turbo OutRun, encore meilleur 
que le premier du nom. Re-bref). 

Et donc, outre tous les essais infruc- 
teux de Taïto pour concurrencer 


Chase HQ, dont à propos duquel cet 








article est tout de même consacré, 
après tout, hein. 


CHAISEHQ 


Voui, bon. Contrairement à là plupart 
de ses collègues automobiles, Chase 
HQ se distingue par le fait qu'il vous 
glisse dans la peau de deux superflics 
de la route, au volant d'une Porsche 
dernier modèle (tellement dernier, le 
modèle, que je crois bien ne mêine 
pas le connaître, mais bon, Je ne suis 
pas non plus un spécialiste). Leur but ? 
Poursuivre des voitures, certes, mais 
pas n'importe lesquelles. Non, on est 
superflic ou on ne l'est pas. Ce nest 
pas à la portée de tout le monde d'être 
le James Bond des routes, le Max la 
Menace des campagnes ou le Capi- 
taine Furillo départemental. 

On poursuit le top-level de la criinina- 
lité, c'est-à-dire les bandits, en super- 
caisse eux aussi, qu'on ne peul arrêter 
qu'à grands coups de pare-chocs ren- 
forcés au nitrate d'adamentiuni (tra- 
duction pour les esprits simples 101 
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y'en a devoir faire boum-boum avec 
voiture dans celle des méchants. 
Hugh). Plus on tape, plus la voiture 
adverse s’abîme (normal, après tout), 
et il faut taper un certain nombre de 
fois pour réussir à l'arrêter et pouvoir, 
triomphalement, passer les menottes 
aux vilains. Finalement, c'est très 
moral. 

Mais qu'est-ce que c'est-il qui fait le 
succès de ce genre de jeu ? La vitesse, 
bien sûr. Et de coté-là, Chase HQ n'est 
pas rade, jugez-en plutôt : vous dispo- 
sez de trois injections de nitroglycéri- 
ne (ou d’éther, j'ai pas réussi à distin- 
guer l'odeur) capables de propulser la 
voiture à des vitesses vertigineuses. 
Whaou. 


CHESS HQ 


Et maintenant, la grande question : la 
version CPC est-elle réussie ? Eh bien, 
matez donc les écrans qui égayent cet- 
te page, et vous comprendrez déjà que, 
graphiquement parlant, c'est plutôt 
génial. 

Côté animation, c'est le summum. Si. 
Je l’affirme bien haut et à nouveau : 
c'est le summum. On ne peut s'empêé- 
cher d'éprouver un sentiment de déjà 
vu, mais. Ben oui, quoi, de déjà vu. Je 
m'explique : ressortez des placards 
poussiéreux un certain Wec Le Mans 
(ah, ah, je vois des lueurs s’allumer 
dans les yeux de certains), greffez-y 
des grahismes en mode 0 (donc, colo- 
rés à fond la caisse) et une animation 
encore plus speed, et vous obtenez 
Chase HQ version CPC. Non, sincè- 
rement, jJexagère pas. C'est le pied, 





Le seul point par où ce soft pèche, 
c'est le contexte sonore. C'est bien 
simple, c'est le plus pourri qu'il m'ait 
jamais été donné d'entendre dans ce 
genre de jeu (et là non plus, j'exagère 
pas). Le meilleur moyen pour y remé- 
dier, c'est encore de baisser le son du 
CPC et de mettre, à fond la caisse sur 
la chaîne hi-fi de la maisonnée, le der- 
nier CD de Joe Satriani (qui, soit dit 
en passant, est plutôt génial). M'enfin, 
si vous préférez Marillion, c'est égale- 
ment faisable. 

Re-re-bref, pour une fois (oups, je vais 
me faire taper sur les doigts. là), on 
n'est pas déçu par cette adaptation de 
l'un des meilleurs jeux d'arcade du 
moment. Ah oui, au fait, avant que 
j'oublie, une suite à Chase HQ est sor- 
tie en salles d'arcade, encore plus bel- 
le, encore plus speed, encore plus 





amusante (le principe est le même, 
mais on peut, cette fois-ci, tirer à 
coups de bazooka sur les bagnoles 
ennemies (je vous raconte pas le car- 
nage). Si Ocean nous en sort une aussi 
bonne version CPC, c'est bien simple, 
Je... Je... je sais pas ce que je fais, mais 
une chose est sûre, je le fais. Vroom, 
vroom... 

Septh HQ 


(PS : dommage, c’est le son qui fait 
chuter la note globale. Tächez d'assurer 
un peu plus la prochaine fois, messieurs 
d’Ocean...). 


CHASE HQ de OCEAN 
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GHOSTBUSTERS II 


Certaines personnes 
souffrent d'une violente 
éruption cutanée en 
entendant le nom de 
Ghostbusters (ça y est, 
mon acné ressort). Contre 
ce fléau épidermique, la 
solution n'est ni une 
crème, ni un savon. Non, 
LA solution c'est 
Ghostbusters Il. Un soft 
purificateur qui vous 
rendra vraiment la police ! 
D'ailleurs je suis le 
premier guéri. 


Entrons dans le vif du sujet. Ou plutôt 
dans une cheminée, quoique je ne 
sache pas si ça en est vraiment une. 
Disons un tunnel à la verticale. De 
toute façon vous êtes suspendu à un 
fil, donc vous ne pouvez pas être sur 
un plan horizontal. Enfin bref. Com- 
me Je le disais vous êtes au bout d'une 
corde, enfin je disais suspendu à un fil 
mais l'un dans l’autre, quoique ce soit 
assez osé (l'un dans l’autre c’est osé, 
non ?), ça veut dire la même chose, en 
y regardant de près, et même de loin 
(NDMoi-même : bon ça suffit, là. Oui 
c'est vrai, je-tu ne me-te contrôle pas 
toujours). Maintenant que vous vous 
savez à l'extrémité d’un filin, sachez 





SOFTS A LA UNE 


que votre but est de descendre le plus 
profond possible, jusqu'en bas. Logi- 
que. Mais ce ne sera pas chaud zézé. 
En effet, de multiples bestioles toutes 
plus bizarres les unes que les autres 
(on est presque rassuré de voir des 
fantômes) viendront vous harceler, 
d'une manière différente. C’est qu'elles 
ont chacune leurs petites manières. 
Ainsi, des mains sortent des murs, des 
fantômes vous agressent, de la vase 
verte volante (quand je disais que 
c'était bizarre) vient ronger votre cor- 
de, etc. Votre descente s'effectue pour 
le principal à coups de laser, mais 
deux autres armes sont à votre dispo- 
sition : la barrière d'énergie et le bou- 
clier. Certains bonus se trouvant sur 
les parois sont à attraper. Ce sont en 
fait des recharges, aussi bien pour vos 
armes que pour votre énergie. En tout 
cas, n'oubliez pas de prendre trois 
objets en particulier. Je n'en dis pas 
plus. 


QUAND LA LIBERTE 
S'EN MELE 


Ça fait mal. La statue de la Liberté, en 
personne, a en effet décidé de faire la 
chasse aux fantômes dans les rues de 
New York. Elle avance ainsi, de son 
pas pesant et monotone. Une boule de 
feu (que vous dirigez) sort de son orif- 
lamme et projette nombre de petites 
flammèches sur les monstres volants 
qui osent venir embêter la Grande 
Dame avant de disparaître. Une autre 
créature prend alors la relève. Chaque 
monstre abattu laisse échapper un 
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peu de “slime”, un résidu ectoplasmi- 
que. Ce “slime” est important, c'est un 
peu le carburant de la statue. Aussi 
trois petits bonshommes (je sais, il 
faut suivre. Le texte, pas les bonshom- 
mes) qui se trouvent immédiatement 
derrière la statue s'empressent d'aller 
chercher cette précieuse matière lors- 
que vous appuyez sur espace, et re- 
viennent tout aussi rapidement à leur 
place initiale dès qu'à nouveau vous 
actionnez espace. Tout ça parce que 
d'autres petits bonshommes, qui sont 
du côté des monstres, les tuent quand 
ils les rencontrent. Vous voulez un 
résumé ? C'est un shoot em’ up ma- 
gnifiquement réalisé. 


DANS LE MUSEE 


Cette partie commence sur l'air de “Ce 
n'est qu'un au revoir, mes frères”, ce 
qui n'est guère rassurant. Enfin... Vous 





êtes quatre: Ray, Peter, Egon et Wins- 
ton. À partir du toit du musée, vous 
lancez votre corde puis descendez 
(doucement) chacun à votre tour. Une 
fois à terre vous pouvez choisir un des 
personnages en appuyant sur espace. 
Celui-ci vous fera alors un signe de la 
main. Ce musée est un petit musée : 
comportant seulement deux salles, 
son aménagement est également res- 
treint. Dans la première salle se trou- 
vent un autel et une sorte de figure 
géométrique faite de cubes empilés. 
Dans la deuxième salle, on trouve un 
immense panneau, sur lequel se for- 
ment diverses figures, ainsi qu'une 
étoile dans le sol, au centre de la pièce 
(un pentacle ?). L'icône du personna- 
ge que vous dirigez s'affiche en haut à 
gauche. Toujours en haut, mais à 


droite, se trouve une autre icône qui 
représente, elle, le diable Vigo. Un 
indicateur à droite de cette icône aug- 
mente lentement. Arrivé à son poten- 
tiel maximal, le jeu s’arrête et affiche : 
“Were too late”. Vous avez peut-être 
remarqué que je n'ai que décrit cette 
troisième scène. Je ne dis pas ce qu'il 
faut y faire pour la bonne raison que 
je n’en sais rien. Pourquoi ? Parce que 
Je n'ai pas en ma possession la foutue 
notice qui devrait accompagner ce jeu. 
Enfin... ce n'est pas trop grave dans la 
mesure où, si l'on en croit le catalogue 
Micromania, cette scène est la derniè- 
re du jeu. Cette dernière partie est 
complétement différente des deux au- 
tres. J'aurais pu mieux énumérer les 
qualités ou les défauts de cette scène si 
je l'avais comprise. C’est pour ça que 
c'est dommage. 
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JUGEMENT FINAL 


Tout dans ce soft respire le travail 
bien fait. Graphismes, animation, 
sons, tout est de qualité. Ensuite, un 
court résumé du scénario du film pré- 
cède chaque partie, illustré par trois 
images digitalisées accompagnées d'un 
texte en anglais. C’est beau ça, non ? 
De plus, les scènes sont assez dis- 
semblables les unes des autres pour 
ne pas engendrer une rapide monoto- 
nie. Quoi d'autre ? Une musique diffé- 
rente pour chacun des trois niveaux, 
écrite par le dieu Whittaker. Une réali- 
sation particulièrement soignée qui, 
même si elle ne suffit pas à faire de 
Ghostbusters II un grand classique, 
réussit tout de même l'exploit de 
remonter le nom de “Ghostbusters” 
dans l'estime d’un certain nombre de 
personnes désabusées, à juste titre 
d’ailleurs. 

Chris le Slimé 
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“Que vous soyez bénis 
pour les générations à 
venir”, professa un beau 
jour une personne 
mystérieuse aux parents 
des programmeurs de 
chez Ocean. C'est ainsi 
que la progéniture de ces 
choyés du ciel a réalisé, 
une fois encore, après 
Robocop et Batman pour 
ne citer qu'eux, une 
adaptation de film 
magnifique. Continuez 
comme ca, et le monde 
du CPC vous érigera une 
statue pucéiforme. 
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Vous découvrez que la bande à Capo- 
ne se livre au trafic d'alcool dans un 
entrepôt abandonné. Vous n'hésitez 
pas. vous tentez une attaque surprise 
afin de capturer dix des comptables 
de Capone, seules personnes suscep- 
tibles de vous fournir des informa- 
tions sur certaines des actions que 
projette ce malfrat. 

L'écran de jeu se présente de profil. 
Vous évoluez dans un décor de caisses 
empilées. De nombreux tueurs se font 
un devoir de vous tirer dessus, et pro- 
tègent les comptables que vous devez 
abattre (une flèche en haut à droite 
vous indique où ils sont). Certains de 
ces tueurs sont habillés de noir. 
Essayez de tuer précisément ceux-là, 
car, à leur mort, ils déposeront soit 
une trousse à pharmacie pour votre 
énergie, soit une mitraillette, qui vous 
permettra de tirer à une cadence plus 
rapide. Cette première partie est assez 
facile, histoire seulement de... 


NOUS METTRE 
DANS LE BAIN 


Parce que maintenant, ça se corse. 
Vous arrêterez un COnVoi transportant 
de l'alcool tentant de franchir illicite- 
ment la frontière Etats-Unis-Canada. 
A plat ventre et armé d'un fusil, vous 
tirerez sur tous les barils d'alcool que 
vous voyez, tout en évitant les balles 
des sbires de Capone en roulant sur 
vous-même. Une fenêtre en bas de 
l'écran pallie l'absence de viseur. Un 
indicateur d'alcool vous indique ce 
que vous avez saisi et ce qu'il vous res- 


te encore à prendre. 

Deux conseils pour cette partie. Mé- 
fiez-vous plus des hommes qui vous 
balancent des cocktails Molotov de 
derrière leurs caisses, que de ceux qui 
vous tirent ouvertement dessus ! N'hé- 
sitez pas à ‘changer d'incorrupüble 
lorsque votre personnage n'a plus 
beaucoup d'énergie. Si vous deviez 
perdre un de vos homines, cela pour 
rait vous empêcher d'accéder au ni- 
veau suivant. Par exemple, Ness doit 
survivre car il a un rôle à jouer dans la 
quatrième scène. Même chose pour 
Stone dans la cinquième scène. Le 
fantastique de cette partie réside 
essentiellement dans le fait que, silon 
veut à tout prix la franchir, on devient 
rapidement givre tellement la ditficul- 
té est élevée. Ageuh aga agna gna. 


VISE LE GRAS DU BIDE ! 
Troisième partie. Bon, là c'est du 
sérieux, on ne rigole plus. Parti à la 
poursuite du comptable en chet de 
Capone, de multiples guets-apens 
vous sont tendus. Contre le mur, en 
position de défense, vous chargez vo- 
tre fusil de chasse (eh non. on ne fait 
pas dans la dentelle), inspirez un 
grand coup et. la ruelle qui se 
découvre alors à vous est intestée de 
tireurs embusquées derrière des tené- 
tres placées de chaque côté de la rue. 
Tirez-leur dessus à toute vitesse, ne 
prenez pas le temps de viser. 

Aprés avoir grillé vos deux cartouches, 
revenez à votre position initiale et re- 
chargez ou changez votre personnage 


(comme pour la scène 2) s'il a perdu 
trop d'énergie. Cette scène est consti- 
tuée de cinq niveaux du même type. 
mais de plus en plus difficiles. Toute- 
fois, la difficulté est moindre, par rap- 
port à la deuxième scène, quoiqu'il 
faille, là encore, une grande concen- 
tration. Et puis moi, j'aime cette partie, 
car je la trouve très bien réalisée. 
D'abord ! 


OIN !OIN ! 

Crie le bébé dans sa poussette. Celle- 
ci dévale en effet les escaliers de la 
gare que les hommes de Capone ont 
envahie. Ness doit guider la poussette 
tout le long des marches, en évitant et 
les tirs et les tireurs, qui pourraient 
leur ôter de l'énergie, à lui ou au bébé. 
Si l’un des deux vient à perdre toute 
son énergie (récupérez les caisses de 
pharmacie disséminées sur les marc- 
hes pour que cela ne se produise pas), 
la partie est foutue (pour vous). 

Les personnages sont vus de dessus. 
Leur démarche est assez comique (on 
voit leurs jambes se mouvoir à une 
vitesse frénétique pour avancer de 
quelques centimètres) mais Je vous 
conseille de ne pas trop vous bidonner 
si vous voulez passer à la suite, car la 
difficulté est encore méchamment éle- 
vée. 

Je n'ouvre pas de paragraphe pour la 
scène 5 car je ne l'ai pas franchie. Ici, 
c'est le dernier homme encore vivant 
dans la gare qui prend le comptable 
en otage. En moins de cinq secondes 
Stone doit impérativement descendre 





cet excité avant qu'il ne commette 
l'irréparable. 

Vous voyez l'arrière de votre pistolet 
en premier plan, et au second plan 
l'otage et l'homme fou de Capone. 
Visez juste et bien. Vous ne pourrez 
tirer qu'une fois. Quant à la scène 6 
vous vous doutez bien que je ne peux 
pas vous la décrire. Je n'ai pas fran- 
chi la cinquième ! Dommage, il paraît 
qu'on y voit un homme s'écraser sur le 
trottoir. Spectacle alléchant, non ? 


ON EN CONCLUT 


Comme Microboy (Cent Pour Cent 
n° 17, p.10) est un très bon fanzine sur 
Disc, Les Incorruptibles est un très 
bon jeu, bien diversifié, auquel on 
s'accroche et qu'on ne lâche plus. Les 
différentes scènes sont toutes en mode 
1, mais le graphisme est très fin et on 
oublie vite le manque de couleurs. 

Enfin, et c'est un exemple à suivre, 





WA SEIZET 


vous reprenez la partie à partir de la 
dernière scène abordée. Du tout bon. 
du soigné, qui ravira les ceusses qui 
aiment les défis de taille. 

Chris, un cor au pied 
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INCROYABLE 


= UN NOUVEAU SYSTÈME DE CHAR- 
GEMENT EN COURS DE JEU. 

= TOUS LES GRAPHISMES ET TOU- 
TES LES ANIMATIONS DU JEU 
D'ARCADE. 

= PLUSIEURS SPRITES PAR PER- 
SONNAGE. 

UNE JOUABILITÉ EXCEPTION- 
NELLE. 

= UN OÙ DEUX JOUEURS SUR LE 
MÊME ÉCRAN. 
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LISTE DES JEUX TESTES - NUMEROS 10-21 


Vous trouverez dans les deux pages 
qui suivent la liste de tous les jeux 
testés dans Cent Pour Cent depuis le 
n°10 jusqu'au n°21 inclus. Pour les 
petits nouveaux qui nous lisent de- 
puis peu, sachez qu'il existe une autre 
liste regroupant les jeux testés du 
n°1 au n°9. Si vous voulez l'avoir, il 
suffit de commander le n°10 de Cent 
Pour Cent en envoyant un chèque de 
27 F au magazine. 


3D Pool - Firebird - 80 % - n° 17 
p.115 

4X4 off Road Racing - Epyx - 72 % - 
n° 12 p.89 

À 320 - Loriciels - 63 % - n° 10 
p.111 

Action Service - Cobra - 66 % - n° 20 
p.113 

After Burner - Activision - 94 % - 
n° 12 p.22 

After the War - Dinamic - 90 % - 
n° 20 p.36 

Airborne Ranger - Microprose - 85 % 
-n° 11 p.22 

Alphakhor - Loriciel - 82 % - n° 21 
p.123 


RECAPITULATIF 


Altered Beast - Sega - 61 % - n° 21 
p.34 

Anglais Top Niveau (éducatif) - Cock- 
tel Vision - n° 13 p.81 

APB - Domark - 79 % - n° 19 p.30 

Artura - Gremilin - 73 % - n° 10 p.95 
Aspar GP Master - Dinamic - 70 % - 
n° 18 p.91 

Ballade à Cologne (éducatif) - Cocktel 
Vision - n° 13 p.80 

Barbarian 2 - Palace Software - 98 % 
- n° 15 p.14 

Batman the Caped Crusader - Ocean - 
82% -n° 11 p.84 

Batman the Movie - Ocean - 80 % - 


n° 20 p.26 

Blasteroïds - Image Works - 79 % - 
n° 15 p.81 

Bob Morane - Ocean - 65 % - n° 14 
p.82 


Buffalo Bill's Rodeo Games - Tynesoft 
-71%-n° 20 p.111 

Bumpy - Loriciel - 87 % - n° 16 p.20 
Butcher Hill - Gremlin - 61 % - n° 18 
p.99 

Cabal - Ocean - 62 % - n° 21 p.131 
Carrier Command - Rainbird - 74 % - 
n° 20 p.107 

Chicago's 30 - Erbe Software - 20 % 
-n° 13 p.83 

Chicago 90 - Microïds - 76 % - n° 16 
p.78 

Chuck Yeagers Advanced Training 
Flight - Electronic Arts - 82 % - n° 13 
p.28 

Circus Games - Tynesoft - 67 % - 
n° 13 p. 87 

Continental Circus - Virgin - 74 % - 
n° 21 p.40 

Corruption - Magnetic Scrolls - 72 % - 
n° 12 p.81 

Corsarios - Opera Soft - 80 % - n° 21 
p.127 
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Crazy Cars 2 - Titus - 87 % - n° 14 


p.24 

Crucial Test - Tomahawk - 69 % - 
n° 10 p.105 

Dark Fusion - Gremlin - 75 % - n° 15 
p.89 


Defender of the Crown - Ubi Soft - 
88 % - n° 21 p.44 

Destination Maths (éducatif) - Géné- 
ration 5 - n° 13 p.80 

Dominator - System 3 - 79 % - n° 18 
p.18 

Double Détente - Ocean - 75 % - 
n° 18 p.26 

Double Dragon - Virgin Mastertronics 
- 94% - n° 19 p.34 

Dragon Ninja - Imagine - 85 % - 
n° 12 p.30 

Dragon Spirit - Domark - 68 % - 
n° 21 p.119 

Dynamic Duo - Firebird - 69 % - 
n° 13 p.30 

Dynamite Dux - Activision - 62 % - 


n° 20 p.114 

Echelon - US Gold - 88 % - n° 11 
p.97 

Eliminator - Hewson - 64 % - n° 18 
p.93 


Emlyn Hughes International Soccer - 
Audiogenic - 88 % - n° 17 p.26 
Famous Course of the World - Access 
- 70 % - n° 10 p.99 

Fernandez Must Die - Image Works - 
76% -n° 10 p.91 

Fighting Soccer - SNK - 62 % - n° 21 
p.125 

Flippit - Splash - 64 % - n° 21 p.135 
Forgotten Worlds - Capcom - 85 % - 
n° 17 p.20 

Galactic Conqueror - Titus - 74 % - 
n° 11 p.101 

Gary Linekers Hot Shot - Gremlin - 
73% -n° 15 p.85 
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AMSTRAD : vous saurez tout! Rubrique NEWS : 
les infos de dernière minute, les nouveautés, les promo- 
tions. Rubrique QUESTIONS/REPONSES : plusieurs centai- 
nes de réponses aux questions que vous vous posez. 
Rubrique FORUM : développez en direct un sujet ou une 
question d'actualité informatique. Rubrique TRUCS ET 
ASTUCES : améliorez la-convivialité de votre machine. 
La question du siècle à nous poser ? La MESSAGERIE 

vous assure une réponse dans les 24 heures par un 
de nos techniciens. 
L'adresse d'un revendeur, d'un éditeur ou d'un 
centre d'information AMSTRAD ? Consultez la 
rubrique LES BONNES ADRESSES et mettez 
| vous en contact direct avec eux. 

AMSTRAD : la gamme ! Le catalogue de 
7 77] tous nos produits : les traitements de texte, les 

ordinateurs professionnels, les familiaux et leurs 
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La Qualité. L'innovation en plus 


Gemini Wing - Virgin - 63 % - n° 19 
p.111 

Ghouls and Ghosts - Capcom - 82 % - 
n° 19 p.36 

GI Hero - Firebird - 41 % - n° 12 p.83 
Guerilla War - Imagine - 53 % - n° 10 


p.117 

Gun-Stick - Ubi Soft - 77 % - n° 21 
p.42 

H.AT.E. - Vortex Software - 71 % - 
n° 15 p.82 


Hamsters en folie - Génération 5 - 
75 % - n° 19.p.105 

Highway Patrol - Microïds - 79 % - 
n° 14 p.28 

Human Killing Machine - US Gold - 
75,% - n° 14 p.26 

Indiana Jones and the Last Crusade - 
US Gold - 82 % - n° 18 p.16 

lron Lord - Ubi Soft - 97 % - n° 21 
p.38 

lron Trackers - Microïds - 60 % - 
n° 17 p.113 

ISS - Electric Dreams - 66 % - n° 13 
p.91 

Jinks - Go - 72% - n° 13 p.85 
Knight Force - Titus - 81 % - n° 20 p. 
34 

L'Ile - Ubi Soft - 89 % - n° 10 p.35 
Last Duel - Go - 75 % - n° 14 p.30 
Le Maître absolu - Ubi Soft - 70 % - 
n° 16 p.79 

Le Manoir de Mortevielle - Lankhor - 
92% -n° 11 p.88 

Led Storm - Capcom - 65 % - n° 14 
p.89 

Les 4 Saisons de l'écrit - Génération 5 
-75% -n° 19 p.109 

Lode Runner - Broderbund - 75 % - 


n° 21 p.133 

Mad Mix Game - Topo Soft - 61 % - 
n° 10 p.101 

Mister Heli - Firebird - 72 % - n° 19 
p.32 

Moonwalker - US Gold - 74% - n° 21 
p.46 

Motor Massacre - Gremilin - 61,5 % - 
n° 12 p.77 

Navy Moves - Dinamic - 80 % - n° 17 
p.111 

NetherWorld - Hewson - 89 % - 
n° 12 p.24 

Night Hunter - Ubi Soft - 80 % - 
n° 21 p.32 

Obliterator - Melbourne House - 71 % 
-n° 14 p.90 

Omeyad - Ubi Soft - 79 % - n° 16 
p.85 

Operation Wolf - Ocean - 90 % - 
n° 10 p.24 


Packland - Quicksilva - 72 % - n° 14 
p.85 


Passing Shot - Image Works - 72 % - 
n° 19 p.113 

Permis de tuer - Domark - 81 
n° 18 p.20 

Power Drift - Sega - 69 % - n° 21 
p.117 


% - 


Puffy's Saga - Ubi Soft - 85 % - n° 21 
p.140 

Purple Saturn Day - Exxos - 82 % - 
n° 15 p.18 

R-Type - Electric Dreams - 90 % - 


n° 11 p.20 

Raffles - The Edge - 70 % - n° 16 
p.82 

Rambo 3 - Ocean - 85 % - n° 11 
p.103 

Renegade 3 - Imagine - 74 % - n° 16 
p.18 

Return of the Jedi - Domark - 70 % - 
n° 11 p.93 


Rex - Martech - 85 % - n° 13 p.89 
Rick Dangerous - Firebird - 83 % - 
n° 17 p.109 

Robocop - Ocean - 90 % - n° 12 p.26 
Rock Star Hate my Hamster - Code 
Masters - 74 % - n° 20 p.24 

Roy of the Rover - Gremilin - 66 % - 


n° 10 p.107 

Run the Gauntlet - Ocean - 66 % - 
n° 15 p.86 

Running Man - Grandslam - 59 % - 
n° 20 p.109 


Savage - Firebird - 87 % - n° 10 p.22 
Sciences-Primaires - Micro C - 52 % - 
n° 21 p.121 

SDI - Activision - 76 % - n° 14 p.87 
Secret Défense - Loriciels - 73 % - 
n° 11 p.26 

Shinobi - Virgin Games - 75 % - 
n° 20 p.32 

Silkworm - Virgin Games - 83 % - 
n° 18 p.89 

Simulation Hits - Loriciel - 74 % - 
n° 19 p. 103 

Skateball - Ubi Soft - 85 % - n° 15 
p.20 

Skate or Die - Electronic Arts - 84 % - 
n° 17 p.18 

Skweek - Loriciel - 85 % - n° 16 p.16 
Skyx - Legend Software - 71 % - 
n° 12 p.76 


Soleil noir - Opera Soft - 76 % - n° 18 
p.87 

Sphaira - Ubi Soft - 83 % - n° 17 
p.119 

Spitting Image - Domark - 70 % - 
n° 11 p.28 

Startrap - Loriciel - 83 % - n° 17 p.24 
Stormlord - Hewson - 92 % - n° 16 
p.14 

Super Scramble - Gremlin - 82 % - 
n° 17 p.107 

Superman - Tynesoft - 61 % - n° 14 
p.78 

+ - Elite - 65 % - n° 14 
p.81 

Tank Attack - CDS - 77 % - n° 18 
p.100 


Techno Cop - Gremlin - 65 % - n° 12 
p.79 

The Archon Collection - Electronic 
Arts - 58 % - n° 12 p.87 

The Deep - US Gold - 73 % - n° 14 
p.79 
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The Games : Summer Edition - Epyx - 
82 % - n° 16 p.22 

The Last Ninja 2 - System 3 - 90 % - 
n° 10 p.26 

The New Zealand Story - Ocean - 
77%-n° 19 p.101 

The Paranoïa Complex - Magic Bytes - 
77% -n° 15 p.80 

The Real Ghostbusters - Activision - 
56 % - n° 16 p.80 

The Story so Far - Elite - 45 % - n° 19 
p.107 

The Strider - Capcom - 85 % - n° 19 
p.28 

Thunder Blade - US Gold - 74 % - 
n° 11 p.24 

Thunderbirds - Granslam - 72 % - 
n° 18 p.24 

Tiger Road - GO - 66 % - n° 11 p.95 
Time Scanner - Activision - 74 % - 


n° 18 p.28 

Times of Lore - Origin - 85 % - n° 17 
p.22 

Tintin sur la lune - Infogrames - 75 % 
- n° 21 p.30 


Total Eclipse - Incentive Software - 
86 % - n° 10 p.28 

Trivial Pursuit - Domark - 69 % - 
n° 18 p.97 

Trivial Pursuit (nouvelle génération) - 
Domark - 69 % - n° 11 p.109 
Typhoon - Imagine - 45 % - n° 12 
p.85 

Victory Road - Imagine - 60,5 % - 
n° 10 p.93 

Vigilante - US Gold - 80 % - n° 17 
p.117 

Vindicators - Domark - 82 % - n° 15 
p.16 

Volleyball Simulator - Rainbow Arts - 
52% -n° 18 p.95 

Wanderer - Elite - 72 % - n° 16 p.86 
War in the Middle Earth - Melbourne 
House - 77 % - n° 12 p.88 

Wec le Mans - Imagine - 86 % - 
n° 12 p.28 

West Phaser - Loriciel - 76 % - n° 20 
p. 28 

Windsurf Willy - Silmarils - 87 % - 
n° 20 p. 30 

Wings of Fury - Broderbund - 68 % - 
n° 21 p.129 

Xenophobe - Micro Style - 70 % - 
n° 21 p.137 

Xybots - Tengen - 72 % - n° 18 p.22 









Apprendre n'a jamais 
été aussi amusant 







Aujourd'hui, les enfants peuvent apprendre en r—- 
s'amusant. FUN SCHOOL 2, conçu par une équipe 
de conseillers pédagogiques, est disponible pour 
trois tranches d’âges : moins de 6 ans, de 6 à 8 ans | 
et plus de 8 ans. | 
Chaque pack possède 8 programmes passionnants 

et colorés, un petit badge tout en couleur et des ins- 

tructions détaillées donnant une aide éducative. 


L'ordinateur lui-même suit de près les progrès de | Disponible sur : Distribué par 
l'enfant. | Commodore 64, 
Le niveau des connaissances - déterminé initiale- | Amstrad CPC, UBI SOFT 


ment par les parents - est automatiquement ajusté 


| Ë : "FR £ 
pour convenir à l'aptitude de l'enfant. | Atari ST, 1, voie Félix Eboué 
Maintenant les enfants peuvent s'amuser sur l'ordi- | Amiga, 94000 CRETEIL 
nateur de leurs parents tout en apprenant à leur | PC. Tél. 16 (1) 48 98 99 00 
rythme. | 
DATABASE | = 
EDUCATIONAL | Disponible dans les FNAC M cties meilleurs points de vente 


SOFTWARE | 


LES PLUS BELLES LETTRES 
DE MISS X 


La porte a volé en éclats 
et les types sont entrés. 
Ils avaient des cagoules 
sur la tête et des drôles 
de flingues à la main. je 
suis restée sans rien dire 
pendant au moins. un 
quart de seconde, ce qui 
prouve à quel point j'étais 
impressionnée. Les deux 
intrus non plus n'ont rien 
dit. Faut dire que celui qui 
avait cassé la porte se 
roulait par terre en se 
tenant l'épaule. Il avait 
l'air d'avoir très mal. 
L'autre restait debout 
sans bouger, comme un 
idiot. Il fallait bien faire 
quelque chose alors je 
leur ai dit : Bonjour chef, 
bonjour Pierre, c'est gentil 
de venir me voir, mais 
vous auriez dû sonner au 
lieu de vous faire mal en 
ouvrant la porte. Ca leur 
a fait tout drôle que je les 
reconnaisse malgré les 
cagoules. Le chef s'est 
relevé doucement en 
disant : houlala ! Il a posé 
son Magnum Light Phaser 
et Pierre son West 
Phaser. Je leur ai 
demandé s'ils voulaient 
prendre un café, mais ils 
ont refusé. Au bout du 
compte, le chef a l'épaule 
cassée, Pierre a promis de 
payer pour la porte et moi 
je ne sais toujours pas 
pourquoi ils ont fait ça. 
Parfois, je me demande 
vraiment ce que les mecs 





Chère Miss X, 
C’est avec une joie sans mélange que je 
viens d’apprendre que les fameuses 
démo que vous recevez sont à la disposi- 
tion des lecteurs... 
J'en profite pour vous faire part de mes 
impressions sur votre revue, dont je me 
délecte depuis le n°1 : vraiment géniale, 
elle satisfait tous les désirs de l’amstra- 
dien passionné que je suis. D’une mai- 
greur inquiétante ces derniers mois, elle 
reprend maintenant son embonpoint ini- 
tial. Surtout qu'elle ne le reperde pas ! 
Les labels “100% HIT” me semblent un 
peu trop généreusement attribués ; en 
revanche, les “100% À d’OR”, marques 
d'une réelle qualité, sont une très bonne 
idée. Toujours dans les nouveautés ap- 
préciables, les dossiers et autres plans 
et astuces dont ont déjà fait l’objet 
Blood, Robocop, Barbarian IT et enfin 
Indy sont une aide estimable pour les 
modestes aventuriers coincés dans des 
jeux fantastiques mais trop ardus. Mer- 
ci aussi pour les initiations au Basic et à 
OCP qui permettent, à ceux auxquels 
les bidouilles en assembleur ne sont pas 
(encore ?) accessibles, de  pro- 
gresser eux aussi... 
En somme, continuez à faire, sans trop 
vous prendre au sérieux et en la rendant 
plus vivante par de bonnes BD de vrais 
“pros”, une revue complète et consa- 
crée uniquement au CPC. Pour termi- 
ner, l’unique reproche que l’on peut 
vous faire : n’ayant pas besoin de nous 
inonder de promesses pour nous con- 
vaincre que vous êtes les meilleurs, si 
vous en faites de mirobolantes (Miss X, 
club 100%), pensez un peu plus souvent 
à les tenir. 

Pierre. 


Cher Pierre. 

Merci pour les compliments, et bravo 
pour ton style. Tu manies le français 
avec aisance et discernement quant au 
choix de ton vocabulaire. Le reproche 
que tu as placé à la fin de ta lettre m'a 
donné une idée. Je vous propose. lec- 
teurs, de relever toutes les promesses 
que nous vous avons faites et que 
nous n'avons pas tenues depuis la 
création de Cent Pour Cent. Et je vous 
promets Euh, non, je ne promets 
rien du tout cette fois ci, mais 
envoyez- moi vos remarques et vous 
verrez bien... 


Dear Miss X, 

Tout d’abord, notre rubrique désormais 
connue de tous : séquence félicitations 
(non ce n’est pas l'émission de Nicolas 


pe 





Hulot), un seul mot : G.E.N.L.A.L. Bon, 
maintenant séquence idées ! Voilà, je 
trouve bien de demander aux lecteurs, 
pour le Top Mag, leurs 5 jeux d’arcade 
préférés. Mais pourquoi ne pas donner 
naissance à une rubrique Coin-Up où 
vous parleriez des nouvelles bornes 
d’arcade sorties dans les salles ou sur le 
point d’être adaptées sur nos CPC ché- 
ris ? Ne pourriez-vous pas également, 
pour le Top Musique du Top Mag, nous 
proposer de nous enregistrer, sur des 
K7 que l’on vous enverrait, les musiques 
nominées dans ce top ? (Hé, vous vous 
voyez, les teupos, écouter sur vos bala- 
deurs la musique de Renegade, génial 
non ?). Si tu es d’accord Miss X, tope 
là ! Enfin, je trouve superbe l’idée de 
nous envoyer gratuitement les démo, 
mais ne pourriez-vous pas faire de 
même pour les dessins du concours 
écran. C’est tout, à vous Cognacq-Jay ! 
Love from A.A 

(le roi du ne pourriez-vous pas). 


Salut mon pote, 
Je crains de te décevoir, mais il n'est 
pas prévu pour le moment de faire 
une rubrique COIN-UP. De plus, j'ai 
le regret de vous annoncer que nous 
allons arrêter de vous envoyer des 
démo. En effet, la demande est telle- 
ment grande que nous ne pouvons 
plus assurer. Les gars qui sont chargés 
de faire les copies ne s'en sortent plus. 
Ils y passent tous leurs week-ends et 
commencent à craquer. Tu com- 
prends bien qu'on ne va pas se lancer 
dans l'aventure des K7 audio. C'est 
comme Ça, tant pis ! 

Miss X 
FA A IR CRE 









MERE RIRE ER 









FRANCK EINSTEIN 
SPECIAL NATACHA 





Salut à toutes, à tous, et 
aux autres. J'en ai une 
bien bonne à vous 
raconter. C'est tellement 
extravagant que vous 
n'allez jamais me croire, 
mais pour une fois que je 
vous demande de faire un 
effort, soyez sympa. Bon, 
j'me lance : une nouvelle 
année commence | 
Noooon ? Si. 


C'est complètement fou. non ? Oui. 
bon. je sais ce que vous pensez. je suis 


devenu complètement dingue. ça n'a 
rien d'extraordinaire. On reçoit plein 
de cadeaux. on en fait plein aussi, ce 
qui fait qu'on a rien gagné au passage. 
on boufle du foie gras et de la dinde 
aux marrons, on se bourre la gueule 
au vin blanc pendant le diner familial. 
on rigole agaga-agaga, on a la gueule 
de bois le 25 au matin. et puis après. 
plus rien. zou! fini. on se revoit l'année 
prochaine, même heure. même en- 
droit. 

Et le Père Noël. hein ? Il a pas l'air 
con, lui. avec sa longue barbe blanche 
au vent, à jouer les Fangio sur un 
traineau séchant (ah ouais. très bon le 


jeu de mots : un bon point au premier 


qui le comprend). Le pire, c'est qu'il 
est lent (re-jeu de mots. re-bon point). 
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Non, franchement, c'est désolant. Et 
vous trouvez Ça rigolo, vous ? Pas moi. 
Je hais les fêtes. Par contre. j'adore 
Natacha. 

Ahhhhhh, Natacha... Une rousse, mes 
enfants, je vous dis pas. Et puis si, 
tiens. je vous dis : la nana qui fait la 
pub pour George Killian. c'est pas 
pour me vanter (*), mais elle peut aller 
se rhabiller. Pétasse. Fausse rousse. 
Mais Natacha, c'est quelque chose. Et 
elle s'est cassée en Angleterre. cette 
bête. La vie est injuste. 

(*) D'ailleurs, s'il y avait quelqu'un à 
vanter dans l'histoire, ce ne serait 
(malheureusement) pas moi, mais un 
petit rigolo qui croit pouvoir me battre 
éternellement au squash. Non mais 
vous entendez ça ? Tu verras, quand 
j'aurai arrêté de fumer et de me goin- 
frer au restau avant de jouer, si tu me 
bas encore. non mais, petit préten- 
tieux, va. Grise-mine. C'est pas com- 
me Ça que tu iras loin dans la vie... (**) 
(**) Oui. je sais. tout ça fait un peu pri- 
vate joke sur les bords. mais franche- 
ment, si On peut pas sen permettre 
quelques-unes maintenant. quand 
pourra-t-on, je vous le demande, 


quand pourra-t-on ? 


JE SENS QUE 
JE NE VAIS PAS ME 
FAIRE QUE DES AMIS 


Tiens, puisque c'était Noël, j'ai décidé 
de ne pas vous faire de cadeaux. Alors, 
accrochez-vous au bastingage. comme 
dirait Septh. ven a qui vont sen 
prendre plein les dents. À commencer 
par moi-même. 


Salut Franck. Je t’écris (non, sans bla- 
gue ?) pour te dire que tu es nul. Si. 
Pourquoi ? Paske dans le numéro 19 tu 
dis à Benoît (de coco ?) de Condette 
qu'il est pratiquement impossible de char- 
ger un fichier binaire à partir de l’assem- 
bleur. Alors que si. Non ? Que si ! 
Charger le fichier Basic à l'adresse 
&170. Bon, ça, tu le savais, je pense. 
Faire ceci : 

CALL &B900; hé, ho, Basic, t'es là ? 
JP &E9BD; RUN un peu mon pro- 


gramme, tu veux ? 


Non, je dis ça paske sur mon 464 (avec 
mon DDI), à moi-même personnelle- 
ment, ça marche. Mais démerdez-vous 
avec vos 6128 qu'ont rien trouvé de 
mieux que de ne pas prendre la même 
Rom. 
PS : c'est top secret, mais notre fanzine 
Noix de Croco est terminé, il ne reste 
plus qu’à le sortir avec la DMP 2000 du 
club. Je vous ferai parvenir the Num- 
ber 1. 

Ac-Crack 


En fait. non. Je ne vais pas m'en 
prendre plein la gueule. Parce que ta 
routine, Je viens juste de l'essayer, sur 
un 464 avec DDIL. et, bien sûr. elle ne 
marche pas. Mais alors là, pas du tout. 
Le seul résultat qu'on obtient, c'est un 
SYNTAX ERROR IN 0. Et tu sais 
pourquoi ? Tout simplement parce 
qu'il ne suffit pas de charger le pro- 
gramme en &170, il faut encore initia- 
liser correctement les pointeurs du 
Basic. Ce qu'on peut laisser faire par 
le CPC lui-même, en effectuant un 
CALL à l'adresse d'exécution de l'ins- 
truction LOAD, mais il faudrait 
d'abord savoir quels registres il faut 
initialiser et avec quelles valeurs. Je te 
laisse le soin de le découvrir tout seul : 
n'hésite pas à mécrire quand t'auras 
la réponse. 

Quant au fanzine, étant donné que j'ai 
pas vu passer de numéro |, je suppose 
qu'il est pas encore sorti. On en repar- 
lera à l'occasion. 


Venons au fait. Je feuilletais innocem- 
ment le n° 19 de Cent Pour Cent, et 
plus particulièrement le listing de 
Monit, lorsque mes yeux s’agrandirent 
d'horreur : votre imprimante à bouffé 
certains caractères, notamment les aro- 
bas et ceux qui les suivaient. Moralité : 
les ceusses qui taperont le listing ne 
pourront pas utiliser la fonction RE- 
CHERCHE. C'est bête, hein ? Il faut 
corriger deux lignes : la 2230, la moins 
importante puisqu'il s’agit d’une REM 
rappelant la syntaxe, mais surtout la 
540, qui doit être 

CHERCHE, @ a$,pd,sd, @ adr,@ pr,@ 
sr 

Une note pour Zède, maintenant : j'ai 
été vachement déçu d'apprendre que 
l'instruction DAA ne fonctionnait pas 
sur CPC, mais alors là, vraiment déçu. 
Parce que je l'utilise déjà depuis un 
moment sur mon 6128 et que je ne 
m'étais aperçu de rien. Je l’ai utilisée 
pour l'affichage des octets dans Monit 
(justement), et si ça marche pas, c'est 
les bool (0 ou 1). Tiens, pour te prouver 
qu'elle marche très bien, voici une routi- 
ne qui affiche un nombre contenu dans 
A en hexa. En plus, elle est plus courte 
et plus mignonne que la tienne. Alors, 
heureux ? 


HEXA PUSH AF 


RRA 

RRA 

RRA 

RRA 

CALL HEX 

POP AF 
HEX AND #0F 

ADD #90 

DAA 

ADC #40 

DAA 

JP  #BBSA 


Jean-Manuel Mariés, Toulouse 


Précisons d'abord que JM est l'auteur 
du fameux Monit, ça explique certai- 
nes choses. Ensuite, notre imprimante 
bouffe à chaque fois les arobas. et on 
n'y peut rien, cest comme ça. On 
essaiera de faire gaffe la prochaine 
fois, et merci pour la rectif. 
Concernant Zède, comme il avait déjà 
écrit son cours assembleur quand ta 
lettre est arrivée. il m'a demandé d'y 
répondre à sa place. Ce que je fais : 
chapeau ! Zède est nul, Sined est nul, 
je suis le meilleur. Bien sûr qu'elle 
fonctionne. l'instruction DAA ! Te 
routine aussi, d'ailleurs, et elle est 
superbe. Ça te brancherait d'écrire les 
cours assembleur à la place de ces 
deux incompétents ? 


Bon. on va essayer de rigoler un peu. 
après tout, il paraît que c'est la pério- 
de. Les trois lettres ci-dessous sont 
absolument authentiques, je le jure. 
La première fait juste sourire. la 
seconde aussi, mais la troisième est à 
se plier en quatré. Appréciez le désas- 
tre. 


Salut ! Je trouve votre magazine hyper ; 
j'aimerais m'y abonner, mais faut déci- 
der mes parents et c’est pas de la tarte. 
En fait, j'ai un problème. 
Voilà : j'ai un CPC 6128, j'ai lu le gros 
bouquin vendu avec et j'ai réussi à faire 
un cercle mais les points s’allument 
progressivement. Ÿ aurait-il une instruc- 
tion pour que mon cercle s'allume d’un 
coup ? Dépêchez-vous. 

Nicolas Rousselon, Riorges 


A ton avis, si des petits malins se sont 
creusé les méninges pour faire un 
cercle dont les points s'allument pro- 
gressivement, cest uniquement par 
masochisme ”? 


Salut Franck, 

Alors que je parcourais avidement le 
Cent Pour Cent n°18, je suis tombé sur 
ton problème de Reset détourné et j'ai 
décidé de relever le défi. 2 min 56 $ plus 
tard (record battu), j'ai trouvé une solu- 
tion chouettos. Or donc (à propos, je 
remercie Septh pour la LM... … S), il 
suffit d'installer en &BDEE un JP X, X 


43 


étant n'importe quelle case mémoire où 
tu auras préalablement chargé ton sous- 
programme. À la fin du sous-program- 
me, tu places un second JP qui retourne 
au programme principal. Attention, il 
faut éviter que X soit converti par l’ordi- 
nateur en BCD. J'espère que ça corres- 
pond à tes exigences, sinon c’est un bon 
point de départ. Bye. 

Patrice Arrighi, Marseille 


T'inquiète pas pour le BCD), j'ai une 
formule magique : à DAA-DAA sur 
mon bidet... 


Monsieur le directeur, je suis un pas- 
sionné, voire un dingue d'informatique. 
Mais voilà, un grave problème se pose : 
je ne possède aucune compétence dans 
cette matière. Bien sûr, je lis quelques 
livres, mais je n’y comprends pas grand 
chose ! Assembleur, compilateur, langa- 
ge Turbo Pascal 5.0, 5.5, langage C : 
tout ceci pour moi est un mystère et je 
voudrais tant et tant apprendre ! 
Que me conseillez-vous ? 
Pouvez-vous m'envoyer quelques fiches 
ou livres sur toutes les matières décrites 
précédemment ? 
Comment rédiger un programme ? A 
quoi servent GOSUB, GOTO, READ, 
etc. ? 
Pourquoi met-on ce mot-là à la place de 
l’autre et inversement, à quoi celà cor- 
respond-il sur l'écran ? 
Comment réaliser un être humain, un 
diagramme, un trait, des graphiques en 
écrivant un programme ? C’est ça que je 
veux savoir ! 
Dos, Ms-Dos, CPC, PC, expliquez-moi ! 
Comment devenir un bon programmeur ? 
Aidez-moi, je vous fais confiance, j'en ai 
besoin. Merci d'avance. 
PS : Quelle est la différence entre un trai- 
tement de texte et un logiciel ? 

Pascal Messon, Saint-Martin-le-Châtel 


Essayez le tricot. 


Voilà. je vous quitte là pour ce mois-ci. 
Tiens. j'allais oublier de vous dire : 
pour 1990, j'ai pris la bonne mais fer- 
me résolution de prendre une bonne 
résolution pour 1991. Et croyez-moi. 
quand on me connaît, ça jette un max! 
(Private joke. Vous pouvez pas com- 
prendre). 


Joyeuses Pâques ! 
Franck Einstein 








HÉ EABY 


C'est rare, et même très 
rare que l'on revienne en 
arrière quand il s’agit du 
cours assembleur. On ne 
ferait pas partie de Cent 
Pour Cent si l'on 
ressortait nos vieilles 
chaussettes pour les laver 
avec vous. Mais pour une 
fois, nous allons faire une 
exception, qui confirmera 
la règle d'or inscrite dans 
tous les plus grands livres 
de la planète. Inutile de 
vous la rappeler, car nous 
sommes tous conscients 
qu'elle fait depuis 
longtemps partie de votre 
vocabulaire. 


Souvenez-vous. C'était en juin, dans 
la rubrique de Franck. Il y avait une 
routine assez bizarre qui est passée 
inaperçue pour beaucoup d'entre 
vous. Il s'agissait de la routine intitu- 
lée “le CLS le plus rapide sur CPC. 
Suite à votre courrier et à bon nombre 
de coups de téléphone - sans parler de 
la demande de Poum pour avoir des 


INITIATION 
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explications en ce qui la concerne - je 
me décide, et m'empresse de vous ex- 
pliquer ce programme qui était truffé 
de ruses et d'astuces. 

Faisons un petit flash-back. Une 
demi-page de Basic et un programme 
à n'y rien comprendre. Pourquoi ? 
Les deux zigotos que sont POUM et 
SEPTH ont eu les idées suivantes : 

- Premièrement, écrire une routine 
pour effacer l'écran avec une vitesse 
inégalée sur CPC. Pour votre gouver- 
ne. sachez qu'un CLS sous Basic 
prend pour cela 37 trois-centièmes de 
seconde, alors que leur routine en 
prend 12, et est donc trois fois plus 
rapide. 

- Deuxièmement, masquer cette routi- 
ne en l'écrivant, non pas pour la pro- 
téger mais pour la rendre incompré- 
hensible (et là, je l'avoue. ils ont bien 
réussi). 

- Troisièmement, jouer avec les To- 
kens qui correspondent aux instruc- 
tions du Basic, ce qui explique des 
aberrations du genre “OUT 11IS.LS, 
-[” qui ne signifient absolument rien. 
vues sous cet angle et sorties de leur 
contexte. 


CLS BALAISE A L'AISE 


Vous avez le source original de cette 
routine qui utilise la pile. Tout 
d'abord, on sauve la pile à l'adresse 
&BF30 (celle de l'étiquette PILE) pour 
pouvoir mieux la récupérer plus tard. 
On utilise le registre B comme comp- 
teur. En lui attribuant la valeur zéro. 
on bouclera 256 fois sur les 32 PUSH 
DE, ce qui nous fait la somme toute 
ronde de 8 192. Donc, je vous dis que 
cette routine nest pas la plus rapide 
car vous pouvez supprimer le comp- 
teur, mais vous vous trouverez en face 
d'une routine qui efface l'écran avec 
un turbo de plus de 8 Ko. ce qui 
appartient au domaine de la folie à 
l'état pur. On récupère la pile, on rend 
la main au Basic. et voilà, le tour est 
joué. Mais cela ne vous dit pas com- 
ment ça marche. 

Lors de l'appel d'un CALL à partir du 
Basic, le paramètre est passé dans le 
double registre DE. Donc CALL 
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AS TIC AU OU 
VERS AU VENT 





ADRESSE, VALEUR nous fait l'opé- 
ration de LD DE, VALEUR. La pile, 
si vous ne le savez pas, est décrémen- 
tée à la suite d'une instruction PUSH. 
et c'est pour cette raison qu'elle pointe 
sur l'adresse zéro, car elle va ainsi 
pouvoir prendre les valeurs allant de 
&C000 à &FFFF dans le sens inverse. 
Vérifiez, 8 192 mots (doubles octets) 
pokés représentent bien &4000 octets. 
En deux mots vous pouvez voir 
l'empilement d'une même valeur, car 
la pile est mise en fin de la mémoire 
écran. 

Petite pause pour expliquer le fonc- 
tionnement de l'instruction PUSH : 
lorsque le Z80 rencontre PUSH, il 
décrémente” deux fois SP et stocke la 
valeur à pousser dans ce nouvel em- 
placement mémoire. C'est aussi béte 
que Ça, mais il fallait y penser, comme 
Régis. du MBM, qui nous a montré 
un scrolling écran par une astuce 
similaire. À vous de trouver d'autres 
utilités, qui seront toujours les bienve- 
nues à la rédaction. 

Un tout petit détail à noter absolu- 
ment. Cette routine ne s'efface pas de 
la mémoire après un CALL 0 ou un 
RESET (CTRL-SHIFT-ESC), car elle 
est implantée dans une zone mémoire 
qui n'est pas réinitialisée par le systè- 
me. Essayez sous Basic. POKE 
&BF00.123, faites un CALL 0, puis 
PRINT PEEK(&BF00). Etonnant, 
non ? Il est bien entendu que si vous 
éteignez votre ordinateur, la routine 
dégénérera et finira par se désintégrer 
sous le capot de notre machine favori- 
te. 


ET LE BASIC 
DANS TOUT CA ? 


Personnellement, je trouve la partie 
assembleur très amusante mais moins 
que celle écrite sous Basic. Déjà que 
les deux compères ont assez d'hu- 
mour pour nous pondre des lignes du 
genre “POKE (MOI). PEEK(LE)", ré- 
fléchissez deux petites secondes. Cela 
revient à dire “POKE O.PEEK(0)° et 
ne sert à rien, sinon à intriguer les lec- 
teurs. Les valeurs stockées en DATA 
ne représentent pas des instructions 


assembleur mais des notes de musi- 
que qui seront jouées plus tard (on y 
arrive). À propos d'arriver, connais- 
sez-vous les contrepèteries ? Quelle est 
celle de “Le fakir arrive à pied par la 
Chine”? Demandez la réponse à Miss 
X, si vous ne trouvez pas. 


TOKEN AROUND 
THE CLOCKEN 


Je laisse la parole à Sined qui veut 
absolument vous expliquer le fonc- 
tionnement des Tokens. 

Sined : C'est pas que je veuille absolu- 
ment, mais Zède vient de s'allonger 
par terre, telle une saucisse dans un 
sandwich, entre deux couvertures 
molletonnées et accueillantes. A pre- 
mière vue, il est assez pris par ses pen- 
sées, Si VOUS voyez ce que je veux dire. 
De plus, il émet. comment dire. des 
grognements étranges, rappelant le 
bruit que fait la voiture de mon père 
(une vieille Citroën deudeuche, mâti- 
née d'un capot de 4L) lorsqu'elle ne 
veut pas démarrer. Ceci dit (belle 
abbesse), attaquons les Tokens sur les- 
quels je tique ! Et toc ! 

Question : Qu'est-ce qu'un Token ? 
Réponse : un Token est aux mots clefs 
Basic ce qu'un code assemblé est à la 
mnémonique assembleur. En clair : le 
Basic n'est pas stocké de la manière 
dont vous le saisissez au clavier, mais 
est Tokenisé pour être traité bien plus 
rapidement lors du RUN. De cette 
manière, il prend aussi bien moins.de 
place en mémoire. En codé : rata blup, 
imi noter avé profla idem ugli tas- 
roum bidu, gnak gnak coulé poum 
poum (traduction intégrale de la 
réponse). 

Ligne 230, C=PEEK(ET-PEEK-ET- 
COLEGRAME), bourre et bourre le 
ratatame, si cela ne vous rappelle rien, 
il faut arrêter les drogues dures immé- 
diatement et sans dés laids. C'est som- 
me toute primaire, mais efficace. C'est 
en fait une manière perverse et nau- 
séabonde de faire un C=I soit 
PEEK(0) ! Arghh ! le bougre ! 

En ligne 240, tant que B est différent 
de &14, soit de 20 en décimal, la ligne 
se tirlipote gaiement la routine de tira- 
ge de nombre aléatoire. On se croirait 
au Loto national. 

Ce qui se passe ensuite n'a rien de 
bien sorcier, ni de magique, et est 
donc facilement compréhensible par 
le barbare terre à terre que je suis 
(honga !). Les chaînes de caractères 
sont associées pour n'en former 
qu'une, VAN est rempli par la valeur 
1248, ceci dans la joie et la bonne 
humeur, et la suite commence. 

I pointe sur le premier octet de la rou- 
tine assembleur devant être un PUSH 
DE, ceci en &BF09. Cette instruction 





est pokée 32 fois par la petite boucle 
WHILE-WEND. Faites le calcul, 
&C9+20+1-9 est bien égal à &DS, le 
code assemblé de PUSH DE. Atten- 
tion, à cet endroit précis, la routine 
assembleur est totalement implantée, 
car le début et la fin des DATA étaient 
bien les bonnes données, et les faus- 
ses, citées ci-après, ont été écrasées par 
le bon &DS. Passons donc à la suite. 
Vient extemporanément le moment 
de faire mumuse avec les Tokens à 
proprement parler. ZE valant zéro 
puisque non encore affecté, une re- 
cherche de valeurs s'effectue vers et 
dans le programme Basic encore tout 
frais et tout joli. Avant tout est re- 
cherchée la valeur &98 qui est le 
Token de END. Lorsque son adresse 
est trouvée, elle est stockée dans la 
variable P. On fait de même pour le 
Token OUÙT de valeur &B9, stockée 
dans K. Pour SYMBOL, c'est un peu 
plus compliqué car il faut aussi s'assu- 
rer qu'un espace de code 32 suit bien 
l'instruction, sans quoi ce n'est pas la 
bonne (valeur &CC*10+32 soit 2102 
dans la variable Q). 


Je vous passe toute la frime pendant 
laquelle ils font quelques CLS aba- 
sourdissants, nous laissant ahuris. 
pantois, béats d'admiration et d'im- 
puissance (non, je n'ai pas dit stérile !) 
devant un spectacle aussi impression- 
nant qu'irréel, de beauté sans égal au 
regard de la vieille deux-pattes de 
mon papa (au demeurant mignon 
aussi, si on le regarde dans le noir). 
Bref, une bête démo, histoire de mon- 
trer que cela marche car on ne sait 
Jamais avec ces bêtes-là. 

Ensuite arrive le moment crucial et 
émouvant de ce programme. C'est en 
ligne 410 que le bon vieux OUT 
n'importe quoi est subtilement trans- 
formé en ENV qui devient une ins- 
truction cohérente sans rapport aucun 
avec le précédent état, mais tout à fait 
à sa place dans ce qui suit. 

Si je puis m'exprimer ainsi, la plus 
grosse des pourritures que ces deux 
compères non encore papas aient 
effectuées, dans ce sombre emberlii- 
cotis de merdouillage, est en ligne 430. 
C'est là, par un POKE maléfique et 
sournois, que le END adressé par P 
subir une mutation exonérée d'impôt. 
Il devient par le fait un NEW bien de 
chez nous, dont l'effet désastreux n'est 
plus à rappeler à tout utilisateur ayant 
déjà subi les méfaits malicieux, du 
genre “The River of no Return”. de 
cette instruction. 

En ligne 440, l'instruction SYMBOL. 
entité religieuse vénérée par les japo- 
nais lorsqu'elle est pleine de riz. est 
remplacée par SOUND dont le Token 
est de trois plus petit. Avec Michelin. 
je ne dis rien. 


HR 
PILE) ,SP 
B,0 


LA 





Quelques lignes. histoire de dire à 
Poum qu'il sait faire de la musique 
avec des DATA honteusement dissi- 
mulées, ce qui n'est pas rien dans le 
cadre d'un CLS. De plus, maintenant 
que les Tokens ont repris figure hu- 
maine (pardonnez-moi cette expres- 
sion, mais je manque parfois de voca- 
bulaire), il est possible à un petit air de 
venir charmer nos douces oreilles 
pimpantes. 
Enfin, en fin, j'ai faim, en ligne 480, 
cet espèce d'enfoiré de Poum réitère 
son affront, comme si cela ne suffisait 
pas, en nous repokant le NEW de 
peur que sa première tentative ait 
échoué. Ceci est bien sûr exécuté grâ- 
ce (?) à un acte lâche, désespéré et ina- 
vouable de traître, dont le retrait stra- 
tégique nest qu'une piteuse fuite 
désordonnée. Bref, c'est dégueulasse 
de nous faire le coup deux fois. Non 
mais, des fois ! 

Zède qui a trop de vin 


LE CLUB CENT POUR CENT, 


Voici une nouvelle 
réunion du club traitant 
un super jeu dont nous 
avons passé des photos le 
mois passé, en plus d'un 
super papier sur la grande 
mode des temps actuels, 
j'entends les fanzines. 


Il va y avoir de grands changements 
dans les pages de votre Cent Pour 
Cent. Par exemple. pour la rubrique 
“Help”, il y aura des lots à gagner pour 
les solutions dites du mois : on pourra 
également passer vos demandes 
d'aide car elles sont de plus en plus 
nombreuses. Pour le club, sachez que 
nous sommes débordés par les 
demandes de démo. C'est pour cette 
raison que nous avons décidé de privi- 
légier les membres du club. Donc. si 
vous n'en faites pas partie, c'est bien 


CLUB 


dommage pour vous et il ne vous reste 
plus qu'à vous débrouiller pour nous 
rejoindre (voir le club du mois de 
décembre). 

Je laisse la parole aux nouveaux 
membres de notre club. Ils vous parle- 
ront de Knight Games et des fanzines 
et vous saurez ainsi comment vous 
procurer ces mini (mais costauds) 
Journaux truffés de bonnes informa- 
tions. 


KNIGHT GAMES 
Accrochez-vous ! Ztrok & Caïman 
vous emportent pour un saut dans le 
temps. à l'époque médiévale où les 
chevaliers et les rois combattaient 
Journellement (si, si, c'est possible !). 
Attention, sortez les bavoirs. ça va 
commencer : 

Après une page de présentation assez 
bien réussie, où l'on voit un zouli 
guerrier tout plein de couleurs, on 
arrive à un menu (qui a le défaut 
d'être en anglais). Tout d'abord pour 
commencer primitivement avant tout. 
çqu'on peut ouir. Oh ! La jolie musi- 
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CS 


que, sympa et tout et tout. Mais un 
conseil aux mélomanes, baissez le son 
au bout d'une minute car on s'en lasse 
assez vite. Maintenant, ç'qu'on zieute. 
c'est tout simplement mignon à cro- 
quer. On aperçoit les guerriers repré- 
sentant les différentes épreuves. Mais. 
en plus, ça bouge ! M'enfin, passons 
aux épreuves : huit au total, unique- 
ment composées de combats médié- 
vaux (ça change des tchac-tchac 
Poum-Poum). (ND Poum : c'est moi !) 
1) Le combat de glaive. Rien à redire 
sur les graphismes car ils sont vrai- 
ment beaux. Les personnages ont une 
taille raisonnable et bougent bien. La 
difficulté est là et vous donnera du fil 
à retordre. 

2) Le combat de bâton. Si vous voulez 
absolument descendre l'adversaire, 
cotisez d'abord pour votre retraite. 

3) Epreuve de l'arc. Sûrement une des 
plus belles réussites de ce jeu. 
Passons rapidement sur les autres 
épreuves, sachez qu'il y a également 
les combats à la masse d'arme, d’au- 
tres combats d'épée, les hallebardes. 


100 % CLUB 


du tir à l’arbalète et le combat des rois. 
Conclusion : j'espère que vous êtes 
toujours vivant ! 

En résumé, voici nos impressions sur 
Knight Games : les graphismes aga, 
aga ! (Caïman content) : précision 
dans les déplacements et une musique 
à chaque épreuve : par contre, les 
combats sont un peu trop longs et on 
regrette l'absence de bruitages. 


LES FANZINES 

Voilà, y a un turc qui me branche, ce 
sont les fanzines. Ça. moi. JAIME ! 
Mais pour les petits nouveaux et les 
vieux analphabètes, jm'en va vous 
expliquer ce qu'est un fanzine. 


Tout d’abord, qui c’est y qui l'écrit ? 
Tout simplement les gens qui se sen- 
tent ou non une âme de journaliste ou 
qui ont simplement (faut pas s'com- 
pliquer la vie, mec, jamais ! Ztrok !) 
envie d'écrire des sottises. sur un plan 
INFORMATIQUE de préférence. 
Donc. je le répète, tout le monde peut 
écrire des fanzines, en sachant bien 
une chose, c'est qu'un fanzine, c'est 
GRATUIT !!! 


LA HONTE SUR EUX 


Ah ! mes amis, ce mois-ci, on va 
avoir du pain sur la planche, car 
bon nombre d'entre nous ont osé 
dire des bêtises plus grosses 
qu'eux-mêmes ! Allez, au hasard, 
depuis quand l'instruction DAA 
ne fonctionne pas sur nos CPC, 
hein Zède ? Et en plus, les registres 
du CRTC ne sont pas tous en lect.. 
Zède : Je sais, Poum, et en plus, tu 
ne vas pas me croire Car, pendant 
plusieurs RE l'ai essayé avec 
Septh et cela m'était complètement 
sorti de la tête. Donc, je le dis, 
l'instruction DAA marche sur tous 
les CPC ! Pour le CRTC, OK. les 
registres ne peuvent être lus par 
des IN, mais en magouillant un 
peu... 

Pour le père Lascap, on fait un 
petit cours. Le mode 2 permet 
d'avoir des dessins très fins en 
deux couleurs seulement. Le mode 
1 permet d’avoir quatre couleurs et 
le mode 0, 16 couleurs. Il va de soi 
que plus on a de couleurs, plus on 
perd de résolution graphique. 


Avec que quoi que c’est qu’on le rédige ? 
La plus grande partie d'un fanzine est 
rédigée grâce à un logiciel de PAO (la 
PAO, toujours pour les béotiens, cela 
veut dire publication assistée par ordi- 
nateur). Le plus utilisé des logiciels de 
PAO est l'AMX Pagemaker : il est tout 
simple et permet d'incruster des des- 
sins où graphes à côté des textes. On 
peut. bien sür, en utiliser d’autres, 
pour un aussi bon résultat. 


Un fanzine, ça parle de quoi ? 

De tout ce que vous voulez. Jeux. 
bidouilles. pokes, etc. Vous pouvez y 
mettre tout ce que votre imagination 
vous dicte… Vous pouvez aussi bien 
parler de bouffe, contraception. béca- 
nes. que sais-je ? À vous de rendre le 
fanzine le plus vivant possible. 


Comment le distribuer ? 

Un fanzine se photocopie, et se donne 
GRATUITEMENT à tous ceux qui le 
veulent. Par contre. pour les envois en 
nombre dans la France entière, on 
demande souvent de payer le port. 
tout ça passkeu les rédacteurs n'ont 
pas toujours la bourse à Rothschild. II 
faut donc qu'ils se débrouillent pour 
trouver une photocopieuse gratuite 
pour copier les fanzines. Mais. d'autre 
part, il existe des fanzines sur disc. 
Dans ce cas, on demande au lecteur 


(OUI) 


de bien vouloir envoyer (yé-yé) une 
disquette à l'adresse de la rédaction. 
tout ça encore pour des problèmes de 
fric (rien n'est gratuit !). 


Où trouver des fanzines ? 
Avant tout, renseignez-vous s'il n'y en 
a pas dans votre bahut. Sinon, voici 
quelques adresses de  fanzines 
HYPER FAMEUX (pub de Ztrok, ne 
me remerciez pas, c'est normal !) 
e LECHO DES CROCOS : 4 pages 
de délire sur papier, plus des concours 
avec des logiciels à la clé (9, avenue 
des Tilleuls. 92290 Chatenay-Mala- 
bry). 
e METRO BOULOT MICRO : sur 
disc. à lire absolument (10. rue de 
Kirovakan, 92220 Bagneux). 
e SYNTAX ERROR : tout jeune et 
déjà très connu (15, rue Collange. 
92300 Levallois-Perret). 
e RUNSTRAD : le meilleur, sans 
doute ! 58, rue de la Briquetterie, 17000 
La Rochelle (bonjour aux Vendéens). 
e MFC NEWS : fanzine sur disc 
EXTRAORDINAIRE ! (28. rue de 
Porz. 59190 Hazebrouck). 
Voilà. après cela, nous espérons, Ztrok 
et moi, que vous avez compris le systè- 
me fanzine. Alors bonne rédaction et 
bonne lecture ! Ami du port, salut ! 
Caïman, Baby-Soft & Ztrok 
Et Poum ! 


‘Je désire faire partie des membres du club 100%. 


Je bénéficie ainsi de tous les avantages. 
(NON) Voici Mon. Critère de:SÉléCHON 5222 ess reset ie Se EE ne 
Le club ne m'intéresse pas, et je suis assez con 
(OUI).POUr vous envoyer ce coupon. 
Je désire faire partie des réunions mensuelles. 
Dans ce cas je serai disponible le 3e mercredi après-midi du mois de 
(NON)POUr le goûter (j'amène les petits beurres). 
Je ne pourrai pas assister aux réunions du club, 
mais je garde les privilèges de celui-ci. 
Mon nom est AS AL PP EPP PO nr de 
(OUT). J habite 2 RTE M RAS ER RNOE LE ERA ARR ET 
Le n°de ma lions Privée St tend RSR EEE 
(NON Je vous Jaisse.une nôté personnelle: si RS DR ; 
Je n'ai rien à dire de plus. 
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Non écoutez, ça ne va 
vraiment pas continuer 
comme ça ? Il y a quelque 
chose qui m'échappe. Ou 
le prix du papier est en 
hausse et vous n'avez pas 
les moyens de nous faire 
parvenir la solution des 


“HELP. 








jeux, ou vous avez 
abandonné les jeux pour 
vous lancer dans la 
grande mode des démo. 


Le courrier de notre rubrique com- 
mence à ressembler de plus en plus 
aux fiches de l'ANPE. A savoir, une 
trop grande demande pour connaître 
la solution de tel ou tel jeu en échange 
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IL EST L'HEURE DE 
BOSSER, ALORS 
BOSSONS 





d'un régiment de Biafrais (enfin, ce 
qu'il en reste après un tempête de sa- 
ble suivie d'un ouragan et de pluies 
qui devraient durer au moins des se- 
maines) qui nous donnent ces mêmes 
solutions. 

Je ne vous parle même pas des plans. 
Là. il faudrait que vous saisissiez un 
petit détail. Regardez les deux plans 
que voici. Il apparaissent dans le jour- 
nal car ce sont les seuls qui sont relati- 
vement propres. Si vous vous amusez 
à inscrire n'importe quoi, n'importe 
où, on ne peut plus les publier car un 
torchon dans un canard de cette clas- 
se... 

Avant de reprendre les banalités pour 
lesquelles vous êtes venus, je dois 
avouer que notre appel a été entendu 
et que le courrier nous arrive bien 
agrafé et tout pi tout, ce qui nous rend 
la tâche vraiment plus simple. Encore 
bravo ! 


UN PETIT COCKTAIL ? 

On va se faire un petit drink du côté 
de Limoux, où notre ami Geoffroy 
Meriaux fait un massacre sur des jeux 
comme R-Type ou Grysor (si vous ne 
les connaissez pas, il serait temps de 
vous les procurer). Les coups de pouce 
qu'il nous donne pour les CDC con- 
cernent les jeux Arkanoïd II et Bruce 
Lee. 

Pour Arkanoïd, il s'agit en fait d'un 
cheat mode. Il suffit de taper pendant 
la page “options” les quatre lettres sui- 
vantes : “ZEDF”" en même temps. 
Donc, si vous avez votre verre de coca 
dans la main, je ne peux que vous 
conseiller de le poser quelque part 
assez loin de votre CPC (plus loin 
encore). Pour la suite c'est simple, 
pendant le jeu l'appui sur la touche 
Esc vous permettra de passer au ta- 
bleau suivant. 

Pour Bruce Lee, il nous donne un truc 








assez sympa. Il faut prendre l'option 
deux joueurs, jouer chacun son tour et 
gagner une vie, ce qui vous donnera 
99 vies au lieu de 9. Mais ce n'est pas 
tout, car. si vous ne voulez pas vous 
fatiguer, il suffit d'aller au troisième 
écran, de se coller au mur bas de droi- 
te et de se baisser. 


JLB THE GOOD 
AU RAPPORT 


Eh oui, toujours lui ! J'avoue que c'est 
notre plus fidèle donneur de sang 
pour le Cent Pour Cent et pour s'en 
donner il compte fonder une associa- 
tion, le CSA (Chez-Salot s Adventure). 
Vous pourrez, par cet intermédiaire. 
avoir tous les renseignements sur Last 
Ninja 2, Sapiens, Times of Lore, Peur 
sur Amityville, Avenger et j'en passe. 
C'est bien gentil tout ça et quand il 
m'aura communiqué son adresse, je 
n'hésiterai pas à vous la donner. En 
attendant, je vous fais part de son aide 
pour Captain America. 


Il existe différentes sortes de quad- 
rants. Les salles où, après avoir détruit 
une demi-douzaine de Cybos et un 
rotateur, s'inscrit une “Code-Word” 
(quadrants 11, 21, 22, 34, 41, 43, 44, S]). 
Les Monitor Room, gardées par qua- 
tre Cybos et deux robots (les salles 12. 
23, 33). Les salles qui vous fournissent 
le Yin et le Yang (ce sont les salles 13. 
31, 42). Les convertisseurs qui trans- 
forment ces deux ingrédients en anti- 
toxine (salles 14. 24, 32, 53) et la cave 
qui est la salle 54. 

Pour pénétrer dans un quadrant, il 
faut sortir de l'orbivator et vous diriger 
tout de suite vers le bas pour attendre 
que les deux Cybos s'arrêtent. Remon- 
tez légèrement et détruisez l'un des 
deux, puis mettez fin au jours du deu- 
xième. Si vous avez perdu des bou- 
cliers, soyez patient et vous verrez. 
Sinon, rentrez tout de suite dans le 
quadrant. Pour collecter le Vin et le 
Yang. il faut entrer dans le bon qua- 
drant et se mettre à gauche ou à droite 
de la porte centrale, se tourner et lan- 
cer son bouclier. Ne vous impatientez 
pas, car il faut revenir vers l'avant- 
plan si la pastille est rouge. et sortir 
vite. Sinon, prenez-la en passant d'un 
côté ou de l'autre, pour prendre ainsi 
le Yin ou le Yang (vous avez le choix 
mais ne le rapportez pas à Spock). 
Ce nest pas fini. Pour fabriquer, avec 
le Yin et le Yang, le vaccin. il faut dé- 
truire sur une case au moins six 
Cybos, puis appuyer sur une case cli- 
gnotante, déposer du Yin ou du Yang 
sur le collecteur apparu et faire de 
même avec le clignotant et le collec- 
teur du côté opposé. Pour économiser 
vos grenades. placez-vous tout à 
gauche ou tout à droite de l'écran (on 












CHRISTIAN 


:erbre à fruit rond 


: sletuette 
: écriteeu 
: colonne 


: sweppl 
: sUfffenne 


: stiffien 


: moine 

: herbe jeune 

: énergie 

: pistolet laser 
: {rensducer 


: monstre à 3 yeux 
: cerotte 


ou Q B£ a 4 fa rio pe af 9 La 


: point de dépert 


Li, L2, LS, Lé : lieux 
H1,H2: hengers 

3: lieu de culte 
4:grotte 


ne peut pas dire que dans ce jeu on ne 
vous laisse pas le choix du côté). tour- 
nez-vous vers le centre et détruisez les 
Cybos à l'aide de votre bouclier. sans 
oublier le fait que vous pouvez récu- 
pérer des grenades en même temps 
que le vaccin. Pour le reste, il vous 
souhaite bonne chance et bonne 
année. 

Il est gentil le petit JLB. car il nous 
promet tous les mois la solution 
complète d'un jeu (et un inédit, s'il 
vous plaît. On l'applaudit bien fort !). 


CRASH GARRET 


Voici, comme je les aime (pas trop 
quand même) la solution de Crash 
Garret donnée avec un lance-pierres. 
Elle nous est parvenue par le DR 
Felix. Les “*” doivent être compris 
comme validation par la touche “0” à 
l'ordre, à la place de Return. 

Demande parler Cynthia, frappe. 
ouest. regarde. fouille établi, prends 
corde, monte avion, fouille boîte à 
gants. lis papier. descends. est. va 
aéroport, Va bureau, monte avion, va 
Hollywood, appelle fiancée, attends. 
monte avion, va Porterville. va clini- 
que à pied, regarde, monte clôture. 
parle sorcier. enlève casque, demande 
aide, sud est, nord-est, prends pelle. 
attends. frappe *. descends, ouest. 
regarde, lève bras Hitler. emmène 
Cynthia. descends. bouge levier. va 
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14,18, 1C : maisons sweppis 


2A, 28, 2C : maisons stiffiennes 








POUR ALLER CHERCHER LE LIVRE SACRE : Sarve-ous da la corde pour 
marcher ant las 4 era ane tache fer chercher l'igle Lee an 
ahumbe (PH, Se sure de la Garde peur rnenter marchant se : 





Porterville, va chez Glory. attends. 
attends. parler. descendre. attaque. 
embrasse, va chez Sharkey. sonner. 
demande Glory, menace. tuer *, regar- 
der, fouille bureau, prends anneau. 
décroche tableau. ouvre coffre, 9L2 
R7L4R. sors. va piste, va clinique. 
nord, ouest. tire *, nord, sud, ouest, tire 
cadenas, ouest, nord, est, sud, est. 
attends. attends, coince trappe. des- 
cends, ouest, regarde, lis livre. regarde 
table, prends flacon, injecte potion. Et 
là, mes amis. il ne vous reste plus qu'à 
regarder le résultat. 


POUR UN DELIRE 
DE PLUS 


Je sais que ce n'est pas le coin des 
bidouilles type Disco. mais je vous 
donne en plus un poke pour Grand 
Simulateur Il de Code Master. Re- 
chercher 32,7F4123,7E et les rempla- 
cer par 3E.39.32.7F4I, ce qui vous 
donne 99 secondes et est largement 
suffisant pour terminer le jeu (que je 
ne connais ni d'Eve ni encore moins 
d'Adam). 

Poum pas clair 





RUBIDOUILLES EN 


COULEURS 


Arrêtez-le! Mais arrêtez-le, 
didieux ! Il ne veut plus 
s'arrêter, le petit Rubi. Il 
nous donne ce mois-ci sa 
version multi-couleurs sur 
Amstrad. A savoir 1 400 
couleurs en mode 2, ca 
vous dit ? Il va de soit que 
votre choix se fera sur 
une palette de 27 
couleurs (il faut pas rêver 
quand même). 


Comme d'habitude, vous avez deux 


Histings. Le premier est un lanceur 


Basic qui sera utilisé tel quel. et à côté. 
le source qui vous montrera toutes les 
astuces qu'utilise le maître (oh! par- 
don, Dieu!) Rubi. Par exemple l'ins- 
trucuon HAËT est la meilleure façon 
d'attendre les interruptions. Eh oui. 
car si vous comptez ou lancez un Fra- 
me (BD19), vous n'aurez jamais une 
meilleure précision que les HAIT 
Vous pouvez, si le cœur vous en dit. 


poker dans la table des couleurs pour 


avoir tous les jeux de couleurs qu'il 
vous chante. Pour avoir un maximum 
de couleurs, il faudra supprimer les 
FHALT précédés par les "CALL SPRG” 
et rajouter quelques "CALE SPRG. 
De la façon dont est fait le program- 
me. 1l ne vous reste plus de temps pour 
faire quoi que ce soit, par contre, si 
l'envie de scrolling ou autre vous 
venait à Flesprit, vous n'avez qu'à 
supprimer des "CALE SPRG7. 

Les 12 octets réservés jouent le rôle 
d'une tempo qui permet l'alignement 
vertical des bandes (modifiez-la par 
exemple à 13 pour avoir des couleurs 
en diagonale). L'autre tempo sert à 
fixer la position horizontale des mêé- 
mes bandes. Appréciez quand même 


BIDOUILLES 





sk D ET 
CLÉBPRP 


l'utilisation des "OUTE qui vont va- 
chement plus vite que : 

OUT (C).(HL) qui n'existe pas 

INC HL 

DEC B 
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Voilà, c'est tout pour aujourd'hui, car 
jai vraiment l'impression de faire de 
mieux en mieux chaque mois. Bon 
travail ! 

Assureur en couleurs 


= x 


RUBI DOUILLE (c) 1989 


ORG #9000 

ENT $ 

DI 

LD HL,#C9FB 
:EI 
:RET 

LD (#38).HL 
PRG 

EI 

LD B,#F5 
PRG: 1 "IN 47 (CI 

RRA 

JR NC,PRG 1 

HALT 

HALT 

CALL SPRG 

HALT 

CALL SPRG 

HALT 

CALL SPRG 

HALT 

CALL SPRG 

HALT 

CALL SPRG 

JR PRG 


SPRG 


LD B,8 :Petit Tempo 1 


SPRG_ 1 DJNZ SPRG 1 


=. se 


NOP 
NOP 
NOP 


Initialisation du pointeur 


LD HL,COLOR 
LD D,35 


SPRG_2 LD BC,#7F00 


OUTDEXE);C 
OUTI 

INC B 
OUTI 

INC B 
OUTI 

INC B 
OUTI 

INC B 
OUTI 

INC B 
OUTI 

INC B 
OUTI 

DEFS 12,0 


Tempo 2 


DEC D 
JR NZ,SPRG 2 
LD BC,#7F00 
OUPLICT.:C 


Un peu de blanc 
LD A,#4B 


OUT (C),A 
RET 


COLOR 
Table des couleurs 
Al EQU #55 
A2 EQU #4A 
A3 EQU #59 
A4 EOU #47 
AS EQU #40 
A6 EQU #46 
#5D 


A7 EQU 


7 Couleurs 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


par ligne 


A1,A2,A3,A4,A5,A6,A7 
Al,A2,A3,A4,A5,A6,A7 
Al,A2,A3,A4,A5,A6,A7 
Al,A2,A3,A4,A5,A6,A7 
Al,A2,A3,A4,A5,A6,A7 


A7,A1,A2,A3,A4,A5,A6 
AT,Al1,A2,A3,A4,A5,A6 
A7,A1,A2,A3,A4,A5,A6 
A7,A1,A2,A3,A4,A5,A6 
AT7,A1,A2,A3,A4,A5,A6 


A6,A7,A1,A2,A3,A4,A5 
A6,A7,A1l,A2,A3,A4,A5 
A6,AT,Al,A2,A3,A4,A5 
A6,A7,Al1,A2,A3,A4,A5 
A6,A7,A1,A2,A3,A4,AS5 


A5,A6,A7,Al1,A2,A3,A4 
A5,A6,A7,Al1,A2,A3,A4 
A5,A6,A7,A1,A2,A3,AA4 
A5,A6,A7,A1,A2,A3,A4 
A5,A6,A7,A1,A2,A3,AA4 


A4,A5,A6,A7,A1,A2,A3 
A4,A5,A6,A7,A1,A2,A3 
A4,A5,A6,A7,A1,A2,A3 
A4,A5,A6,A7,A1,A2,A3 
A4,A5,A6,A7.Al,A2,A3 


A3,A4,A5,A6,A7,Al,A2 
A3,A4,A5,A6,A7,A1l,A2 
A3,A4,A5,A6,A7,A1,A2 
A3,A4,A5,A6,A7,A1,A2 
A3,A4.A5,A6,A7,A1,A2 


A2,A3,A4,A5,A6,A7,AI 
A2,A3,A4,A5,A6,A7,AI 
A2,A3,A4,A5,A6,A7,A1 
A2,A3,A4,A5,A6,A7,AI 
A2,A3,A4,A5,A6,A7,AIl 






4 £ DA 4] 
LATE 


Et pourtant, j'avais tout prévu. Du 
moins le pensais-je : tee-shirt, sweat- 
shirt, pull, écharpe et blouson (je vous 
fais grâce des dessous), ça aurait dû 
me protéger. Hé ben, que dalle ! Ah ! 


POKES AU RAPPORT 


A CENT PUR SANG! 
CURIEUX POUR LE Moins 
CES AMIS TERRIENS / 








là là là là, on vit vraiment dans un 
pays pourri, c'est moi qui vous le dis. 
Vivement une troisième guerre mon- 
diale, atomique celle-là, que ça nous 
réchauffe un peu l'atmosphère. 

Tiens au fait, je sais pas si j'ai le droit 
de vous le dire, on verra bien - si vous 
lisez ces lignes, c'est que javais le 
droit, sinon : À mort la censure ! - 
mais Joystick Hebdo n'existe plus. 
Enfin si, mais c'est devenu Joystick 
Mensuel. Non, je dis ça parce que y'a 
des gens que j'aime bien qui travail- 
lent là-bas (un certain Michel Des- 
coins, notamment...) et puis aussi par- 
ce que c'est quand même un canard 
dans lequel vous pouvez trouver plein 
de bonnes bidouilles pour cheat- 
moder vos petits jeux préférés les 
doigts dans le nez (et ça va sur le cla- 
vier après, Vous pourriez vous laver les 
mains, vous êtes vraiment dégueulas- 
ses, mes agneaux). Cela dit, c'est pas 
une raison pour me les envoyer après, 
ces bidouilles, hein ? Et puis ça marche 
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aussi dans l’autre sens : mes bidouilles 
à moi. les envoyez pas à Joystick, OK ? 
Tiens, tant que je parle d'eux, un mes- 
sage perso : dis Bruno, dessine-moi un 
mouton (avec de gros nibards et de 
longues jambes de préférence, c'est 
pour accrocher au-dessus de mon lit, 
merci). 

Et, pour en terminer avec les petits 
copains, un gros prout à A-News, 
Journal dédié à l'Amiga, qu'il m'arrive 
de parcourir (le journal, pas l'Amiga). 
A-News. donc, qui n'a rien trouvé de 
plus rigolo que de traiter notre CPC 
chéri - je cite - “d'Amstrad DCD”. 
Ouh, les méchants-pas-beaux. 


Tiens, n'aurais-je pas déjà vu ce titre 
quelque part ? Je me demande... 

Bref. Ce que je voulais vous dire, ou 
plutôt vous rappeler, c'est que j'ai lan- 


ce un concours portant sur Ghouls'n 
Ghosts de US Gold, concours qui 
consiste à m'envoyer des vies infinies 
le plus rapidement possible pour ce 
superjeu. Je rappelle également que le 
gros lot - et le seul d’ailleurs - se com- 
posant de cinq softs ORIGINAUX et 
GRATUITS à choisir parmi ceux dis- 
ponibles à la rédac, sera décerné au 
plus rapide d'entre vous, le cachet 
d'aspirine et de la poste par la même 
occasion faisant foi, comme disait, ma 
foi, la marchande de foies qui vendait 
du foie dans la ville de Foix, une fois. 
Bon. eh bien, ce fameux concours, il 
est toujours valide, vu que pas un seul 
ne s'est encore suffisamment décar- 
cassé l'oignon pour le gagner. Je ne 
dirai donc qu'un mot (en fait, deux) : 
au boulot ! 


SPECIAL NATACHA 


Alors là, me direz-vous - car je vous 
connais ; je sais d'avance ce que vous 
allez me dire. Qui c’est qui l'écrit, cet 
article, à la fin, c'est moi ou c'est vous ?.. 
Or donc, alors là me direz-vous, 
disais-je moi-même : “Franchement, 
je ne vois pas le rapport avec la chou- 
croute.” Eh bien moi, je le vois : 
n'oublions tout de même pas que je 
suis alsacien. alors la choucroute, ça 
me connaît. Hôplà. Si vous avez lu le 
courrier de Franck Einstein, vous 
savez certainement que Natacha est 
une rousse du tonnerre (Dieu ! j'aime- 
rais tant la connaître...). Le rappport 
est donc le suivant : si les choux crou- 
tent, pourquoi les rousses ne poke- 
raient-elles pas, je vous le demande. 
pourquoi ? Hein ? 

Ne pouvant rester de marbre devant 
une telle évidence, j'ai décidé moi aus- 
si de dédier ma lubr.. pardon, ma ru- 
brique de ce mois-ci à cette Natacha 
(par rapport à laquelle je suis au sud, 
puisqu'elle est au nord (private jeu de 
mots destiné à moi-même personnel- 
lement tout seul, subtil certes, mais de 
bon aloi, au nom de laquelle je 
m'arrête, d'ailleurs)). 


POKES AU RAPPORT 


Mon capitaine, c'est l'heure. Larguez 
les amarres et les copines, il est temps 
de charger son petit Discology dans la 
mémoire de son zordinateur préféré. 


MISTER HELLI 


J'ai horreur des messages que me lais- 
se Poum. Il reçoit des coups de fil à 





ma place (voleur ! Est-ce que je prends 
tes appels, moi, hein ?), me gratte le 
dos et un petit mot pour me prévenir, 
et ça donne un truc du genre : “Mister 
Helli p 1 s 47 adr 83 3D-00 vie.” Moi, 
j'en conclus qu'il faut se rendre en pis- 
te 1, secteur 47, adresse 0083, où se 
trouve un 3D qu'il faut remplacer par 
00 pour avoir des vies infinies. J'en 
conclus de même qu'il faut posséder 
l'original pour que ça marche. Et donc 
de le chercher pour de vérifier que ça 
de marcher. Et de le pas trouver. Et de 
m'énerver. Et de passer tout de même 
la bidouille parce que sinon et que d'y 
passer la nuit. Donc attention. Bon. 
Toujours si j'ai bien compris le petit 
mot de Poum (petit. mais costaud), ça 
viendrait d'un certain SNIL. mais 
bon, je suis pas sûr du tout. 


PAC MANIA 


Ça, c'est la suite du petit mot de Poum 
dont à propos duquel il est question 
dans le paragraphe ci-dessus sis. C'est 
écrit : “p6s 13 adr 12B 2B-00.” Ce que 
je traduis par : «sur l'original, rendez- 
vous en piste 6, secteur 13, adresse 
012B et changez le 2B qui s'y trouve 
par un 00». En tout cas, sur la préver- 
sion quon a, ça marche pas (ya 
même pas de 2B). Essayez sur l'origi- 
nal, vous verrez bien. 


THE LAST NINJA 2 


Pour avoir des shurikens en très gran- 
de quantité (255 exactement) dans ce 
superjeu à la musique non moins 
géniale, il suffit de se rendre en piste 8, 
secteur 49, adresse 006A et d'y rempla- 
cer le 3E-06 par 3E-FF. On remercie 
très fort et très chaleureusement Lo 
Hoï-Wing de Paris, dans le XIle 
arrondissement (oui, vous avez bien 
lu, le XIIe, pas le XIIIe. Ça méritait 
d'être souligné. je crois). 


THE UNKNOWN ONES 


Non. ce n'est pas le titre d'un jeu, mais 
il se trouve que les bidouilles que je 
vais vous donner maintenant sont 
applicables à des jeux que je ne savais 
même pas qu'ils existaient. Alors, 
pour les trouver et vérifier si Ça mar- 
che, vous pensez, hein. N'empêche 
qu'au cas où, leur auteur, un certain 
KKB, m'a laissé son numéro de 
bigophone. Hé, hé, hé ! 

- Donc, pour Révolution : chercher 
CD-24-2B-3E-05, et remplacer 05 par 
FF pour 255 vies ; 


- pour Equinox (ma parole, ils nous ont 
fait tout Jean-Michel Jarre ou quoi ?) : 
chercher 67-2A-2E-403-32 et rem- 
placer 03 par FF. Ça donne aussi 255 
VISS ; 

- pour Sir Lancelot : rechercher CD- 
CS5-90-3E-03 et remplacer 03 par FF. 
Et qu'est-ce qu'on obtient-on ? 255 
vies, oui. 

Voilà pour KKB, qui en profite pour 
saluer Taggle, Bébert-70, Lion et 
Ludo. Bien le bonjour à leurs dames. 


PSYCHO PIGS UXB 


Captain Z a trouvé le moyen d'avoir 
128 vies dans ce petit jeu rigolo d'US 
Gold. Pourquoi 128 ? Parce que plus. 
ça foirait, voilà pourquoi. Bon, il suffit 
de rechercher 22-95-26-3E-03-32-18-24 
et de remplacer le 03 par 80. Merci, 
Captain. 


THE UNKNOWN TWO 


Ben oui, encore des jeux que je ne 
connaissais pas. Incroyable. Bon, c'est 
toujours de Capt'ain Z, et c'est tou- 
jours pas vérifié pour les mêmes rai- 
sons que citées plus haut. 

- Pour Caverns of Mars : rechercher 
3A-81-98-3D-32-81-98 et remplacer 3D 
par 00 donne les vies en quantité infi- 
nie : 

- pour Cerberus : rechercher 3A-57- 
6C-3D-32-57-6C et remplacer 32 par 
00 donne encore les vies en quantité 
infinie ; 

- pour Cop-Out : rechercher 3A-6F-19- 
3D-32-6F-19 et remplacer (je vous le 
donne en mille, Emile) 32 par 00 don- 
ne (qu'est-ce qu'on parie ?) des vies en 
quantité infinie ; 

- pour Freedom Fighter : rechercher 
3A-D7-SD-3D-32-D7-SD et rempla- 
cer... GOTO 10. 

- pour Ball Crazy : rechercher 3A-D9- 
17-3D-32-D9-17.. CALL 0. 

- pour Meganova : rechercher 3A-C4- 
67-3D-32-C4-67. SYMBOL AFTER 
259 

- BASIC. 


CHARLY DIAMS 


On aime ou on n'aime pas ce jeu, 
mais comme la bidouille a été trouvée 
par Nico grâce à LMDSPTD 
VIDLJQSTDS, ça me chatouillait le 
neurone à auto-satisfaction que de le 





DUCHET COM PUTERS Extensions de mémoires 


DKTR 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA cn Fe Ne français) 
Oner, 


ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 





LE HACKER (version professionnelle) POUF CPC 464/664/6128 


Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 


La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtés de la Manche ! Consultez les 
bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT ! 

Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 

Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrivons rapidement le HACKER : 
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'un CPC.Elle est dotée d'un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 
“magique”. En appuyant sur le bouton, vous interrompez les programmes à tout moment. Plusieurs dizaines de commandes sont alors à votre disposition pour 
“manipuler” le programme interrompu ! 

Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désassemblez, éditez, copiez, découpez, imprimez les programmes ! 

Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le ! 

Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER ! 

Un logiciel hors de prix et plombé à mort n'est pas assez performant selon votre goût ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée ! 
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 

L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire ! Toute erreur est immédiatement détectée ! 

Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportés. 

L'interface ‘Le HACKER" version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 

Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d'autres périphériques. 

Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0. 

l'est évident que pour utiliser correctement le HACKER , il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert ! 
Dans le cas d'un CPC 6128, spécifiez si le bus d'extension de l'ordinateur est mâle ou femelle SV.P. 


J 66 39 
L'interface LLE HACKER 495,00 FF port compris 


(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 


FAÎTES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128 ! 


Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DDi1 et rêvez d'un CPC 6128... Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 
du voisin et de dépenser une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS 

Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 

La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464! 

Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises | 

Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo- 
sition. Finie la hantise d'avoir à définir les variables. Finies les frustrations des programmes qui ne ‘tournent’ qu'avec 
les CPC 6128 ! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de problème, poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 

La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients ! 

Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire ! 

La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d’autres périphériques. 

La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français. 


La CARTE FO.DOS : que 420,00 FF port compris 


(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 




















Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 


Envoyez vite votre commande {en français) à : 


DUCHET COMPUTERS 


51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 


REGLEMENT A L'ORDRE DE “’DUCHET COMPUTERS" par : + Mandat Poste International en Francs + Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs + EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 
par votre banque + Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte et date de validité, mais n'envoyez pas la carte). 


L_17 7 
Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8h à 19h 


Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 


POKES AU RAPPORT 


faire remarquer au passage. Donc. 
recherchez 20-6F-32-21-6F et rempla- 
cez 32 par FF. Et - c'est là qu'est la 
surprise du mois - on obtient. non. 
pas des vies infinies ! Ni même 255 
vies. Mais du temps infini ! Incroya- 
ble, non ? Du coup, LMDSPTDVI 
DLJIQSTDS devient LMDSPTDV 
IEDTIDLIJQSTDS. ce qui signifie 
“La Méthode De Septh Pour Trouver 
Des Vies Infinies Et Du Temps Infini 
Dans Les Jeux Qui Sont Trop Diffici- 
les Sinon.” Notez bien quon peut 
anticiper encore un peu plus et en fai- 
re LMDSPTDVIDTIEDAIDLIQST 
DS, alias “La Méthode De Septh Pour 
Trouver Des Vies Infinies. Du Temps 
Infini Et Des Armes Infinies Dans 
Les Jeux Qui Sont Trop Difficiles 
Sinon”. Mais pour le moment, je pré- 
férerais qu'elle soit LMDSPRPDC 
PRSQP@SVS (qu'on pourrait traduire 
par “La Méthode De Septh Pour 
Raconter Plein De Conneries Pour 
Remplir Ses Quatre Pages Qui Seront 
Vides Sinon”). 


LED STORM 


Pour avoir de l'énergie infinie à ne 
plus savoir quoi en faire, il suffit de 
rechercher 32-F0-SA-C0-35 et de 
remplacer le 35 final par 00. Dis. 
m'sieur Stéphane Levy. t'aurais pas un 
truc pour rendre ce jeu un peu meil- 
leur ? 


BUBBLE BOBBLE 


Tiens, encore un petit mot sympa de 
Poum. Alors je lis : “66-3E-03-32-0B 
ler joueur”, et juste sous les 03 trône 
un 80 isolé. Immédiatemment, avec la 
fougue et le savoir-faire qui me carac- 
térisent, jen déduis qu'il faut recher- 
cher la chaîne 66-3E-03-32-0B et y 
remplacer le 03 par 80 pour que le pre- 
mier joueur ait 128 vies (maximum 
autorisé). On vérifie. youpee ! J'avais 
raison. C'est beau, l'intelligence. 
quand même. 

Dans mon enthousiasme, je continue 
à lire le mot, et je vois : “67-3E-03-32- 
OC 2e joueur”, et à nouveau un 80 pla- 
cé sous le 03. Ce que je traduis par : 
«rechercher la chaîne 67-3E-03-32-0C 
et remplacer le 03 par 80 pour que le 
deuxième joueur bénéficie, lui aussi, 
de 128 vies». Ce que je vérifie et. crac ! 
Ça marche pas. Disco trouve pas la 
chaîne Voyons. aurais-je commis 
par mégarde une quelconque erreur ? 
Je ressaye, et. ah ben oui, Ça va 
mieux. Ouf, je respire et remercie les 


Crackers Gourmands d'avoir télépho- 
né cette bidouille. 


TARGET RENEGADE 


Pour avoir beaucoup, beaucoup. 
beaucoup de temps. il suffit de re- 
chercher la chaîne 57-3F-36-32-84 et 
de remplacer le 36 par FF. Pour que 
les vilains méchants ne puissent plus 
ramasser les armes au sol, rechercher 
02-3E-10-E1-4F et remplacer le 10 par 
05. Et en plus, ça les cloue sur place. 
ils peuvent plus se défendre. On dit un 
grand merci à The Brain qui en profi- 
te pour faire remarquer qu'il y a trois 
fichiers représentant les niveaux. et 
que. par conséquent, il suffit de les 
renommer judicieusement pour les 
passer dans l'ordre qu'on veut. 


PAPERBOY 


Pour les vies infinies, il suffit de se 
rendre en piste 18. secteur C2, adresse 
002D et remplacer le 32 qui s'y trouve 
par 00. Ça méritait d'être dit. et Frédé- 
ric JSPCTAPQTECUCETADEICQ A 
RALTP (Je Sais Pas Comment Tu 
t'Appelles Parce Que Tu Ecris Com- 
me Un Cochon Et Tu As De La 
Chance Que j' Ai Réussi À Lire Ton 
Prénom : (vous pouvez vérifier, c'est 
correct). 


Bon, Ça suffit pour cette fois, car com- 
me dit la sagesse populaire : “Il ne faut 
pas abuser des bonnes choses.” Mais 
il est vrai qu'elle dit aussi : “Quand y'a 
plus de place. faut pas en rajouter.” En 
d'autres termes. j'ai pas le canard à 
moi tout seul. et il est temps que je 
cède la place aux autres. Je suis sûr 
que Jo Lascience a beaucoup de cho- 
ses intéressantes à vous raconter, et 
franchement, je m'en voudrais de 
vous faire rater Ça. 

Ah ben non. c'est pas fini, j'ai encore 
deux ou trois petits trucs à vous dire. 
D'abord. que jai reçu un courrier aus- 
si abondant que favorable concernant 
mon idée de vous concocter un utili- 
taire maison pour les ceusses qui ne 
possèdent pas Discology. Je suis en 
train d'y travailler et avec l'aide de 
Sined (pour les routines de lecture/ 
écriture de secteurs, à cause qu'il faut 
prévoir les éventuelles protections). il 
devrait pas trop tarder à voir le jour. 
Cela dit, je vous conseille tout de 
même de vous procurer Discology. 
c'est encore la meilleure chose qui 
puisse vous arriver. 

Ensuite, que vous seriez gentils de 


55 


vous tenir un peu au courant de ce qui 
a déjà été publié dans le canard, je 
commence à avoir une pile de deux 
mètres de haut de bidouilles sur - pour 
ne citer que lui - Operation Wolf, sur 
lequel tout a déjà été fait (vies. invul- 
nérabilité, armes, etc.). Si ça peut vous 
aider, je vais constituer un fichier de 
toutes les bidouilles parues depuis le 
premier numéro de «Pokes au rap- 
port» (qui date quand même du 
numéro 4 de Cent Pour Cent, une 
paye ! ) et le publier (un de ces quatre, 
quand j'aurais le temps). 

Et enfin, que l'Amstrad n'est pas mort. 
loin s'en faut, malgré ce que racontent 
tous les prétentieux à 16 bits. Na ! 


LE CHOIX DES POKES, LE 
POIDS DES OCTETS 


Voilà, cette fois-ci, c'est la bonne, les 
«Pokes au rapport» s'arrêtent là pour 
cette fois. Vous pouvez éteindre votre 
CPC. le rallumer tout de suite après et 
taper les petits programmes ci-des- 
sous. Y'en a quelques-uns, pour une 
fois. Ça fera plaisir à pas mal de mon- 
de, jen suis sûr. Alors, nous avons 
dans l'ordre d'apparition à l'écran : 

- des vies infinies pour Krackout K7 
par Christophe Moallic : 

- des vies infinies pour Top Gun K7 
par Christophe Moallic aussi : 

- des armes en infinité dans Gunship 
Disc par Christophe Moallic encore : 
- le choix du tableau de départ dans 
Operation Wolf Disc par Jean-Marc 
Dupuy : 

- des vies infinies et le choix du ta- 
bleau de départ dans Ghosts'n Go- 
blins K7 par Crack Master (en fait. 
c'est une correction au programme du 
n°19 qui. paraît-il (?). était buggé) : 

- le même, mais en version Disc, par 
Conan the Killer : 

- des vies infinies pour le premier 
niveau de Savage Disc par Grégory 
Deruelle : 

- des vies infinies pour le second 
niveau de Savage Disc par Grégory 
Deruelle (logique) : 

- nOn, pas pour le troisième niveau : 

- c'est tout pour ce mois-ci : Ça vous 
suffit pas ? 


Call &BCDSepth 





SES 


LE 


/, 3615 JESSICO 
CPC-ST-PC-AMIGA 








SUPER CADEAU ! 


4 c D 
DOUBLE ACTION 139/189 
Double Dragon +Wec le Mans 

Real Ghosbusters +D. Thompson Oc. 
LES MAITRES NINJAS — 119/169 
Double Dragon +Last Ninja 2 

COIN OP HITS 
Out run + Thunderblade 

+R. blasters. Spy hunter + Bionic com. 
LES VAINQUEURS. 139/189 


NIUINS 





119/169 











Thundercats + Buggy boy 

1k warriors + gladiat. + Hopping mad 
#Beyon ice+space Harrier#Dragon lair.. 
LES BARBARES 1390/1099 
Barbarian 2#Rénégade 3 








Double détente+Guerilla War 

12 JEUX FANTASTIQUES … 130/189 
Stormlord+Superscrambble 

Skate CrazytArtura#H.AT.E. etc. 

LES 100% À D'OR 145/192 
Opération WolftAfterburner 

EPYX ACTION 125/192 





Impos. Mission 2+Califomnia G. 

Street sport Basket+4x4 of Road Racing 
Game Winter Edition 

LA COLLECTION (15 jeux) - 169/239 





+Garyi super star+Super skills 

#Roy of the Rovers 

STAR WARS TRILOGY 1285/1092 
Guerre des Etoiles+Empire 

contre attaque+Retour Jedy 

MEGA PACK 145/192 
Rally 2+8illy 2Mach 3 


î 
E 
: 
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ë 
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LES JUSTICIERS......….. 139/185 
Dragon Ninja#Robocop#ambo 3 
COMPIL'OCEAN ………. 145/192 
Arche Capt. Blood 

#yphoon+D. Thompsons Oc. 


#indicator#Salamander 

MONDE DE L'ARCADE … 145/192 
Roadblasters#iger Road 
1943-#mposs.Mission 24Spy Hunter 
Blackbeard+Colosseum 


BEST DE US GOLD … 145/192 
Out run+ Gauntiet 2+ 7 20° 

Califomia G.#Rolling Thunder 

12 JEUX EXCEPTION. 129/149 
Cybernoid+Deflectorour 

de force-Mask 2+Blood Brothers 
#Hercules-Northstar#Ranarama etc. 
ARCADE ACTION... 115/182 
Barbarian#fenegade 
Supersprint#Rampage-HK2 

GAME SET MATCH 2. 145/192 
Match day 2+Basket Master 

Super Hang On+champion ship+Sprint 
Track and field+Cricket+Snooker+Golf 
GEANTS D'ARCADE 2.145/192 
Street fighter#Side arms 

Blonic commando+Gunsmoke#Désolator 
Shackled 

LES AS DU CIEL... 145/192 
Adv.Tactical fighttâce 

Spitfire 40Tomahawk+Air traffic 
Control+Strike force Harrier 

OCEAN DYNAMITE …. 145/192 
Platoon+#Predator 

Karnov+Crazy cars+Combat school 
+Salamander+Driller+Gryzor 

SUPREME CHALLENGE  125/165 
Tetris#ÆliteStarglider 

Sentineltâce 2 


T. RenegadetArkanoid 142 

Bubble bobble#lying shark+Slapt. 

THE STORY 80 FAR 2. 125/142 
Space Harrier#Live'N Let Die 
OverlandertBeyond Ice P.#Hopping Mad 
THE STORY 80 FAR 4. 125/142 
GhostbusterstÂliens+Eideion 

Back the Future#Wonderboy+Quartet 
COLLECTION KONAMI— 112/192 


95/140 
… 95/142 
129/179 
189 









AIR BORNE RANGER .………… 182/220 
95/140 


ALTEREDBEAST, 
APS 
BARBARIAN 2 
BATMAN (film) 
BLOODWYCH. 
BOMBER 
BUFFALO BILL 
CABAL ss 
CARRIER COMMAND 





















95/140 
142/192 
… 92/149 


Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). 


LOUE 





GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 


c D 
CONTINENTAL CIRCUS …. 95/140 
CRAZY CARS 11... 135/165 


DEFENDER OF THE CROWN. 172 
DOUBLE DRAGON 








FER ET FLAMMES. 
FINAL ASSAULT 





95/189 





FOOT. OF YEAR 2 95/139 
GALAXY FORCE 95/140 
GAZZA'S SUP SOCCER . 135/169 
GEMINI WING... . 95/140 











GHOSTBUSTERS 2 ……… 95/140 
GHOULS AND GHOSTS … 95/140 
GREAT COURTS 


172 
192/242 








HEAVY METAL 
HIGHWAY PATROL.............. 142/192 
INDIANA JONES CRUSADE … 92/140 GESTION DE FICHES 
INANOE meme 95/140 GRAPHO 





J. NICKLAUS GOLF 











KICK OFF 135/169 IMPRESSION. 
KNIGHT FORCE . 135/172 IMPRIM'IMAGE 
KULT 145/189 






LES INCORRUPTIBLE: 











L/// 


@}, 


BIC OA 


Quand es pe ont si bass 
DRAGON OF FLAME —— 98/140 


95/140 ADES DEBUGG 
95/140 ADVANCED OCP ART STUDIO … 245 
96/146 ALIENOR COMPTA 

F16 COMBAT PILOT …— 142/192 APPRENDRE L'ASSEMBLEUR 
AUTOFORMATION BASIC … 


FIGHTING SOCCER ……… 95/140 BUDGET FAMILIAL 





FACTURATION+4STOCK 
FACTURES FACILES 
95/140 FINANCIUS 


95/140 HERCULE 2 


INTEGRE (L7 
INTERPRETE 2. 







OO UN 


LAMNSTRS0 7 





AUS 


CEDIC-NATHAN 
ANGLAIS CONFIRME 
ANGLAIS DEBUT, 
ANGLAIS TOP NIVEAU 2/1e 
APPRENDS MOI A COMPTER 
APPRENDS MOI À ECRIRE CP/CE 
APPRENDS MOI A LIRE M/CP 
APPRENDS MOI A LIRE 2 CP 
ATELIER PUZZLES MAT/CE 
BALADE A COLOGNE 6/5e. 
BALADE A SEVILLE 6/5e. 
BALADE PAYS DE L'ECRIT CE/CM. 180 


At NH ite]'te 


ADVANCED OCP ART STUDIO e 
CLAVIER MUSICAL AMSTRAD CKX 100 .… 1385 
ADAPTATEUR TELE CPC + soysnck+7 Jeux c/o … 985 
IMPRIMANTE DMP 2160 +TEXTOMAT 1690 
DORE PR RE EEE an IMPRIMANT CITIZEN 120D EST: 0) 
BALADE PAYS BIG BEN 6/5e. 180/225 mao Cl lo) ETC ENT LS Cr 
BOSSE DES MATHS 3e EE PACK PRINTER rasPrinT4TAS-CoPY4TAS-SIGN. Cr 
DDSSE AT Fe . LA SOLUTION TExToMAT + DATAMAT + CALCOMAT ré 
ROGRE DES MATIS Be MULTIFACE 2 +LE COPIEUR Cr 
LECTEUR DISQUETTE DDI-1+ 10 JEU 1790 
ÉCRIRE 38 FAUTES V.2 8/3 JOYSTICK QUICKJOY 5 SUPERBOARD ...…. 172 
LECTEUR CASSETTE + CABLE 245 





ENIGME À MADRID. 
ENIGME A MUNICH 


LE MANOIR MORTEVILLE KENTEL LE SERVEUR CPC — 870 ENIGME À OXFOR TOUS LES RUBANS PAR 3. 
MAZEMANIA LA SOLUTION 595 FRANÇAIS REUSSITE 3e 
MEURTRE A VENISE … 142/192 LOTO SPORTIF 1N2 285 FRANÇAIS REUSSITE 4e . 


MICROPROSE SOCCER . 142/102 MATH-UTILITAIRE 


MOONWALKER 








NATO ASSAULT COURSE . 98/140 
NEW ZEALAND STORY : 95/140 
110/159 








MENTEL minitel malin + câble —… 380 


280 ALLAN PERIPHERIQUES 

350 

102 PROGRAMME CPC. AMDRUM 

AMSTRAD EN FAMILLE CRAYON OPTIQUE LP-1 Cas. Fe 
AMSTRAD OUVRE TO SCANNER DART DMP2000 … 
BIEN DEBUTER CPC. DIGITALISEUR ARA . 


FRANÇAIS REUSSITE 5e . 
FRANÇAIS REUSSITE 6e . 
J'APPRENDS A ECRIRE M 
J'APPRENDS A LIRE M/CP. 
J'APPRENDS A OBSERVER M/C 
J'APPRENDS LES NOMBRES M/CP. 











205 
595 
495 









NIGEL MANSELL.... 350 MATHS 6/5E... GRAND LIVRE DU BASIC 612: DIGITALISEUR VIDI 
OCEAN BEACH VOLLEY … 95/140 675 MATHS SUCCES 5/6 ANS GRAND LIVRE DU BASIC+D..... ADAPT. PERITEI MP-2F-CPC 
OMEYAD 165 PACK PRINTER 6128 475 MATHS SUCCES CM GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR. INTERFACE RS232C 













PERMIS DE TUER 
PICTIONNARY 
PINBALL MAGIC 





PRO SOCCER SIMUL. 
PURPLE SATURN DAY 
RAINBOW ISLAND 
RALLY CROSS 
RICK DANGEROUS................. 
ROCKCN ROLL 











SHUFFLEPUCK CAFE 
SILENT SERVICE 
SILKWOR! 
SKWEEK . 
SLY SPY 


PENTEL 


TRAFFIC EMISSION 249 
TRAFFIC SWL 
TRANSLOCK 2 . 
VECTORIA 3 D . 
ZENITH 2 

HORLOGE ASTRALE 
MIROIR ASTRAL 
PREVISIONS ASTRALES …… 355 
LOTO INFORMATIC 
LOTO SELECT 
LOTO FICHIER 
























670 
875 
185 
280 
270 
365 
320 
425 
380 
189 


MATHS SUCCES 3e LA BIBLE DU CPC 6128. 

MATHS SUCCES 5e LA BIBLE DU GRAPHISME 

MATHS SUCCES 6e LA BIBLE DU GRAPHISME4D 

MICRO BAC ALLEMAND 1/Ter.……… 199 LANGAGE MACHINE CPC 

MICRO BAC ANGLAIS 1/1Tei 199 LIVRE CP/M PLUS … 
199 SUPER JEUX AMSTRAD 
199 LIVRE DU LOGO... 

MICRO BAC GEO 1/1Ter. 199 DES ROUTINES POUR CPC. 

MICRO BAC HISTOIRE 1/1Ter…… 199 * ONE 

MICRO BAC MATHS B 1/1Te 199 

MICRO BAC MATHS C4 1/1Ter… 199 AEUCLO 

MICRO BAC PHYS.CHIM 1/1Ter.…... 199 

MICRO BREVET FRANÇAIS . 220 DOUBLEUR DE JOYSTICK. 

MICRO BREVET MATH-ALGE 220 PHASOR ONE (+ MONTRE) 

MICRO BREVET MATH-GEOMETRIE. 220 JOYSTICK CHEETAH 125+. 

MICRO BREVET HISTOIRE … 220 COBRA … 

MICRO BREVET GEOGRAPH 220 

MOTS CROISES MAGIQUES M/ 95 PRO 5000. 

MULTICOURS 3e 245 QUICKIOY JUNIOR 

MULTICOURS 4e 245 QUICKJOY STICK 

MULTICOURS 5e. 245 QUICKJOY 2 







LECTEUR DISQ. FD-1 
MULTIFACE 2+, 
SOURIS AMX CPC 
SYNTHE. VOCAL TMPI 










à E+JOYST.+7 jeux C/D.... 98: 
-#, e 
&Ktronics 


EXT. MEMOIRE 


249 
275 


LOTO MATIC 725 MULTICOURS 6e 245 QUICKJOY 3 120 Housse complète claviertécran 
SOCCER SUPER FOOT … 1058/1585 os NATHAN FRANÇAIS CP/CE 1 225 QUICKJOY 5 SUPERBOARD — 172 HOUSSE 464 COUL. OU MONO …. 
SPACE HARRIER 2 … 98/140 QUES NATHAN ECOLE FRANÇAIS CE2 … 225 QUICKJOY IR INFRAROUGE — 390 D LCCE 5128 COUL.OU MONO 
SPHERICAL 95/140 NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM1 . 225 QUICKJOY MS IBM XT/AT 190 





STEIGAR 





TEENAGE QUEEN 
THUNDERBIRDS 
TEST DRIVE 2 











TINTIN SUR LA LUNE...........… 142/192 EXTENS. PORT 
TOOBIN mm D8/ 140 CE nn 
TURBO OUT RUN 











WILD STREET 
LES DEFIS DE TAITO . 136/192 WINDSURF WILLY 








BOITIERS DE RANGEMENT 
avec serrure + clé sauf Proto 


BOITIER DD50L 


BOITIER DS40LV 


BOITIER JSY80 80x3.50” 


CT TENTE CRETE 
PISTOLET MAGNUM 339 F 


+6 jeux Disc ou K7 
Opération Wolf + Rookie + Robot Attack 
+ Missile ground + Solar invasion + Bull's eye 


PISTOLET WEST PHASER 339 F 


+ 1 jeu 


jm ue ue ue mu me me me me un mu mu LS 
NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 


BON DE COMMANDE £WPR£SS 


+ 95/140  ADAPT.NOUVEAU BUS CPC. 
95/140  DOUBLEUR JOYSTICK . 
-95/140  DOUBLEUR DE BUS 
-85/140  Centr. Amstr./imprim. Azerty. 
189 Câble Centr. Ams/Impr.. 
119/142 CABLE ECRAN/CLAVIE 
1258/1865 CABLE EXTENS. JOYSTICK 


98/140 CABLE MAGNETO CASSETTE 
95/140 CABLE MINITEL CPC. 
95/140 CABLE PERITEL CPC 
— 95/140  RALLONGE (ALIM4IDEO 464) 1M. 109 KIT CM2/6e 


KIT 3e/2e 
1456/1890 HUE DELLOILIUM) DEF À L'INT 


tous les rubans par 3 = 147 F 
RUBAN CTTIZEN 1200. 
RUBAN EPSON MX-80 . 

4 " RUBAN DMP 2000/2160. 
DOME DELA Jon 39 RUBAN DMP 3000/3160. 
BOITIER DS4OLA : 30x3 89 
" RUBAN DMP 4000 
BOITIER JSY 48 : 48x3 99 
: S0x5.257 119 RUBAN DMP1.. 
BOITIER DS100L : 100x5.257 149 RUBAN PCW 8256/851 
: 40x3 507 99 RUBAN PCW 9512. 
RUBAN STAR NL10 . 


DISQUETTE NETTOYAGE 3’ : 69F 


à retourner à 








HOUSSE DISC FD1 

125 NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM2 .. 225 QUICKJOY NIS NINTENDO — 169 HOUSE DMP 2000/2160. 79 
… 49 NATHAN ECOLE MATHS CP/CE1 .. 225 QUICKJOY NI PRO NINTENDO — 199 OLS<E DMP 3000/3160 79 
NATHAN ECOLE MATHS CE2 …… 225 QUICKJOY VI JETFIGHTER — 159 LU USSE DMP 4000 
NATHAN ECOLE MATHS CM1 225 QUICKSHOT TURBO Il 135 HOUSSE PC1512 CO 
NATHAN ECOLE MATHS CM2 225 KONX SPEED ne M 192 HOUSSE PCW 8256/8512 
pe HATIER KONIX THE NAVIGATOR 145 HOUSSE CITZEN 120 D 
170 RRANQ AS DU BRÈVE 290 JOYSTICK CHEETAH PC. 140 HOUSE STAR NO 

. CARTE PC 179 
139 ORTHOGRAPHE CE2 195 HISTOLET MAGNUM 339 
ORTHOGRAPHE CM 195 WEST PHASE 
CALCUL CE/CM … PTT u + 


195 
OBJECTIF CALCUL 195 (TURRO FEDALE 20e 


CASSETTE D'AZIMUTAGE..... 119 
270 ETIQUETTES COPY HOLDER … 189 


FILTRE ECRAN 14” Cou... 169 
+ 290 ETIQUETTES DISC 3" LES 100... 30 FILTRE ECRAN 14" Monoc. 


ETIQUETTES CASSETTE LES 100... 30 SUPPORT IMPRIM. 80 Col. 
199 ETIQUETTES 89x23 LES 500 69 SUPPORT MONITEUR 
199 ETIQUETTES DISC 3.50” LES 30 MOUSE MAT (tapis) 65 


DISQUETTÉS 3 ” POUR AMSTRAD 


BF 90" 


à l'unité par 100 














































MICRO C 
ANGLAIS 4/3e … 
CALCUL RAPIDE 
59 EDUC. MATERNELLE 1. 
59 EDUC. MATERNELLE 2. 
59 EQUATIONS … 
59 FRANÇAIS SONS 
FRANÇAIS-CM 
GEOMETRIE PLAI 
GRAMMAIRE 6/5e 















MATHS 2E CYCLE - - 




















MATHS 4E 

MATHS € | 10 ! 20 | 50 | 100 
MATHS. 3" CF2 182F | 360F | 860F | 1590F 
QARO CEE 199 |5°1/4DFDD] 65F | 120F | 275F | 500F 

* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 


AMSTRAD DMP2160TEXTOMAT . 1090. Livrées avec enveloppes + étiquettes 


AMSTRAD DMP3160 . 
CMZEN 1200 1380 | BOITIER PLASTIQUE 3"... 30 F Les dix 


STAR LC10 …. 
2590 Œ NS GUN ŒUUN OS UC DONS CN ŒS un ue me eu 


STAR LC10 COULEUR 
JESSICO - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX 
































TZ _93.51.61.30 


Montant © Je joins un chèque ou mandat-lettre 




















PORT LOGICIEL JEUX 18 F 
DOM TOM + ETRANGER 50 F 


precisez votre ordinateur | 


© Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous 








carte bleue L n jé SE CS | 











date d'expiration 









DISC [1] Kk7 C] 


NOM PRENOM 
N° ET RUE : ! RS ARTE 
VILLE . : "CODE 'POSTAL "ET Er ri 





(FC 22 SIGNATURE OBLIGATOIRE 


BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER 





10 ‘ Krackout K7 100% 
20 ‘ par Christophe Moallic 
30 MEMORY &3FFF 


40 LOAD "",&4000 

50 POKE &4005,&64:POKE &4006,0 

60 FOR N=&64 TO &79 

70 READ AS:POKE N,VAL("&"+AS$):NEXT 
80 DATA 3E,00,32,3A,7B,C3,94,4E 

90 DATA 21,00,40,11,00,01,01,10 
100 DATA 10,ED,B0,C3,00,01 

110 MODE O:CALL &6C 


10 ‘ Gunship Disk 100% 


20 ‘ balles, roquettes, missiles, etc. infinis 10 ‘ Top Gun K7 100% 


20 ‘ par Christophe Moallic 


30 ' par Christophe Moallic 30 MEMORY &3 » - 
000:LOAD "TOP GUN 

40 BORDER @:MODE © 40 C=0:FOR N=&BE80 TO &BECO 

50 FOR I=0 TO 15:READ C:INK I,C:NEXT 50 READ AS:A=VAL("&"+A$S):POKE N,A 

60 DATA 0,26,6,20,7,9,2,24,15,3,16,10,13,19,11,23 60 C=C+A:NEXT 

70 RESTORE 90:FOR N=&BE80 TO &BEB1 70 IF C<>7566 THEN PRINT "Je ris : erreur de datas":END 

80 READ AS:POKE N,VAL("&'"+AS) :NEXT 80 DATA 21,C3,96,22,E2,39,3E,BE,32,E4 

90 DATA F3,21,0F,88,01,FF,00,7E,AD,77,23 20 DATA 39,21,40,00,E5,21,00,BB,E5,C3 

100 DATA 0B,78,B1,20,F7,21,99,BE,22,BE, 88 100 DATA B7,39,E5,21,FE,95,22,8F,01,E1 
110 DATA F1,F3,C9,CD,67,BB,21,AB,BE, 22 

110 DATA C3,7E,88,21,CD,A7,22,38,02,3E,BE 120 DATA 4D.BF.C9/21.B9 BE 1154 71 01 

120 DATA 32,3A,02,C3,03,01,AF,32,7B,19,32 130 DATA 08,00,ED,B0.C3 C8, 6D 21 F7 91 

130 DATA 87,16,3A,6C,97,C9 140 DATA 36,03,21,F7,91 

140 MEMORY 32768:LOAD "LDR":CALL &BE80 150 CALL &BE8Q 


19 ‘ Operation Wolf Disk 100% 

20 ‘ par Batjen 

30 MODE 1 

40 PRINT "OPERATION WOLF" 

45 PRINT:PRINT ‘"-1- ENTREE DU CAMP" 

50 PRINT:PRINT "-2- JUNGLE" 

55 PRINT:PRINT ‘"-3- VILLAGE" 

6Q PRINT:PRINT ‘"-4- MAGASIN" 

65 PRINT:PRINT ‘"-5- CAMP" 

70 PRINT:PRINT "-6- AEROPORT" 

75 PRINT:INPUT "VOTRE CHOIX :'",REP 

80 IF REP>6 OR REP<1 THEN 30 

90 MEMORY &5FFF:LOAD "WOLF.BAl'":CALL &6000 
95 LOAD "WOLF.BAS'":POKE &8507,REP+&30:CALL &8508 


10 ' Ghosts'n Goblins K7 100% 

20 ‘ par Crack Master 

30 MODE 1:MEMORY &17FF:LOAD "!CODE" 

40 INPUT "NIVEAU : ",N:IF N<1 OR N>3 THEN 40 

50 POKE 20656,N-1:IF N=1 THEN N=257 

60 POKE 20652,N-2 

70 FOR I=1 TO 15:READ C:INK I,C:NEXT 

89 POKE &509B,@:POKE &509C,@:POKE &509D,0Q 

90 CALL 20480 
TODPSDATAN26;13;:0,15;24"616:2,14/13,11:10.,9,18;:25 


10 ‘ Ghosts'n Goblins Disk 100% 
20 ‘ par Conan the Killer 


30 MEMORY &17FF:LOAD "CODE" 10 ‘ Savage - level 1 - Disk 100% 

40 POKE 20636,0:POKE 20633,24 20 ‘ par Grégory Deruelle 

50 POKE 33421,0:POKE 33410,0Q 30 MODE @:LOAD ‘"LOADER2.BIN" 

_ pe rte Pit ass 40 POKE &A0B1,0:POKE &AQB2,&A1 

80 POKE 29432,0:POKE 29433,0 50 FOR I=&A100 TO &A107:READ AS:POKE I,VAL("&'"+AS):NEXT I 
90 CALL 20480 60 DATA 3E,FF,32,3C,03,C3,00,01:CALL &AQ00 


10 ‘ Savage - level 2 - Disk 100% 

20 ‘ par Grégory Deruelle 

30 MODE @:LOAD "LOADER3.BIN" 

40 POKE &AOB1,0:POKE &AOB2,&A1l 

50 FOR I=&A100 TO &A107:READ AS$S:POKRE I,VAL("&"+AS):NEXT I 
60 DATA 3E,3C,32,63,0D,C3,00,01:CALL &AQGOOQ 

70 ‘ Le code pour le troisième niveau est FERGUS 
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c'est l'annonce 


Ce mois-ci, 
de Frédéric Besnard que j'ai 
choisi de passer en encadré. 
Pour la Rom, vous vous en 
doutez. Et essayez d'être drô- 
le, votre annonce n'aura que 
plus de chance de passer. 


° A  laaa clairefon- 
taine | M'enfin je 
n'irai pas par 4 che- 
mins puisque tous 
mènent à la ROM. 
Donc, moi, bucheron, 
ach. ou éch. Turbo- 
Pascal +  ma-nuel 
contre logiciels origi- 
naux. (Jean-Paul) 
Goude Baille. Donte 
Wori, bi api. Cette 
edude yais pour. Fré- 
déric Besnard, Botco- 
ric, 56500 Locmine. 
Tél. 97 60 59 65. 


e Vds CPC 6128 coul. Azerty 
(10 000 km, vidangé) tbe (toute 
bêtise écartée) + DMP 2160 ss 
garantie {anticorrosion) + 2 
rubans + rame (ss barque) 
papier + lect. K7 + 10 K7 orig. 
+ manuels (Analphabète..) + 
15 kg revues ({chétif s'abstenir), 
manette (indispensable) + env. 
200 jeux et utilit. D7 orig. (OCP 
4.7, Disco. 5.1, Textomat, Forg. 
Worlds, R. Dang., Skweek, Cr. 
Cars 1 et 2, Barbarian 1 et 
2..etc). Valeur : 14 O00 F. 
Vendu : 5 850 F {à déb.). Tél. 
21 91 81 63 (dem. Benoît, le 
soir). 


+ Ch. -stop- mag. Amstrad Cent 
Pour Cent (max. 12 F) -stop- + - 
stop- vds ou éch. jeux D7 orig. 
(dont Barb. 2, Out Run...) très 
bas prix (env. 50 F) -stop- liste 


PA 





sur dem. -stop- ce message 
s'autodétruira dans 5 sec. -stop- 
Sandrine  Armirail, 1, place 
Jules-Renard, 75823 Paris 
Cedex 17. Tél. (1) 47 54 69 
17. 


+ Vds CPC 464 coul. (1 300 F) 
lect. D7 (1100 F ss garantie) 
DMP 2000 (900 F) souris 
(200 F) livres (Bible 120 F - 
Bible graph. 120 F) D7 3° (13 
F). Benoît Vandangeon, Fosse- 
Bellay, 49700 Dove-la-Fontaine. 
Tél. 41 67 00 74. 


e Allo, ici Dieu qui vous par- 
le : vds à un pote disciple unité 
centrale de 464. Hé 464 c'est 
pas la date de fabrication. 1 300 
F avec Dragon Ninja orig. en 
prime. Hél bande de judas 
{bricot), si vous avez 1 unité 
centrale de 6128 en trop, tél. 
moi au 54 47 93 41, où écr. à 
Claude Bouchaud, rte des 
Fragnets, 36800 St-Gaultier. 

e Amstradien ch.  amstra- 
dien(ne) afin de rompre sa 
solitude au niveau  infor- 
matique. Rel. durable, soyez 
rapide et sérieux(se)]. Poss. 
news orig. Jean-Paul Lopez, 19, 
av. de Lavaur, 31500 Toulouse. 
Tél. 61 58 06 54. 


e Mec sympa vendant CPC 
6128 coul. ch. acheteur aussi 
sympa que lui (ça risque d'être 
dur..), prêt à payer en liquide 
{cognac de préf?) ou en peaux 
de mammouth {et non pas d'Eu- 
romarché). Prix : 3 500 roubles 
(camarade !) avec 35 D7 orig. et 
lecture (playbo.. euh, revues et 
manuel). Laurent Chollet, 2, rue 
de la Concorde, 27300 Bernay. 
Tél. 32 43 26 48. 

e Hé ! les potos (à moelle). Vs 
voulez vs débar {un seul suffit 
pitié) -rasser de votre scanner 
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Dart (aie) (les nerfs de Scan). 
Maximum (qui fait le max. ? 
Mini Mir) 300 F et tbe. Ecr. à 
Bruno Gengembre {vive Can. 
Dry), rte de Cercy-laTour, 
58110 Biches {vive la chas- 
se). Tél. 86 84 94 94. 

e MM, Mmes votre attention ! 
Vds cple esclaves informat. La 
race du 1er : CPC de couleur, 
464, âge : 4 ans, et toutes ses 
touches, sans pareil pour amu- 
ser les enfants. Sa compagne 
DMP 2000, 3 ans, fera une 
excellente secrétaire ! Du pre- 
mier choix, je vous le garantis ! 
Le lot pour 2 500 F. Faire 
prop. à M. Jacques Laraie, 22, 
rue des Champs-d'Amour, 
36100 Issoudun. 

e Vds version originale Hercu- 
les 2 + 300 F. Rech. corresp. 
fan de hard (Halloween) trash 
et speed. Benoît Douarre, RN 
89 Limpentine, 63190 
Lezoux. Tél. 73 73 15 57. 

+ Acheter où vendre ? Là est la 
question. Moi, je vous prop. 
d'ach. Quoi me direz-vous : le 
jeune et superbe CPC 464 
mono pour la maudite somme 
de 1 000 F, + bien sûr in- 
croyables jeux orig. (Superski, 
Daley Thompson...). Sébastien 
Viaud, 16, rue Pasteur, 
17139  Dompierre-sur-Mer. 
Tél. 46 35 40 78. 

+ Appel à toutes les voitures ! 
Le nommé Elessat a volé tous 
les originaux du fanzine Mi- 
crosoft. Heureu ement, la 
rédac a pu pror uire 20 nx. 
Dépêchez-vous de vous les 
arracher : 8 F + annonce gra- 
tuite. Ses con plices seraient 
Barbarian 2, L',st Ninja 2, réfu- 
giés dans lortevil Manor. 
Danger ! Ils se shootent aux 
concours, top des softs, vidéo, 
jeux de rôle et helps. Carole 
Duguy, Bél-égo, 44850 St- 


Mars-du-Désert. Tél. 40 77 
42 52. 
eCostaud genre  Malabar, 


rech. D7 orig. Bubble Bobble 
pour pouvoir buller et s'écla- 
ter. Poss. éch. (NDR : Pas obli- 
gé de découper son Cent Pour 
Cent pour passer une PA, une 
photocopie suffit !). Stéphane 
Ribeyrolles, 4, bd Savorgnan- 
de-Brazza, 56100 Lorient. 
Tél. 97 83 34 66. 

e Tout amstradiste normale- 
ment constitué se doit de 
poss. au moins Drag. Ninja, 
Robocop, et Rambo 3. Com- 
ment ? Vous ne les poss. pas | 
Ne vous en faites pas, je vds 
compil. les Justiciers orig. qui 
les contient les 3. 150 F, bref 
pas cher (cause : gentil cadeau 
car je l'ai en double), encore 
sous plastique, jamais servie. 
Carole Duguy, voir adresse 
plus haut (NDR : Une chan- 
ceuse : elle a deux annonces 
passées ll). 


+ Ech. programmes basic de 
maths {niveau première et ter- 
minale scientifique) conçu 
pour vous. Hélène Pruvot, 40, 
bd Frain, 08000 Mezières. 
Tél. 24 57 53 92 

e Maître corbeau sur son CPC 
6128 coul. tenait 1 joy, des 
jeux orig., OCP Art Studio, Dis- 
co, Scribe, Multiplan et D Base 
2, et proposait d'en débattre 
autour de 3 900 F au 48 55 
32 56 (Bertrand). 

e C'est Pas Cher c'est bien 
mais je fais mieux en vendant 
à prix fou CPC coul. 6128 + 4 
joy + boîtes rang. + 70 D7 
originales + revues + utilit. 
pour seul. 3 200 F (tbe, ach. 
SOS). William Fauquet, 15, av. 
du Président-Kennedy, 
91430 Igny. Tél. 69 41 O7 
53. 


e Amstrad 6128 orphelin ch. 
parents adoptifs. Livré avec 
imp. (au doux caractère), 53 
D7 orig. de 1er choix, 70 
revues et livres (1 lecture cha- 
que soir pour s endormir). Le 
charmant bambin est à vous 
pour 3 800 F (valeur 9 500 
F). Arnaud Dury, 8, rue Clau- 
de-Debussy, le Hameau du 
Château, 71100 St-Remy. Tél. 
85 93 41 75. 

e Dieu (c'est moi !), le défen- 
seur des D7 opprimées, éch. 
jeux orig. sur 6128. Tél. 21 
62 58 02 (ap. 19 h. sauf WE), 
dem. Hervé. 

+ Attention, prop. très origina- 
le (ah !) : vds CPC 6128 (non ? 
si !} coul. {oh !) + kit téléch. 
complet (dis, y'a la prise ? ben 
oui) + revues + Disco 5.0 + 
OCP + autres jeux orig. Le 
tout : 3 000 F (ben, et l'origi- 
nalité alors ? faites un effort, 
quoi !). David Colas, 20, rue du 
Grand-Filaine, 41000 Blois. 

+ Wanted ! On rech. barbare et 
super flic pour se mesurer à 
Barbarian 2 et Robocop qui 
sont dispos en orig. pour 75 F 
au 97 93 35 48 (ap. 18h), ou 
chez Matthias Muller, le Bos- 
Tarju, 56490 Ménéac. Tél. 97 
93 35 48. 

e Stop ! On ne bouge + et on 
ach. mes jeux originaux sur 
D7/K7. Rien que des bons 
comme les Futuristes, Roland 
on the Ropes (hein, il est fou). 
Y'a qu'à dem. liste. Ch. aussi 
contact, et me débarrasse de 
mon Atari 2600 avec 11 car- 
touches et 1 joy pour 3 000 F. 
Et grouillez-vous, nom de 
(censuré !). Cristophe Soc- 
quet, rue Paul-Wemaere 5, 
1150 Bruxelles (Belgique). 
Tél. 02/762 80 20. 

e Rech. Graphic City sur D7 
avec notice. Sois cool Raoul, 
vds-le-moi pas cher. Sois cool, 
Raoul, tel. au 72 24 70 64, ou 
ecris-moi : 8, pl. de l'Eglise, 
69360 Ternay. 
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10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS & 42.06.50.50 
ouvert tous les jours sauf dimanche 
SAY : 54, rue René-Boulanger 
75010 PARIS & 42.06.77.78 
ouvert du mardi au samedi 
métro Strasbourg/St-Denis - Parking à proximité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13het de 14hà19h 








Encore du nouveau chez GENERAL 


La famille GENERAL n'arrête pas de s’agrandir ; après le naissance de 
GENERAL LYON mi-novembre, nous vous annonçons la dernière et impor- 
tante nouveauté : GENERAL VIDEO SERVICES. 

LE PREMIER SERVICE APRES-VENTE INFORMATIQUE : telle est l'ambition 
de GENERAL avec la nouvelle implantation de son S.A.V. dans des locaux tout 
neufs, à deux pas de son magasin parisien : 54, rue René-Boulanger, 75010 
PARIS. 

Ce service après-vente veut la pleine et entière satisfaction des dizaines de 
milliers de clients qui ont fait confiance à GENERAL en y achetant leur ordina- 
teur ou leur imprimante ; il veut également satisfaire les besoins de tous ceux 
qui n’ont pas eu la chance d'acquérir leur matériel chez GENERAL. 
FIABILITÉ et RAPIDITÉ sont les mots d'ordre d'une équipe disponible et 
compétente : c’est aussi le pari lancé par GENERAL. 

Pour gagner ce nouveau challenge et minimiser les conséquences parfois fa- 
cheuses d’une panne, GENERAL n'a pas hésité à mettre en circulation plu- 


CHAINE AMSTRAD STUDIO 100 


CHAINE STUDIO 100 
+ CADEAU MINI TV 


2690" 


A crédit CETELEM : 90 F comptant + 12 men- 
sualités de 253,30 - 12° versement 120 jours 
après achat - TEG : 17,92 - Coût total du cré- 
dit avec assurance : 559,60 F 


AMPLIFICATEUR + EGALISEUR GRAPHIQUE + TOURNE-DISQUE + 
TUNER FM/PO/GO + PLATINE CASSETTE + 2 ENCEINTES. Dimen- 
sions (LxHxP) : Unité centrale 41x37x43 cm - Enceintes 24x37x17 cm. 


AMSTRAD CPC 464 
1290FTTC 


sans moniteur 


+ Adaptateur Péritel MP1 


OFFRES IMBATTABLES GENERAL AMSTRAD CPC 


Lecteur cassettes DATA RECORDER + cable pour CPC 6128 
2 joysticks PRO 500 + doubleur de joystick 
2 joysticks QUICKSHOOT Il + doubleur de joystick . 
Emulateur Minitel MENTEL pour CPC 
2 rames de papier listing blanc 11 pouces … 


2 boites rangement MEDIABOX POSSO 
(capacité 100 disquettes 3 pouces) 


Lot de 3 rubans pour IMP. CITIZEN 120D 





LE GRAND SPECIALISTE 
INFORMATIQUE 


Acheter chez GENERAL, c’est acheter chez le plus 
important spécialiste informatique indépendant en France 











RUE PAUL CHENAVARD 


PL DES 
TERREAUX 


Q LR 
RUE DU PRÉSIDENT ÉD. HERRIOT Ë FA LB. | 


39-41, rue Paul-Chenavard 
69001 LYON & 72.00.96.96 
Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 


de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pecherie 


ouvert du mardi au samedi 
de9h45à13hetdei4hà19h 





sieurs dizaines de machines de remplacement durant l'immobilisation du ma- 
tériel remis en dépannage. 

Et puis, outre ses conseils, GVS mettra à votre disposition la vente d’acces- 
soires et de consommables comme les produits d'entretien. 

Nul doute que GENERAL gagnera un fois de plus ce nouveau pari ! 


OPERATION COUP DE BALAI 
SUR MATERIEL EN EXPO AU MAGASIN 


2 mois de fonctionnement environ. Mêmes garanties que le matériel neuf. Quantités limitées. 


CPC 464 MONOCHROME 


CPC 6128 MONOCHROME 
CPC 6128 COULEUR 


MAGNUM LIGHT PHASER 


PRIX GENERAL 


2OOFTTC 


Le MAGNUM LIGHT PHASER ajoute 
une nouvelle dimension aux jeux 
informatiques. Prenez-le en main et 
découvrez l'excitation du tir sur écran 


(Fourni avec 6 jeux gratuits). CUS MCro. 


Lot de 3 rubans pour IMP. AMSTRAD DMP 2160 

Lot de 3 rubans pour IMPRIMANTE PCW 

Bombe spéciale COMPUNETT pour nettoyer votre ordinateur 
Bombe spéciale PRINTER 66 pour nettoyer tête imprimante 
Socle orientable MONIBASE pour moniteur CPC 
Filtre écran en micromailles pour CPC 464 et 6128 couleur . 
Disquette de nettoyage 3 pouces . 
Tapis souris 








_. SPECIALISTE QU 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


Avec chaque matériel, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, 6) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un 

vous offre : spécialiste et c'est ce qui fera toujours la différence avec la grande 

1) Un cadeau spécifique à chaque matériel signalé dans nos annon- surface (la technique du “achetez ce carton avec l'appareil dedans 
ces (ex. : pour l'achat d’un ensemble TV/Vidéo TVR2, GENERAL et demmerdez vous”, ce n’est pas notre philosophie). 


vous offre une MINI TV 12 cm N/B ; pour un chaine hifi MX 109 M \ NT 

où MX 1007. un baladeur radio K7, MT LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de 

une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. prix intéressants sur des machines déballées. Provenance exposi- 
+ tion. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 


un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du 
dossier. SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, 
étudiants, vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 
LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous 


trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous rembour- 
sons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance : ’ À : 

( P trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et 
nous nous alignerons sur ce prix. 


du fabricant). 
SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à 


Droit à l’erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de 
votre machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous 

la livraison de votre machine ou de ses périphériques. Profitez du 
bon de commande à la fin de nos annonces. Merci. 


conviennent pas, vous pouvez l’échanger contre une autre de 


valeur équivalente. 

Platine disque Prise casque 
+ Double cassette 
+ Equaliseur 2x5 bandes 
+ 2 enceintes 
+ Platine laser 











2990" 


A crédit CETELEM : 90 F au comptant + 12 mensuali- 
tés de 282,50 F - 1e versement 120 jours après 
l'achat - TEG : 17,92 - Coût total du crédit avec assu- 
rance : 610 F. 





Puissance 
2 x 20 watts. 






CARACTÉRISTIQUES GÉNÉRALES 


Télévision : Ecran 51 cm - Standard SECAM : Canaux 
UHF 21 à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaines 
préréglables. 



















Amstrad-Fidelity a réuni dans un ensemble mono- 
bloc un superbe téléviseur couleur de 51 cmetun 
magnétoscope VHS-HQ (haute qualité) à charge- 
ment frontal. Ajoutez une télécommande intégrale 
et la compatibilité Canal + : vous obtenez le 
TVR 3, la plus belle idée depuis l'invention de la 
télévision. 


Avec le TVR 3, plus de problèmes de raccorde- 
ment : une seule prise à brancher et vous êtes prêt 
à visionner vos vidéo-cassettes et vos program- 
mes préférés. 


L'émission que vous regardez vous plaît ? 


La télécommande infrarouge vous permet de lan- 
cer instantanément l'enregistrement sur cassette, 


VCR 6000 


Avec le nouveau magnétoscope Amstrad-Fidelity, la pro- 
grammation s'effectue comme un dialogue affectueux 
C'est simple comme bonjour. Sans quitter votre fauteuil, 
vous répondez aux questions qui s'affichent en clair sur 
l'écran à cristaux liquides de la télécommande : 


LA COMPATIBILITÉ CANAL + 


Le VCR-6000 est doté de deux prises Péritel 
qui le rendent compatible avec Canal + :ilest 
en effet possible d'enregistrer Canal +, 
comme n'importe quelle autre chaîne, tout en 


regardant une autre émission. 


TOUTES LES FONCTIONS 
SUR LA TÉLÉCOMMANDE 


Les fonctions lecture, enregistrement, sélec- 
tion de chaîne, bobinage rapide avant/arrière, 
recherche d'image accélérée avant/arrière et 
programmation sont accessibles à partir de la 


télécommande. 


LA TOUCHE ENREGISTREMENT 
INSTANTANÉ 


sans même quitter votre fauteuil. Vous pouvez 
aussi enregistrer une émission pendant que vous 
en regardez une autre 


Vous voulez enregistrer un programme pendant 
votre absence ? 


Le TVR3 permet de programmer 6 enregistre- 
ments sur 14 jours, sur n'importe quelle chaîne 
y compris Canal + 


La qualité du TVR3? 


C'est la qualité Amstrad-Fidelity : un téléviseur à 
16 canaux et un magnétoscope VHS-HQ, 
32 canaux ce qui se fait de mieux dans le genre 








VCR 6000 Amstrad : une qualité et des pertor 


mances introuvables ailleurs à ce prix ! 


GÉNÉRALITÉS 


Télécommande infrarouge avec affichage à cris- 
taux liquides. 

Système ‘‘Easy Programmer''. 

Programmation 6 événements sur 14 jours. 

4 modes d'enregistrement : Immédiat, Program- 
mation instantanée, Programmation classique, 
























Vitesse d’enregistrement/lecture : 23,29 mm/se- 
conde 

Tuner 32 canaux : 

VHF:1à6 

UHF : 21 à 69 

Entrées/sorties : 

Antenne : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Sortie RF : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Audio/vidéo : 1 prise Péritel + 1 prise émission 
codée 

Dimensions : 42 x 92 x 31,5cm 

Alimentation : 220/240 V - 50 Hz 

Consommation : 34 watts 





Magnétoscope : Standard VHS-HQ - Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoidales - Tuner 
32 chaines préréglables - 6 enregistrements 
programmables sur 14 jours - Touche de répétition 
automatique de la cassette 


Entrées/Sorties : Antenne : coaxiale 75 ohms 
Audio/vidéo : 2 prises Péritel (dont 1 réservée à Canal +) 


Télécommande infrarouge : Marche/arrêt - Volume 
Sélection des programmes - Enregistrement, lecture 
pause, recherche rapide 


TVR3 + CADEAU Hi] TV 
PIED POUR TVR3 : 300F 


LE SUPER 
SAC GENERAL 


VRC 6100 


le VCR 6100 possède un atout supplé- 
mentaire : la télécommande possède un 
lecteur de code à barre. Le principe en 
est simple : le programme à enregistrer 
est codé et imprimé sur un journal de 
programmes de TV. I! suffit alors de 
passer la télécommande devant la ligne 
de code à barre et de diriger la télécom- 
mande vers le magnétoscope et d’ap- 
puyer sur la touche de transfert. C'est 
simple comme bonjour. 


Programmation depuis la télécommande 
Recherche visuelle accélérée (x 3 et x 5). 
Qualité VHS-HQ 


Vous disposez également d'une touche enre- 
gistrement instantané qui vous permet de lan- 
cer sans programmation l'enregistrement 
d'une émission qui commence en précisant 
la durée par tranches de 30 minutes (30 mn, 
1 heure, 1 h 30, etc). 


VCR 6000 +SAC GENERAL 


2490" 


VCR 6100 +SAC GENERAL 


2650" 


pas de difficulté : le VCR 6000 vous offre la 
recherche visuelle accélérée à vitesse triple 
et quintuple. 


Standard SECAM L 
Système d'enregistrement : 2 têtes hélicoïdales 


403,20 F - TEG 17,92 % 559,60 F-TEG 17,92% 





SPÉCIFICATIONS A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- A credit CETELEM : 50 F comptant + 12 mensuali- 
D : tés de 223,60F - 1°" versement 30 jours après tés de 253,30 F - 1e" versement 120 jours après 
PONCreenerner le OMBUr An PROS TENERL, Format VHS l'achat. Coût total du crédit avec assurance : l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 








La chaîne midi MX-100 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est d'abord la musique, toute la musique, 
dans un ensemble élégant et compact. 


Elle est complète: tourne-disque 
33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, platine 
double cassette, amplificateur 10 W musi- 
caux et enceintes acoustiques assorties. 


. Elle est remarquablement performante : 
l'ampli comporte un égaliseur graphique 
incorporé qui permet d'adapter l'écoute à 
vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur ; 
la double platine cassette est munie d'un 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 


Amplificateur 
220-240 V : 50 Hz 


Puissance de sortie 2 x 2,5 W RMS 
(10 W musicaux en pointe) 


PARIS 10° 


Tél. 42.06.50.50 


LYON 1cr 


Tél, 72.00.96.96 


A tout acheteur CD. 


d’une chaine 
MX100/MX100T 


dispositif de lecture continue (2 heures ée 
musique nün-stop !) * et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer 
toutes les sources musicales : radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaîne midi MX-100, c'est aussi la simpli- 
cité d'emploi : une seule prise à brancher et 
c'est tout. Elle trouve sa place partout et vous la 
déplacez sans difficulté. 





Modèle techniquement identique à la MX-100, 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques et cassettes. 


Tuner 
FM 86,5 - 108,5 MHz, sensibilité 
5 microvolts 




















LE GRAND 
SPECIALISTE 


AMornAl 


CHAINES AMSTRAD MX 200M et MX 200T 








La chaîne midi MX-200 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est la musique, toute la musique, dans un 
ensemble élégant, compact et de grande 
qualité 

La chaîne midi MX-200 est complète : 
tourne-disque 33-45 tours, tuner AM-FM 


stéréo, double platine cassette, amplifica- 
teur 20 W musicaux et enceintes acousti- 
ques assorties. 


- l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 5 bandes qui permet d'adapter l'écoute à 

vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

- le tuner stéréo, à affichage numérique, 

est doté de 8 présélections vous permet- 
tant d'atteindre directement vos stations 
préférées, 

. la double platine cassette est munie d'un 
réducteur de bruit, d'un dispositif de lecture 
continue (2 heures de musique non-stop !)* 
et d'un système de copie directe qui vous per 
met d'enregistrer toutes les sources musicales : 
radio, disque ou cassette. 


La chaîne midi MX-200, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous la déplacez 
sans difficulté. 





Modèle techniquement identique à la MX-200 mais 
livré dans un élégant meuble de salon à portes 
vitrées, comprenant un rangement pour disques 


ù et cassettes. 








CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Amplificateur 


Dimensions 
MX-200 Midi 


Réponse : 20 Hz 
Unité centrale : 36 x 36 x 38cm 


Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 
(20:W musicaux en pointe) 
Distorsion 0,5 % 


Tuner 

FM 87,5 - 108 MHz, sensibilité 
5 microvoits 

PO 522 . 1611 kHz, sensibilité 
250 microvolts 

GO 153 . 281 kHz, sensibilité 


20 kHz 


Dimensions 

MX-100 Midi 

Unité centrale : 36 x 35 x 33cm 
Enceintes 21 x 14 x 29 cm (1,7 kg 
chaque) 

Poids : 6 kg 

MX-100 T avec meuble 

Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 14 x 33 cm (2kg 
chaque) 

Poids : 20 kg 


Distorsion : 1 % 


+ Réponse : 20 Hz - 20 kHz 


Egaliseur graphique 
Basses 100 Hz + 8 dB 
Aigus : 10 kHz + 8 dB 
Balance. + 8 dB 


Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


PO 525 - 1650 kHz, sensibilité 

250 microvolts 

GO 155-280 kHz, sensibilité 

500 microvolts 

Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


Platines cassette : 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 


Enceintes 21 x 17 x 33 cm (2,5 kg 
chaque) 

Poids : 7 kg 

MX-200 T avec meuble 

Meuble 40 x 39 x 85cm 
Enceintes : 21 x 17 x 39cm (3kg 
chaque) 

Poids : 21 kg 


Egaliseur graphique 
Basses : 100 Hz + 10 dB 
Medium graves : 330 Hz + 10 dB 
Medium : 1 kHz + 10 dB 
Medium aigus : 3,3 kHz + 10 dB 
Aigus : 10 kHz + 10 dB 

Balance : + 8 dB 


Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


500 microvolts 
Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


Platines cassette 
Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 ohms 


MX-100M + EN CADEAU 
1 SAC GENERAL 


990" 








CDX-400M 


Avec sa chaîne CDX-400 M, Amstrad-Fidelity met 
l'extraordinaire qualité laser à la portée de tous 
dans un ensemble élégant, compact et d'une 
grande simplicité d'emploi. 





La chaîne midi CDX-400 M est complète : 
platine pour compact-disc laser, tourne- 
disque 33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, 
double platine cassette, amplificateur 20 W 
musicaux et enceintes acoustiques assor- 
ties 


.le lecteur de compact-disc est équipé 

d'un système de recherche rapide de pla- 

ges et d'un afficheur digital, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 3 bandes qui permet d'adapter l'écoute 

à vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. la double platine cassette est munie d'un dis- 
positif de lecture continue (2 heures de musique 
non-stop !) * et d'un système de copie directe qui 
vous permet d'enregistrer toutes les sources 
musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaîne midi CDX-400, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous l'emportez à 
vos soirées sans difficulté ! 


CHAINES AMSTRAD CDX 400M et CDX 4007 


Impédance micro : 600 ohms 


MX-100T + EN CADEAU 
1 SAC GENERAL 








CDX-400T 


Modèle iecnmquement identique à la CDX-400 M 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques, compact-dics et cassettes. 








CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Dimensions 

CDX-400 Midi 

Unité centrale 36 x 35 x 40cm 
Enceintes : 21 x 17 x 33 cm (2,5 kg 
Chaque) 

Poids 8 kg 


Amplificateur 


Distorsion : 1 % 
Réponse 20 Hz 


Graves : 100 Hz + 
Medium : 1 kHz + 


20 kHz 
Egaliseur graphique 


Aiqus : 10 kHz + 8 dB 


Séparation des voies : 70 dB 


Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 
(20 W musicaux en pointe) 


Tuner : 

FM 87-109 MHz, sensibilité 5 microvoits 
PO 520-1650 kHz, sensibilité 

250 microvoits 

GO 145-290 kHz, sensibilité 

500 microvoits 

Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


8 dB 
8 dB 





+ CADEAU 1 SAC GENERAL 


PO-GO-FM. Alim. 220V. Fréquence 50Hz. Fonctions : 
Radio-réveil (par alarme ou radio), Valeur : 390 F 


La chaine CDX-500 est complète: platine 
compact-disc laser, tourne-disque 33-45 tours, 
tuner AM-FM stéréo, double platine cassette, 
amplificateur 40 W musicaux, enceintes acous- 
tiques à deux voies et télécommande infrarouge 
à 10 fonctions. 


- le lecteur de compact-disc est équipé d'un 
lecteur laser à 3 faisceaux, d'un système de 
recherche rapide de plages et d'un afficheur 
digital, 

. la platine tourne-disque est dotée d'une cel- 
lule magnétique et d'une transmission par 
courroie, 

- l'ampli comporte un égaliseur graphique à 
5 bandes qui permet d'adapter l'écoute à vos 
goûts aux différents types d'enregistrement et à 
l'acoustique de votre intérieur, 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 
Pleurage et scintillement 
Dimensions Séparation des voies : 70 
CDX:500 

Unité centrale 36 x 36 x 44cm 
Enceintes 21 x 17 x 39 cm (3 kg chaque) 
Poids . 8,5 kg 


Basses 100 Hz + 10 dB 


MX-300 Medium 1 kHz + 10 dB 
Unité centrale 36 x 36 x 38cm 

Enceintes 21 x 17 x 33 cm (3 kg chacune) Aigus 10 kHz + 10 dB 
Poids 7 kg 

Tourne-disque 
Amplificateur 


Platine compact-disc 
Lecture : laser optique 3 faisceaux 


Egaliseur graphique 
Medium graves _ 330 Hz + 10 dB 


Medium aigus 3,3 kHz + 10 dB 


MX-200T + Cadeau RADIO-REVEIL 


1590" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 6 mensualités 
de 279,20 F - 1#' versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 295,20 F - TEG 
17,92 % 





-le tuner AM-FM stéréo est à affichage digital et 
comporte 8 présélections, 

- la double platine cassette est munie d'un dispositif 
de lecture continue (2 heures de Musique non-stop !) *, 
d'un réducteur de bruit Dolby/B et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer toutes les 
Sources musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, 
disque ou cassette, 

- la télécommande infrarouge vous permet de com- 
mander l'ampli, le lecteur compact-disc et le tuner sans 
quitter votre fauteuil. 


Chaîne avec télécommande, techniquement identique 
à la CDX-500, mais livrée sans le lecteur de compact- 
disc laser 


Platines cassette 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 

non mesurable Pleurage et scintillement : 0.2 % 

dB Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro - 600 ohms 


Fonctions télécommandées 
Cox-500 

+ Ampli. volume + ou —, mise en sourdine 
+ Tuner: recherche manuelle et automatique 
des stations 

+ Compact-disc : pause/lecture, stop, 
saut/recherche, répétition 











CDX-400 T avec meuble 

Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 17 x 39cm (3 kg 
chaque) 

Poids : 22 kg 


Tourne-disque : 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 
Platine compact-disc : 
Lecture : laser optique 


Platines cassette : 

Vitesse de bande : 4,75 cms 
Pleurage et scintillemment : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro - 600 ohms 








Puissance de sortie 2 x 10 W RMS 
{40 W musicaux en pointe) 
Distorsion : 0,5 % 

Réponse : 20 Hz - 20 kHz 


Vitesse 33-45 tours Fluctuation 0,1 % 


Tuner 

FM 87,5 - 108 MHz, sensibilité 5 microvoits 
PO 522 - 1611 kHz, sensibilité 250 microvoits 
GO 153 - 281 kHz, sensibilité 500 microvoits 
Préprogrammation de 4 stations en FM et 

4 stations en AM 


MX-300 

+ Ampli: volume + où -, mise en sourdine 
+ Tuner _ recherche manuelle et automatique 
des stations 


CDX-400M + Cadeau RADIO-REVEIL 


1990" 


“A credit CETELEM : 90 F comptant + 9 mensualités 
de 241,50 F - 1e" versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 393,50 F - TEG 
17,92 % 










CDX-400T + Cadeau RADIO-REVEIL 


2190" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 204,60 F - 1 versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance: 
475,20 F - TEG 17,92 % 






CDX-500 laser + Cadeau RADIO-REVEIL 


2990" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 282,50F - 1°" versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 610 F - 
TEG 17,92 % 










MX-300 + Cadeau RADIO-REVEIL 


1690” 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 9 mensualités 
de 203,40 F - 1° versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 350,60 F - TEG 
17,92 % 








PARIS 10° 


Tél. 42.06.50,50 


LYON 1° 


Tél. 72.00.96.96 


AMSTRAD CPC 464 


l’ordinateur familial de pointe 


Le CPC 464 est un micro-or- 
dinateur qui pourrait être 
qualifié de bon marché, four- 
nissant à l'utilisateur tout ce 
qui est nécessaire immédia- 
tement avec des applications 
pour toute la famille, depuis 
les jeux jusqu'aux comptes et 
à la gestion des budgets. 


Il est vendu complet, avec 
son moniteur monochrome 
ou couleur, son lecteur de 
cassettes intégré, son clavier pro- 
fessionnel AZERTY 74 touches 
avec bloc numérique séparé, son 
Basic puissant et sa documenta- 
tion en français. Le CPC 464 est 
équipé d’un processeur Z80A, 
fonctionnant à 4 MHz, il possède 
64 K de mémoire vive (plus de 42 K 
réellement disponibles pour lutili- 
sateur grâce à la technique de 


superposition du ROM). 32 Ko de 
mémoire morte. Cet ordinateur 
comporte trois modes d’écran dif- 
férents, y compris 80 colonnes 
pour les textes, une palette de 27 
couleurs et une résolution maxi- 
mum de 640 x 200 pixels. 


Pour débuter en informatique, 
c’est le micro idéal : une cassette 
d’accueil et un manuel d'utilisation 


LE GRAND 


SPECIALISTE 


AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 6 JEUX + 1 PISTOLET 
+ TELECHARGEMENT 
+1 MANETTE DE JEU 
{nouveau modèle) 


1890FTT 


A crédit CETELEM : 90f comptant 
+ 9 mensualités de 228,80 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 379,20F 
TEG 17,92 % 





sont fournis et des milliers de jeux, 
de logiciels éducatifs et semi-pro- 
fessionnels sont disponibles. 


Les utilisateurs avertis apprécie- 
ront les capacités de croissance 
du CPC 464 grâce à ses nombreux 
périphériques : interface d’impri- 
mante incorporée, unité de dis- 
quette supplémentaire, souris, 
crayon optique, Bus Z80. 


AMol 





AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 6 JEUX + 1 PISTOLET 
+ TELECHARGEMENT 
+1 MANETTE DE JEU 
(nouveau modèle) 


2890FTTC 


A crédit CETELEM : 90F comptant 
+ 12 mensualités de 272,90F 
{er versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 594,80F 
TEG 17,92 % 





FICHE TECHNIQUE 


Processeur : Z80A à 4 MHz. Mé- 
moire vive : 64 Ko. Mémoire mor- 
te : 32 Ko. Langage résident : ba- 
sic. Clavier : 74 touches AZERTY 
avec pavé numérique et bloc cur- 
seur séparés. Mémoire de 
masse : lecteur de cassettes. Mo- 
niteurs : monochrome GT-65 ou 
couleur CTM-644. 


ORDINATEUR PERSONNEL AMSTRAD CPC 6128 





AMSTRAD CPC 6128 


Avec l'AMSTRAD CPC 6128, l’'infor- 
matique domestique rejoint les per- 
formances professionnelles. Son 
lecteur de disquettes intégré, ses 
128Ko de mémoire centrale et le 
système d'exploitation CP/M lui ou- 
vrent l'accès à près de 1000 applica- 
tions professionnelles, sans le cou- 
per pour autant de milliers de jeux et 
de logiciels également disponibles 
sur disquettes. La mémoire morte 
avec BASIC et système d’exploita- 
tion résidents est de 48 Ko. Le CPC 
6128 est muni du contrôleur d’écran 
6845 et d’un processeur générateur 
de son 3 voix, 8 octaves AY-3-8912. 
C'est le premier micro capable de ré- 
pondre à l'immense majorité des be- 
soins, depuis la sixième jusqu’au bu- 
reau ou à la boutique. 








quette) pour l'achat d'un CPC 6128. 
2) une manette de jeu. 
3) une assistance téléphonique 90 jours. 









provenance du fabricant). 
















Comme son frère le CPC 464, le CPC 
6128 est livré avec son moniteur, mo- 
nochrome ou couleur, son clavier 
professionnel de type AZERTY 74 
touches, sa documentation en fran- 
çais et toutes les interfaces néces- 
saires pour le raccordement des pé- 


riphériques : imprimante, souris, 
crayon optique, joystick, unité de 
disquettes supplémentaire... 


4) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

5) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

6) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel 
à un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en 


7) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection 
de près de 500 logiciels domaine public. 
8) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l’achat de votre machine, vous 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ TELECHARGEMENT 
+ 50 JEUX 
OU COURS AUTOFORMATION 
+1 MANETTE DE JEU 


2790FNC 


A crédit CETELEM : 90F comptant 
+ 12 mensualités de 253,30F 
{er versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 559,60F 
TEG 17,92 % 


FICHE TECHNIQUE 
Processeur : Z80 à 4MHz. Mémoire 
vive : 128 Ko. Mémoire morte : 48 Ko. 
Langage résident: basic. Clavier : 74 
touches AZERTY avec pavé numérique 
et bloc curseur séparés. Mémoire de 
masse : 3” - 160 Ko. Moniteurs : mono- 
chrome GT-65 ou couleur CTM-644. 


GENERAL PRESENTE : ‘’LE PACK FAMILIAL’” 


OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


Avec chaque machine, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, vous offre : 
1) 50 jeux pour l'achat d'un CPC 464 ; 50 jeux ou un cours d’autoformation (manuel + dis- 


constatez que ses caractéristiques ne vous 
tre une autre de valeur équivalente. 


9) Une démonstration compétente du matériel 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR COULEUR 
+ TELECHARGEMENT 
+ 50 JEUX 
OU COURS AUTOFORMATION 
+1 MANETTE DE JEU 


3790FT 


A crédit CETELEM : 90F comptant 
+ 18 mensualités de 251,60 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 948,80F 
TEG 17,92 % 


CADEAU PLUS GENERA 
Atout acheteur Cd 
d’un CPC 464 À 
ou d’un CPC 6128 # 


LE SAC 





conviennent pas, vous pouvez l'échanger con- 


, car GENERAL est un spécialiste et c'est ce qui 


fera toujours la différence avec la grande surface (la technique du “achetez ce carton avec 


l'appareil dedans et débrouillez vous”, ce n' 


est pas notre philosophie). 


e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 


profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que 
chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 


e SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre ma- 


chine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. 
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LE PACK PRO IMPRIMANTE GENERAL 


OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE 
D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre 
1) une assistance téléphonique 90 jours. 


rifaire en provenance du fabricant). 


MANNESMANN TALLY MT 81 


La MT 81 est une imprimante ma- 
tricielle à impact, 9 aiguilles et 80 
colonnes. Sa vocation est de pla- 
cer informatique et bureautique à 
la portée de tous les budgets. 
Son esthétisme la fait s'intégrer à 
tous les décors et lieux de travail 
au bénéfice de l'utilisateur. 
Avec son jeu de 255 codes et ca- 
ractères ainsi que ses nombreux 
attributs d'impression combina- 
bles entre eux, elle exprime textes 
et graphiques à la vitesse de 155 
caractères par seconde (cps). 
Bien sûr, elle obéit aux commandes des différents logiciels d'applications standards tels 
que tableurs et traitements de texte. La connection vers l'ordinateur s'effectue par liaison 
parallèle ou série. Le papier simple est entraîné par friction, le pa- 
1 BOOF pier à picots est guidé par des tracteurs dont l’écartement est ré- 
glable avec possibilité de découpe rapide après impression. 





Imprimante déjà ancienne, à la- 
quelle certains préféreront la 
MANNESMANN TALLY MT 81, 
plus performante et plus ac- 
tuelle. 

Caractéristiques techni- 
ques : Vitesse : qualité listing 
120 cps, qualité courrier 25 
cps. Sens d'impression bidi- 
rectionnel en texte, unidirec- 
tionnel en bit graphisme. Ali- 
mentation du papier par trac- 
tion ou friction. 9 aiguilles 
mode graphique. 





1490° 


- Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'impres- 
sion : listing 120 cps, courrier 30 cps. Direc- 
tion d'impression bidirectionnelle en listing, 
unidirectionnelle optimisée en courrier ou 
graphique. Entrainement papier : position 
parking pour papier paravent tracteur- 
pousseur ou friction, introducteur semi-au- 
tomatique de feuilles individuelles. Largeur 
du papier en continu de 10 à 25 cm; en 
feuille, de 14 à 21 cm. Interface en standard 
Centronics parallèle 8 bits. Dimensions 
LxPxH : 383x287x108 mm. Poids : 4,7 kg. 





au lieu de 2395" 


EPSON LX 800 





Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Vi- 
tesse : 180 cps (épreuve élite), 150 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression bi- 
directionnel optimisé en texte. Interface En 
parallèle 8 bits type centronics en stan- F4 aus À 
dard. Mémoire tampon 3 Ko. Largeur pa- R 
pier : paravent 102 à 254 mm, feuilles sé- 
parées 182 à 216 mm. Dim. LxHxP 
485x103x302 mm. Poids 6 kg.4 
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LE GRAND 


SPECIALISTE 
IMPRIMANTES POUR CPC 464 ET CPC 6128 


2) une garantie de 2 ans pièces et main-d'œuvre (sauf tête d'impression). 

3) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

4) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même ma- 
tériel à un prix inferieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse ta- 


5) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous 
constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger 
contre une autre de valeur équivalente. 





DM 





e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur 
des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consul- 
tez-nous. 

e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous 
pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous 

© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur 
prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix 

e SERVICE PROVINCE : Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. 


OL STIZEN MSP SE 
3490F 












Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une ergo- 
nomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement adaptable 
à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce à sa qualité et à sa 
fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité courrier : 40 cps. Compati- 
bilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par points. 8K Buffer. Espacement pro- 
portionnel. L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 


STAR LC 24-10 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 142 cps, courrier 47 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle 
optimisée en listing et courrier, unidirec- 
tionnelle optimisée en mode graphique. 
Entrainement papier : position parking 
pour papier continu, tracteur-pousseur 
ou friction, introducteur semi-automati- 
que de feuilles individuelles. Largeur du 
papier en continu de 10 à 25 cm ; en feuil- 
le, de 14 à 21 cm. Interface en standard 
Centronics parallèle 8 bits. Formatage 
programmable jusqu'à 255 lignes. 








2990 


au lieu de 3795" 


1690" 


La DMP 2160 est un succès de plus dans la 
gamme des produits de haute qualité et peu 
coûteux d'AMSTRAD. Elle allie l'adaptabilité 
d’un jeu d'instruction de logiciel standard à la 
compétence technique d'AMSTRAD et à un 
prix exceptionnel. On peut utiliser l'alimenta- 
tion feuille à feuille ou en continu et le traceur 
ingénieux facilite l'insertion et l'alignement du 
rouleau d'entrainement du papier. La vitesse d'impression est de plus de 100 caractères par seconde. Le 
choix étendu des tailles et des styles de caractères ainsi qu'un jeu complet de caractères ASCII et interna- 
tionaux vous aideront à solver vos problèmes d'impression. De plus, la réalisation de graphiques adressa- 
bles au niveau du point et des codes de fonctions compatibles avec Epson standard, permettront à la DMP 
2160 de fonctionner directement avec la plupart des logiciels, y compris les programmes de traitement de 
texte, les graphiques, les vidages d'écran, etc. La DMP 2160 fonctionne avec tous les ordinateurs AMS- 
TRAD (ou autres) qui possèdent une interface parallèle Centronics standard incorporée. Cette imprimante 
constitue un excellent complément pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme CPC. Très complète et 
très performante, elle nous apparait également robuste et bien construite. Par rapport à des marques très 
spécialisées dans les imprimantes, telles Epson ou Centronics, il est certain qu'elle fait largement le poids. 


24 aiguilles. 80 colonnes. Qualité informatique : 160 cps/ 
192 cps. Qualité courrier : 53 cps/64 cps. 4 polices LQ, 1 
police épreuve. Carte de polices. Interfaces : Centronics ; 
(RS 232 en option). Mémoire tampon d'entrée : 8Ko. Durée 
d'utilisation du ruban : 2 millions de caractères. Alim. pa- 
pier : friction, tracteur à friction, tracteur à traction. Dim : 
(LxPxH) 412x320x130 mm. 


3790 
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FD1 AMSTRAD … 1490F 
2e lecteur de disquette g" pour AMSTRAD CPC 6128 


DD1 AMSTRAD + DISC TOPTEN. 1790F 
1e" lecteur de disquette 3” pour AMSTRAD CPC 464 


VORTEX F1X 2790F 


2 lecteur de disquette 5°1/4 708 Ko pour CPC 6128 


PERIPHERIQUES 





INTERFACES 


JAGOT ET LEON 
Construisez vos automates programmables 
ÉOOixs mur crc en on rex 690F 
Rack 4 cartes d'extension pour CPC 6128 
EN08 anis. 590F 
Alimentation 5 volts/3 À pour E 100 
ETOTS es …. . 690F 
Carte conversion analogique-numérique pour CPC 6128 
E 102... ru.  090F 
Carte entrée- sortie timer pour CPC 61 28 
|E (U PR 690F 
Carte de conversion digitale analogique pour CPC 6128 
E 104. enr 190F 
Carte série RS232 pour CPC464/6128 
É105 2m reannece 740F 
Carte sorties logiques - 4 en TTL et 4 en 220 V/2 A 
E 107. _— 1250F 
Programmateur d 'Eproms 
E 109. nee 450F 
Extension RAM 64 Ko. 

E 110. 1195F 








Extension 256 K 

LOGICIEL JL BANK ……  60F 
Logiciel pour piloter les RAM d' ‘extension E109 ou Et10 
EM1 . — rm GOOF 
CARTOUCHE EPROM 16 Ko. 990FF 
CARTE MULTI SERV! 990F 





Boitier électronique avec logiciel intégré réalisant 5 appli- 
cations : alarme, simulateur de présence, programmateur 
horaire, animation lumineuse, réveil 


INTERFACE SERIE RS 232... 590F 
L'interface RS 232 permet de convertir la sortie parallèle 
de l'imprimante en sortie série. 


PERIPHERIQUES 


VIDEO 





LES DIGITALISEURS D'IMAGES 
DIGITALISEUR ARA SECAM 1190F 


Jagot et Léon - Se connecte soit par une prise peritel, soit 
par une prise RCA à une source vidéo telle que caméra ou 
magnétoscope 


PARIS 10° 


Tél. 42.06.50.50 


Tél. 72.00.96.96 
PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMSTRAD CPC 
DISQUETTES VIERGES 3P garantie 5 ans - 720 Ko double face double densité, conviennent aux CPC 6128, DD1, FD1 


1° Marque GENERAL en boitier plastique individuel avec étiquettes et jaquettes 
2° Marque AMSOFT en boitier carton individuel avec étiquette 
3° Boitier plastique individuel pour disquette 3 pouces 
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OFFRES BU 
DISQUETTES VIERGES GENERAL 


Ces offres forment un ensemble composé d’un lot 
de disquettes vierges et d’un coffret de range- 
ment. Les disquettes sont conditionnées par 10 
pièces avec étiquettes. Il ne s’agit pas de disquet- 
tes en vrac. Marque à notre choix selon arrivages. 


OFFRE BUDGET CPCN°C1 489f 

Pour 25 disquettes + coffret (avec 

capot transparent et serrure à clef) à 139F = 489F 
soit la disquette 3 P DD : 14F pièce 

OFFRE BUDGET CPCN°2 850f 

Pour 50 disquettes + coffret (avec 

capot transparent et serrure à clef) à 175F =850F 

soit la disquette 3 P DD : 13,50F pièce 


DIGITALISEUR VIDI 2360F 
Digitaliseur semi-pro, se connecte à une source vi- 
déo par une connection RCA vidéo composite 


855F 





SCANNER DART 
L'analyseur DART se branche sur la tête d'impression de 
l'Amstrad DMP 2160. L'affichage pour contrôle sur le mo- 
niteur se fait ligne par ligne, avc réglage des contrastes, 
définition de zones partielles, insertion de textes 


ADAPATEUR PERITEL 
MP2 AMSTRAD 495F 
MUETIFAGE TE ee 645F 


Nouvelle interface sur cartouche encore plus perfor- 
mante que Multiface, ce matériel permet sans notion de 
programmation d'effectuer des copies de sauvegarde 
des logiciels les plus récents. 


DISCOLOGY version 5.1 
Le plus célèbre des copieurs sur CPC. Il s’ag 
teur-copieur exploreur 100 % langage machine. Il com- 
prend quatre modes d'édition combinant ASCII, HEXA- 
DECIMAL, OCTAL, BINAIRE. Il permet le désassemblage 
direct et le listage automatique des programmes Basic. Il 
permet la réparation automatique des secteurs endom- 
magés, la gestion automatique des extensions mémoire 
et la copie des fichiers. 


Tuner TV TETRAN 1190F 
OFFRE IMBATTABLE. Ce tuner PAL/SECAM 20 canaux 
se branche sur le moniteur de votre CPC 464 ou 6128. Il 
transforme votre moniteur en TV. Ampli avec haut parleur 
intégré dans le tuner. Génial. 


TUNER TV TETRAN 
AVEC TELECOMMANDE 1290F 









LE GRAND 
SPECIALISTE 


OFFRE IMBATTABLE, pièce 16,95 F 15,90 F 
… OFFRE IMBATTABLE, pièce 20,90 F 18,90 F 










AMoTRAI 


pièce 3,00 F 


PERIPHERIQUES 


GRAPHIQUES 





UTILITAIRE SOURIS AMX 


AMX MOUSE pour CPC 464 

et 6128 Re O0 
L'AMX MOUSE existe € en version disk et cassette. L'ani- 
mal est noir avec trois boutons rouges. 4 logiciels l’ac- 
compagnent : ART qui ressemble à Macpaint avec menus 
déroulants. ICONES qui est un logiciel de création d’icô- 
nes dans une matrice 16x16. CREATION GRAPHIQUE 
qui est un logiciel récupérable sous ART. AMX CONTROL 
qui fournit 20 nouvelles instructions Basic pour piloter. 


HANDY MOUSE CPC ……….…….… 790F 
MOUSE MATE vu. BBF 


Tapis souris en néoprène, favorise considérablement la 
rotation de la boule. 


SYNTHETISEURS 


DE SONS 





SYNTHE TECHNIMUSIQUE 545F 
OFFRE IMBATTABLE - pour CPC 464/6128 - Existe en 
version disk et cassette. Le seul synthé qui parle 100 % 
français. Excellente qualité de reproduction. 


SYNTHE TECHNIMUSIQUE 
+ 1 ENCEINTE ASSERVIE ……….. 645F 
AMDRUM 590F 


Système de batterie digitale pour CPC 464, 664, 6128 
Les caractéristiques sont les suivantes : 8 sons de batte- 
rie préenregistrés. Fonctionnement en temps réel ou pro- 
grammation sur l’écran. Logiciel sur cassette transférable 
sur disquette. D'autres sons peuvent être créés. Plus de 
1000 rythmes programmés. Des airs peuvent être enre- 
gistrés sur disk ou cassette. Polyphonique. Se branche 
sur votre chaine hi fi. 


CRAYONS OPTIQUES 


ELECTRIC STUDIOPEN 464 395F 
Le plus réputé des crayons optiques et aussi le plus ven- 
du. Programme graphique très complet. Demandez une 
démonstration chez GENERAL. 


ELECTRIC STUDIOPEN 6128 435F 


Idem Studiopen 464 mais programme sur disquette. 


STYLO DART (sur cassette) 395F 
STYLO DART (sur disquette) 435F 
SOURIS CAMERON CPC 790F 


Très solide et très précise. Avec son logiciel de dessin. 





PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMSTRAD CPC 





QUICK SHOT 1 … 


Joystick économique, fal 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 


QUICK SHOT 2. ne. BOF 
Joystick à frottement “de chez SPECTRA- 
VIDEO. Superbe poignée. 


QUICK SHOT 2 TURBO. 139F 

Joystick à micro contacts, 6 directions, de hd 
SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour les 2 

micro contacts. 





JOYSTICK KONIX / SPEED KING 149F 
Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 


JOYSTICK PRO 500... 195F 
Avec le PRO 500, on n'est pas là pour jouer. C'est la mer- 
veille en matière d'électronique. En effet, le traditionnel 
contacteur à couronne en plastique sur lequel est montée 
la manette est remplacé par une série de microrupteurs 
ou microswitches qui assurent au PRO 500 une précision 
et surtout une robustesse inégalable. Garantie 1 an, c'est 
tout dire. Pour ceux qui en ont assez de se retrouver avec 
le manche dans une main et le socle dans l’autre au saut 
de haie de DECATHLON. 


GENERAL STICK cms T7 OF 
Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. À réserver aux gros costauds. 


JOYSTICK COBRA 

Le monstre. 2 kg, 30 cm de haut. U 
La folie complête. Absolument génial, à essayer d'ur- 
gence chez GENERAL. 





NAVIGATOR 195F 
Joystick à micro-contact. 
QUICK SHOOT 9 . cnrs QQF 


Joystick à micro-contact style Trackball. 


MENTEL CPC …  450F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Le Minitel malin. Emulateur Minitel avec transport des fi- 
chiers. Se connecte sur votre Minitel dont il utilise le mo- 
dem en émulateur. Gestionnaire de pages videotex, il 
permet la consultation, la gestion et l'impression. Le 
transfert de fichiers vous permettra d'envoyer ou de rece- 
voir des fichiers sélectionnés par vous ou même, des dis- 
quettes entières, exploitables immédiatement. 


KENTEL CPC... 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Kentel est un serveur vidéotex monovoie. || dispose d’un 
logiciel de création de serveur avec éditeur de pages vi- 
déotex, sauvegarde de pages, mots clefs, catalogue etc. 
Il est équipé d'une messagerie avec boîte aux lettres 
(BAL), d'un détecteur de sonnerie. Ce logiciel très com- 
plet est parfait pour construire un serveur de qualité. 


PENTEL CPC :.. 680F 
(le logiciel sur disque 
L'artiste du Minitel. Pentel est un véritable outil graphique 
qui vous permettra de composer facilement des pages 





pour votre serveur. || s’agit en fait d’un puissant outil de * 


dessin. C’est le complément total de Kentel, ce dernier 
pouvant cependant être utilisé sans Pentel. 


PARIS 10° 


Tél, 42.06.50.50 


[= 72 N Bi LYON 1 


Tél, 72.00.96.96 








MODEM DIGITELEC DTL 2000 1490F 
Pour CPC 464/6128. Modem Norme DTL 23. Permet l'ac- 
cès aux services de type TELETEL. Emulation Minitel, 
communication half duplex possible entre deux ordina- 
teurs et le téléchargement des programmes. 


Modem DIGITEL DTL2000 Plus … 1990F 
(pour CPC 464/6128). Le DTL PLUS permet de communi- 
quer sous les modes V21-V23, c'est-à-dire sous tous les 
types de modulation FSK existant actuellement. On peut 
donc accéder à Transpac et à des réseaux spécialisés. 


MODEM DIGITELEC DTL 2100 … 2750F 
Le DTL 2100 est un modem intelligent, c'est-à-dire qu'il 
sait dialoguer avec le micro ordinateur ou le terminal au- 
quel il est raccordé, ce qui permet de le configurer facile- 
ment. De plus, il est multimodes : V21, V23, V25 bis ou 
CCIT. L'appel et la réponse entièrement automatiques 
permettent au modem de fonctionner de façon tout à fait 
autonome, sans aucune intervention humaine. 


MERCITEL CPC 1 1290F 
(logiciel interface + câble) 

Transforme votre CPC en Minitel à la condition que vous 
possédiez un Minitel. Le logiciel est dans la ROM de l'in- 
terface. || permet une copie sur drive et une impression 
sur imprimante des pages Minitel. 


(pour claviers, moniteurs et unité disquette) 
Nos housses sont en matière synthétique antistatique 





HOUSSES CPC 464 

CLAVIER + MONITEUR MONO 140F 
HOUSSES CPC 6128 

CLAVIER + MONITEUR MONO. 150F 
HOUSSES CPC 464 

CLAVIER + MONITEUR COULEUR. 150F 
HOUSSES CPC 6128 

CLAVIER + MONITEUR COULEUR. 150F 
HOUSSES IMPRIMANTES.  80F 
HOUSSE UNITE DISQUETTE ……. 55F 
HOUSSE DPM 2000. 6OF 
HOUSSE LX 80... 007 
HOUSSE CENTRONICS ……….…… BOF 
HOUSSE OKIMATE 20. 60F 
HOUSSE FUJI PD 80 …………. 80F 


RUBANS IMPRIMANTES 


Nous tenons sur stock la plupart des modèles de 
rubans de diffusion courante. Leurs prix vont de 
45 à 120 F selon modèle. Consultez-nous. 


RAMES PAPIER 


RAME PAPIER NON ZONÉ 69F 


500 feuilles, format 11” x 240, bandes caroll détachables 


RAME PAPIER NON ZONÉ 99F 


500 feuilles format A3, bandes Caroll détachables 


RAME ETIQUETTES 12x3 cm 85F 


le 1000 sur paravents bandes Caroll (préciser : 1 de front, 
2 ou 3 de front). 






LE GRAND 
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AMÉNR 






CABLES DE LIAISON 


CABLE DOUBLEUR 

DE JOYSTICK 170F 
Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et permet 
de brancher deux joysticks sans utiliser le joystick Ams- 
trad. Ex.: 2 Quickshot Il ou 1 Quickshot l et un PRO 500. 


CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE .… | mn À 75F 
Ce câble permet de ‘brancher n ‘importe quelle impri- 
mante munie d’une prise Centronics sur la prise impri- 
mante de l’Amstrad. 


CABLE FDA... 70 
Ce câble permet de raccorder l'unité de disquette FD1 à 
un CPC 464 ou 6128. 


CABLE MAGNETO CASSETTE/ 
AMSTRAD CPC nr OOF 
Ce connecteur est muni d'u un n côté de la fiche ronde 5bro- 
ches DIN qui vient s’enficher au dos de l’Amstrad et de 
l’autre côté de 3 jacks (un pour l'entrée, un pour la sortie 
et le dernier pour la télécommande). Attention, le câblage 
de fiche de l’Amstrad est particulier. Dans le commerce 
hifi, on ne trouve pas ce câble branché de cette façon. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER CPC 464... 135F 
Ce câble permet d’éloigner le moniteur TV du clavier, ce 
qui est pratiquement indispensable si l'on veut jouer long- 
temps avec le moniteur couleur. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER 664 et 6128 185F 
CABLE RALL. (2 M) JOYSTICK ……… . 70F 
CABLE SON STEREO 

CPC/CHAINES HIFI. OOF 
CABLE PERITEL AMSTRAD. 250F 


Ce câble permet de relier le clavier d'un CPC à une télévi- 
sion munie d’une prise PERITEL en conservant l’alimen- 
tation du moniteur d’origine. 


BOMBES AEROSOL 
COMPUNETT prets, COOP 


Nettoyeur des écrans d' affichage, des parties en verre et 
en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépôt. 


PRINTER 66 cu. DEF 
Nettoyeur d’ imprimantes. s' applique st sur nr les têtes d’im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus de 
métal, les graisses et les huiles résinifiées.. Produit éton- 
nant qui est pratiquement indispensable pour chaque im- 
primante. 


SOUFFL'RONT an DO 
Bombe de gaz sec neutre, ête la poussière. | 
NETTOYANT BUREAUTIQUE. 99F 


Pour toutes surfaces en plastique, métal ou verre. Produit 
antistatique. 


DISQUETTE DE NETTOYAGE 3” 149F 
Avec son liquide. S'introduit dans le lecteur de disquette. 
Nettoie les têtes du lecteur. 


CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP 

POUR CPC 464 75F 
Cette cassette est munie d’un dispositif anti-abrasif en 
“peau de chamois” synthétique et d’un liquide approprié. 
c'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes que nous 
connaissons. 





< 
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ms. 
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CASSETTE 
D’AZIMUTAGE DE TETES 179F 


Cette cassette, indispensable pour le 464, vous permet, à 
l’aide d’un petit tournevis, de règler précisément la hau- 
teur de vos têtes magnéto en fonction de signaux émis 
par la cassette d’azimutage. Ainsi vous n'avez plus de 
problème de chargement dû à un mauvais azimutage de 
votre 464 (à notre connaissance, 90 % des cassettes qui 
ne chargent pas sont victimes de ce défaut). L'azimutage 
du 464 se dérègle tôt ou tard en fonction de l'usage plus 
ou moins intensif que vous en faites et il suffit de déplacer 
la tête de quelques microns pour que votre programme 
ne se charge plus. 


FILTRES ECRANS 


POUR MONITEUR MONOCHROME 


GT 65 160F 
pour 464 et6128 

POUR MONITEUR 

COULEUR CTM 644... 190F 
pour 464 et 6128 


Le filtre écran n’est pas en verre organique mais en tissu. 
Il est situé devant l’écran de votre ordinateur auquel il est 
fixé par son cadre avec des pastilles autocollantes. Ce 
tissu est constitué d’une trame en micromailles qui arrê- 
tent les rayons obliques de la lumière ambiante qui se ré- 
fléchissent généralement sur l’écran de votre moniteur. 
Les caractères sont alors plus nets carils sont dépourvus 
du halo qui les entoure généralement. La trame en nylon 
est conductrice et permet d’écouler les charges statiques 
qui s'accumulent sur la surface de l'écran. Le filtre écran 
peut être comparé aux grilles antidiffusantes utilisées en 
radiologie pour améliorer la netteté des clichés. L'entre- 
tien du filtre écran est très simple. Il se fait à l’aide d’un 
simple chiffon sec, non pelucheux. 


SUPPORT ECRAN ORIENTABLE … 250F 
Support écran orientable à 360 de latitude et 20° de lon- 
gitude. Très pratique. 


UNIVERSAL PRINTER STAND …… 139F 





Support universel pour tout type d'imprimante. Permet 
de ranger la rame de papier sous l'imprimante. 


BOITES DE 
RANGEMENT 





MINI DISK 3°... 29F 
Boite de 10 disquettes 3”. Transparente. 

DS 40L sans clé . 69F 
DS 40L avec clé. 139F 





Boite 40 disquettes 3” avec intercalaires et | couvercle 
transparent. 
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MEDIABOX POSSO 


Boite de 40 à 150 disquettes 3” avec intercalaires. 


139F 





C’est, de loin, la boîte la plus vendue chez GENERAL. De 
présentation modulaire, elle est munie de rails qui per- 
mettent de les emboîter les unes aux autres. De construc- 
tion très robuste, on y trouve des intercalaires d'origine. 
Une serrure d’une valeur de 70F peut être montée en op- 
tion ainsi que des intercalaires supplémentaires. 


DD80L 175F 
Boite 80 disquettes. g" avec c intercalaires et couvercle 
transparent. 


JET EXECUTIVE 119F 
Pochette 20 disquettes 3” type sacoche. 


EXTENSIONS MÉMOIRES 


EXTENSION VORTEX 256 Ko 1190F 
Extension mémoire pour 464/664. Se présente sous la forme d'un 
circuit imprimé qui s'insère à l'intérieur du CPC. Vous pouvez alors 
travailler avec des programmes professionnels tels que DBase II, 
Multiplan, Wordstar etc. Vous pouvez travailler avec une RAM vir- 
tuelle ultra rapide sous CPM 2.2. 


EXTENSION VORTEX 512 Ko... 1590F 
Ses caractéristiques sont identiques à la précédente, mais en 512 
Ko. 

EXTENSION DK TRONICS 64 Ko 599F 


Pour CPC 464 et 664. Se présente sous la forme d'une cartouche 
emboitable dans le port d'extension. Permet d'accéder à CPM. 


STATION MICRO 


AMSTRAD 


Pour les heureux possesseurs d’un micro AMSTRAD 464 
ou 6128 équipé d’un moniteur couleur CTM-644, pour un 
prix très attractif, GENERAL leur propose : 

UN ADAPATATEUR TELEVISION pour regarder leurs 
émissions favorites sur le moniteur couleur de leur micro ; 
UN RADIO REVEIL PO/GO/FM pour se réveiller en musi- 
que, en rythme, de bonne humeur ; 

UN JOYSTICK pour jouer (à deux si vous en avez déjà un) 
aux mille jeux disponibles sur les micros Amstrad ; 

UNE COMPILATION DE PLUSIEURS JEUX PALPI- 
TANTS 

UN BUREAU pour ranger le tout, en gardant votre micro 
toujours prêt à jouer. 





OFFRE LIMITÉE cm. 1290F 
Cadeau GENERAL : COURS AUTOFORMATION CPC 
SUR DISQUETTE 3 POUCES 
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Compte tenu de la relative pénurie de ce produit, nous 
vous conseillons vivement de le réserver au magasin 
avant les fêtes de Noël ! 


STATION MICRO AMSTRAD 990 F 
UN ADAPATATEUR TELEVISION pour regarder vos 
émissions favorites sur le moniteur couleur de votre mi- 
Cro ; 

UN JOYSTICK pour jouer (à deux si vous en avez déjà un) 
aux mille jeux disponibles sur les micros Amstrad ; 

UNE COMPILATION DE PLUSIEURS JEUX PALPI- 


TANTS 
RADIO REVEIL AMSTRAD ….. 390F 





PACK EDUCATIF 


Rat 


le temple de l'électronique 


pour AMSTRAD CPC avec 
lecteur disk - Problèmes 
mathématiques (CM1/CM2) 
- Vocabulaire (CM1/CM2/6e/ 
5e - Amscom, règles sur les 
mots (CE1/CE2/CM1/CM2) - 
Amstern, règles de gram- 
maire (CE1/CE2/CM1/CM2) 
- Memoram, dictées (CE2/ 
CM1/CM2/6)  - Tables 
d'opération  (CP/CE1/CE2/ 
CM1/CM2/6:) - Decim, nom- 
bres décimaux (CE1/CE2/ 
CM1/CM2/6e/5e) - Géogra- 
phie (CM1/CM2/6e/5e/4e/3e). 


195 au lieu de 295F 


COURS AUTOFORMATION 
PRINCIPAUX SUJETS TRAI- 
TÉS : Tout sur une bonne uti- 
lisation du clavier - La pre- 
mière instruction - Aide à la 
programmation - Introduc- 
le temple de l'électronique à tion au basic - Couleurs et 
graphismes - production du 
son - Le lecteur de disquet- 
tes : disquettes, formattage, 
noms de fichiers, program- 
mes sous forme de fichier 
ASCII, programmes proté- 
gés, sauvegarde de zones de 
la mémoire, fusion de pro- 
grammes, suppression de fi- 
chiers, comment changer le 
nom des fichiers. 


OFFRE SPECIALE POUR CPC 6128 
195F au lieu de 345F 


PACK EDUCATIF Ne 1 


LNSSSSSSNNS SNS 
 LLALAMALMLLL LE A 


COURS 
D’AUTOFORMATION 
A L'ORDINATEUR 
AMSTRAD CPC 6128 


LOTS LELTETENTS 


MALTA AULT NA CAN TNUA CITANT 


MUSIQUE : 


Métronome - Bouclage sur chaque piste - MIDI sur les 16 canaux - Synchro MIDI - Pré-mixage 
des pistes - Sauvegarde des séquences - Fenêtres - Bloc-note. 





INTERFACE MIDI + SEQUENCEUR 8 PISTES CLAVIUS 


1490” 


PARIS 10° 

















dos Lspectatisre BUREAUTIQUE 













FX82C 


Calculatrice de poche avec coffret de présen- 
tation. Mémoire indépendante et permanente. 
75 fonctions arithmétiques, trigonométriques 
et inverses, logarithmes et exponentiels, cal- 
culs sexagésimaux, transformations de coor- 


FX 4000 P 


Calculatrice programmable scientifique. 
Présentation en carnet, 160 fonctions. 
Calcul en base 2/8/16, opérations logi- 
ques, combinaisons, permutations. 550 
pas de programmes et 26 mémoires. 















md données polaires et cartésiennes, statisti- Possibilité de stocker 10 programmes. 
ssu0c re 119F CÉLLT 
E l GONE F 
PRIX : PRIX : 
CELETI ; CT 
eco sun 


LES GRAPHIQUES 


SES FX 8500 G 


Calculatrice graphique, 195 fonc- = ES eee Calculatrice graphique, 255 fonctions : tra- 
tions : traceur de courbes, analy- ceur de courbes, analyseur de fonctions, cal- 
seur de fonctions, calculs scientifi- culs scientifiques, statistiques, histogram- 
ques, Statistiques, 20 types de fonc- mes, programmation. Grand écran. 26 mé- 
tions graphiques et plusieurs repre- moires extensibles. Capacité de mémoire de 
sentations graphiques, histogram- programmation de 6566 octets. Peut par l'in- 
mes, programmation. Grand écran. termédiaire de l'interface FA 80 (en option) uti- 


26 mémoires extensibles. Capacité liser un magnétophone pour stocker des pro- 
de mémoire de programmation de grammes ou des fichiers. 


4006 octets. 
PRIX : 













































EL 9000 : 16110 +27chifres) 
Calculatrice de poche scientifique ma- 
niable. 194 fonctions scientifiques, techniques et mathématiques progam- 
mées. Fonctions graphiques très puissantes. Mémoire de programme d’une 
capacité de 8 Ko pouvant contenir jusqu’à 5120 pas de programmes. Format 


portefeuille. ee, 795 F 
AUCUNE 















































PB 1000 # Micro ordinateur “BASIC”, assembleur, 
fonctions calculs (logique algébrique, notation scientifi- 
que, opérations logiques). Fonctions trigonométri- 
ques, inverses-hyperboliques, inverses-logarithmi- 
ques, exponentielles, calculs sexagésimaux, héxadé- 
cimaux, statistiques. Capacité : 8 K RAM extensible 
jusqu’à 40 K. Affichage : 4 lignes x 32 caractères, ban- 


FX 850 P * Le FX 850 P représente un nouveau 
concept de micro-ordinateur. 116 programmes utilitaires 
couvrant les domaines mathématiques, statistiques, 
scientifiques, ainsi qu’un ensemble de formules, de cons- 
tantes, de tableaux sont à votre disposition par simple 
consultation d’un numéro de la “bibliothèque électroni- 
que”. Capacité : 8K RAM extensibles jusqu’à 40 K. Pro- j f f , Da 10/00. | 3 ) 
grammation “BASIC”. Gestion de fichier “MEMO” intégré, que de données, horloge interne, gestion de fichier intégrée. Calculs automatiques de Formules. Mé- 


banque de données. Calculs “MEMO" intégrée, calculs auto- moire de base 16 K octets. 
automatiques de formules. PRIX : 939 F matiques de Formules. PRIX : 1800 F PRIX : 960 F 
AGENDAS / CALENDRIERS / ANNUAIRES CALCULATRICES 


1Q 7000 # Planificateur électronique aux multiples fonctions. Calendrier de 1901 à 2099. Agen- SE ARP EL 6081 


da. Répertoire téléphonique. Agenda électronique. Calculatrice. Horloge. Fonction protection avec mot 
de passe. Nombreuses possiblités d'extension par cartes. Caractéristiques techniques : affichage à cris- Calculatrice agenda / répertoire avec alarme. Format carte. 


taux liquides à 8 lignes de 16 caractères (affichage matriciel). Mémoire 100 notes personnelles. 1752 octets 

vive de 32 Ko (standard). Protection des données durant le remplacement 1990 

des piles. Interface pour imprimante et ordinateur personnel. PRIX : 384F | | C 

SF 4000 H Agenda, calendrier, annuaire, bloc note. Mémoire mot de passe. Affiche les calen- 

driers mensuels jusqu’en décembre 2099. Enregistre et affiche les emplois du temps avec mois, date, jour, 

année. Affichage : 4 lignes de 16 caractères. Calculatrice 8 chiffres. Mé- PC 140 3 

moire indépendante. Mémoire 31900 caractères. 1400 noms et numéros 850 Ë 

de téléphone environ. PRIX : Micro-ordinateur. Affichage 24 caractères. Programmable 
en basic avec mémoire morte de 72 K. Option : imprimante 

DC 750 A # Annuaire électronique. Mémorise : Nom, N° de tél. Ne de cartes de crédit, dates À interface cassette CE-126 P. 


anniversaires, N° de clés de voiture. Stockage de 50 Noms et numéros de 
téléphone. Recherche automati que. Système de protection d'accès par 229 E O9090OF Ë ÿ € 
PRIX : 


code secret. 





















Micro ordinateur “Basic”. Bibliothèque électronique 
intégrée. Calcul matriciel. Résolution d'équations. In- 
tégrales. Nombres complexes. Calculs en base 2/8/ 
16/60. Fonctions logiques. Gestion de fichier “MEMO” 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS : L'ENFER DU JEU 






LES TABLES DE LA LOI 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit: 


e GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ail- 
leurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous proposerons 


un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze jours après vo- 
tre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 
remboursons la différence. 


e GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo- 
sité du logiciel pendant les quinze premiers jours de son utilisa- 


tion, nous vous l’échangeons. 


LES COMPILATIONS 
DE MEGASOFTS CPC 


LES GEANTS DE L’ARCADE 2 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
STREET FIGHTER + SIDEARMS + BIONIC COM- 
MANDO + GUNSMOKE + DESOLATOR + SCHA- 
KLED 


COMMAND PERFORMANCE 

cassette : 139 F disquette : 189F 
MERCENARY + HARD BALL + ARMAGUEDON 
MAN + LEVIATHAN + BOBSLEIGH + SCHAKLED + 
TRANTOR + CHOLO + XENO + 107* FRAME 


TEN MEGA GAMES III 

cassette : 145F disquette : 189 F 
LEADER BOARD + 107 FRAME + LAST MISSION + 
FIRELORD + ROCK + RANARAMA + FIGHTER PI- 
LOT + IMPOSSIBLE + CITY SLICKER + DRAGON 
TALK 


HISTORY IN THE MAKING 

cassette : 185F disquette : 229 F 
LEADER BOARD + EXPRESS RIDER + IMPOSSI- 
BLE MISSION + SUPER CYCLE + GAUNTLET + 
BEACH HEAD + INFILTRATOR + KUNG FU MAS- 
TER + SPY HUNTER + ROAD RUNNER + BRUCE 
LEE + GOONIES + WORLD GAMES + RAID 


LES BEST DE US GOLD 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
OUTRUN + GAUNTLET 2 + CALIFORNIA GAMES + 
720° + ROLLING THUNDER 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 

cassette : 129 F disquette : 149 F 
CYNERNOID + DEFLECTOR + MASK + BLOOD 
BROTHERS + NEBULUS + HERCULES + NORTH 
STAR + EXOLON + LES MAITRES DE L'UNIVERS + 
VENOM STRIKE BACK + MARAUDER + RANA- 
RAMA 


OCEAN DYNAMITE 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
PLATOON + PREDATOR + KARNOV + CRAZY 
CARS + COMBAT SCHOOL + SALAMANDER + 
DRILLER + GRYZOR 


GAME, SET AND MATCH 

cassette : 129 F disquette : 179 F 
TENNIS + HYPER SPORT + PING PONG + FOOT + 
GOLF + BASEBALL + BOXING + POOL + SUPER 
DECATHLON 


GAME, SET AND MATCH 2 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
MATCH DAY Il + BASKET MASTER + SUPER 
HANG ON + CHAMPIONSHIP SPRINT + TRACK 
AND FIELD + CRICKET + SNOOKER + GOLF 


LES AS DU CIEL 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
ADVANCED TACTICAL FLIGHT + ACE + SPITFIRE 
40 + TOMAHAWK + AIR TRAFFIC CONTROL + 





_ STRIKE FORCE HARRIER 


FIST AND THROTTLES 

cassette : 129 F disquette : 189 F 
ENDURO RACER + BUGGY BOY + IKARI WAR- 
RIOR + DR DRAGON'S LAIR + THUNDERCATS 


FRANK BRUNDO'S BIG BOX 

cassette : 139 F disquette : 179 F 
FRANK BRUNO BOXING + AIRWOLF + BOMB 
JACK + SABOTEUR + GHOST'N GOBLINS 


LES FUTURISTES 

cassette : 149F disquette : 199 F 
BOB MORANE SCIENCE FICTION + SAPHIR + 
MINE AUX DIAMANTS + ANTHROPE 


SIMULATION PACK 
cassette : 145F disquette : 195 F 
GRAND PRIX 500 + QUAD + SUPERSKI 


LES DEFIS DE TAITO 

cassette : 139F disquette : 199 F 
TARGET RENEGADE + ARKANOID | + ARKANOID 
IL + BUBBLE BOBBLE + FLYING SHARK + SLAP- 
FIGHT 


KARATE ACE 

cassette : 115F disquette : 175F 
KUNG FU MASTER + BRUCE LEE + UCHIMATA + 
THE WAY OF TIGER + ADVENGER + SAMOURAI 
TRILOGY + THE WAY OF EXPLODING FIST 


ARCADE ACTION 

cassette : 109 F disquette : 179 F 
BARBARIAN + RENEGADE + SUPERSPRINT + 
RAMPAGE + INTERNATIONAL KARATE 2 


LES GEANTS DE L'ARCADE 

cassette : 115F disquette : 195 F 
ROADRUNNER + INDIANA JONES + RYGAR + 
GAUNTLET DEEP DUNG 


LA COLLECTION KONAMI 

cassette : 115F disquette : 185 F 
JACKAL + SHAOLIN ROAD + NEMESIS + JAIL- 
BREAK + YEAR KUNG FU + YEAR KUNG FU 2 + 
SE BERET + HYPER SPORT + PING PONG + 
KONAMI 


TOP TEN COLLECTION 

cassette : 99 F disquette : 159 F 
SABOTEUR 1 + SABOTEUR 2 + SIGMA 7 + CRITI- 
CAL MASS + AIRWOLF + THANATOS + DEEP 
STRIKE + COMBAT LYNX + BOMB JACK 2 + 
TURBO ESPRIST 


ALBUM LORICIEL disquette : 169 F 


ALBUM DIGITAL 
cassette : 95 F disquette : 139 F 
SUPREME CHALLENGE 


cassette : 119 F disquette : 199 F 
TETRIS + ELITE + STARGLIDER + SENTINEL + 
ACE 2 


BEST OF CODE MASTER 
cassette : 99 F disquette : 120 F 


LA COMPIL OCEAN 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
ARCHE CAPITAINE BLOOD + DALEY THOMPSON 
+ VINDICATOR + THYPHOON + SALAMANDER 


LE MONDE DE L'ARCADE 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
ROAD BLASTER + TIGER ROAD + 1943 + IMPOS- 
SIBLE MISSION 2 + SPY HUNTER + BLACK 
BEARD + COLESSUM 


Bio TURAIE 






© GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 

e GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le plus 
grand choix de logiciels de France. Si vous ne trouvez pas dans 
nos annonces le soft désiré, consultez-nous. 


e DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s’y 
prêtent, vous pouvez demander une démonstration du mégasoft 


que vous souhaitez acquérir. 


ARCADE MUSCLE 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
STREET FIGHTER + BIONIC COMMANDO + ROAD 
BLASTER + 1943 + SIDE ARMS 


SPECIAL ACTION 2 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
DRILLER + CAPITAIN BLOOD + VINDICATOR + 
DALEY THOMPSON + SDI 


DIX SUR DIX 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
MERCENARY + HARD BALL + ARMAGEDON + 10 
FRAME + LEVIATHAN + BOBSLEIGHT + SKAKLED 
+ TRANTOR + CHOLO + XENO 


PRIVES 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
DOSSIER + BOERHAAVE + AFFAIRE VERA CRUZ 
+ AFFAIRE SYDNEY + RIPOUX 


AVENTURIERS 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
LAS VEGAS + MARCHE À L'OMBRE + BOB MO- 
RANE JUNGLE + HERITAGE 2 


TOP6 

cassette : 149 F disquette : 199 F 
SPACE + MACH 3 + BILLY 2 + CHARLY DIAMS + 
BUDGET + LORIGRAPH 


MEGAPACK 

cassette : 145 F disquette : 195 F 
BILLY LA BANLIEUE + 5e AXE + 3D TENNIS + 
MACH 3 + BILLY 2 + RALLY 2 + FOOT 


DUO PACK 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
SPACE RACER + BOB WINNER 


BEST OF VOL. 1 

cassette : 149 F disquette : 229 F 
BATTLE SHIP + 3D GRAND PRIX + MANHATTAN 
95 + MANGE CAILLOUX + BEYONG ICES PALACE 
+ ASPHALT + OVERLAND 


BEST OF VOL. 2 
cassette : 149 F disquette : 229 F 
ZOMBI + TETRIS + NECROMANCIEN + HOT SHOT 
+ FOOT MANAGER 2 


CLASSIQUES 1 

cassette : 129 F disquette : 169 F 
INVADERS + GLOUTON + INFÉRNAL + BREA- 
KOUT 


CLASSIQUES 2 


cassette : 129 F disquette : 169 F 
PENGGO + ARNOLD + GRAND PRIX 


SOCCER SPECTACULAR 

cassette : 145 F disquette : 195 F 
FOOT MANAGER + PETER BEARTLEY INTERNA- 
TIONAL FOOT + WORLD CHAMPION + PETER... 


MARADONA + SOCCER SUPREM 

DISK 50 disquette : 200 F 
50 JEUX DIFFÉRENTS. 

LES JUSTICIERS 


cassette : 149 F disquette : 199 F 
RAMBO III + DRAGON NINJA + ROBOCOP 





HEATWAVE 


cassette : 149 F disquette : 199 F 
NEBULUS + RONA ROMA + FIRÉBORD + ALLEY- 


KAT + IMPOSSABALL + ZYNAPS + 
NETHERWORLD 

ALU NEOLT AA 
CABAL 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
CONTINENTAL CIRCUS 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
DOUBLE DRAGON 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
DYNAMITE DUX 
cassette : 109 F disquette : 159 F 
DRAGON SPIRIT 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
FIGHTING SOCCER 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
GHOSTBUSTER II 
cassette : 109 F disquette : 159 F 
GHOST ’N’ GOULS 
cassette : 99 F disquette : 149 F 


GUNSTICK + 6 JEUX 
disquette : 349 F 


HARD DRIVING 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
KNIGHT FORCE 
cassette : 119 F disquette : 169 F 
MAGNUM LIGHT PHASER 

disquette : 349 F 
MOON WALKER 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
OPERATION THUNDERBOLT 
cassette : 109 F disquette : 159 F 
POWER DRIFT 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
ROCK 'N’ROLL 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
SHUFFLE PUCK CAFE 

disquette : 199 F 
STRIDER 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
TOOBIN 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
TURBO OUTRUN 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
UNTOCHABLES 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
WEST PHASER 


disquette : 349 F 








CLASSIQUES MEGASOFTS 
3 D POOL 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
BUMPY 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
CHICAGO 90 
cassette : 145 F disquette : 195 
CHUCK YEAGERS 
cassette : 95 F disquette : 175 F 
CRAZY CAR2 
cassette : 115 F disquette : 169 F 
DRAGON NINJA 
cassette : 99 F disquette : 145 F 
FORGOTTEN WORLD 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
GAMES SUMMER EDITION 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
HATE 
cassette :95 F disquette : 145 F 
HIGHWAY PATROL 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
PURPLE SATURNDAY 
cassette : 145 F disquette : 205 F 
RENEGADE 3D 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
ROBOCOP D 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
RUN THE GAUNTLET 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
SKWEEK 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
STORMLORD 
cassette : 99 F disquette : 145 F 
THE DEEP 
cassette : 95 F disquette : 145 F 
MICRO PROSE SOCCER 
cassette : 109 F disquette : 165 F 
VINDICATORS 
cassette : 95 F disquette : 145 F 
WAR IN MIDDLE EARTH 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
WEC LE MANS 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
PACLAND 
cassette : 95 F disquette : 159 F 
PACKMANIA 
cassette : 99 F disquette : 159 F 
BUTCHER HILL 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
DOUBLE DENTENTE 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
SUPER SCRAMBLE 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
VIGILANTE 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
XYBOTS 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS 


DOMINATOR 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

PERMIS DE TUER 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

RUNNIG MAN 

cassette : 95 F disquette : 145 F 

TIME SCANNER 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

WANDERER 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

THUNDER BIRDS 

cassette : 129 F disquette : 169 F 

NAVY MOVES 

cassette : 119 F disquette : 175 F 

SILKWORM 

cassette : 105 F disquette : 195 F 

SKATE BALL 

cassette : 139 F disquette : 179 F 

VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE 
disquette : 195 F 

RICK DANGEROUS 

cassette : 109 F disquette : 165 F 

CARRIER COMMAND 

cassette : 145 F disquette : 195 F 

DOUBLE DRAGON 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

MEURTRE A VENISE 

cassette : 145 F disquette : 195 F 

SKATE OR DIE 

cassette : 95 F disquette : 145 F 

TINTIN SUR LA LUNE 

cassette : 145 F disquette : 195 F 

ACTION SERVICE 

cassette : 129 F disquette : 179 F 

WEST PHASER disquette : 299 F 

JOWS disquette : 180 F 

OMEYAD disquette : 199 F 

INDY (Indiana Jones) 

cassette : 99 F disquette : 155 F 

A 320 

cassette : 145 F disquette : 195 F 

ACROJET 

cassette : 119 F disquette : 169 F 

AIR BORNE RANGER 

cassette : 179 F disquette : 225 F 

BARBARIAN 2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 

BATMAN 2 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

BLASTEROID 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

F15 STRIKE EAGLE 

cassette : 99 F disquette : 149 F 

FIRE AND FORGET 

cassette : 119 F disquette : 159 F 

GALACTIC CONQUEROR 

cassette : 129 F disquette : 169 F 
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GUNSHIP 

cassette : 189 F disquette 

PETER PAN disquette : 

PIRATES disquette : 

SILENT SERVICE 

cassette : 119 F disquette : 

LAST DUEL 

cassette : 99 F disquette : 

LED STORM 

cassette : 99 F disquette : 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
disquette : 

OFFSHORE WARRIOR 

cassette : 129 F disquette : 

OPERATION WOLF 

cassette : 99 F disquette : 

TITAN 

cassette : 129 F disquette : 

TURBO CUP 

cassette : 145 F disquette : 

3D GRAND PRIX 

cassette : 99 F disquette : 

BARBARIAN 

cassette : 125 F 

CIRCUS 

cassette : 125 F disquette : 

GAME OVER disquette : 

HEROE OF THE LANCE 

cassette : 95 F disquette : 

IKARI WARRIORS 

cassette : 120 F disquette : 

MOTOR MASSACRE 

cassette : 95 F disquette : 

NIGEL MANSEL 

cassette : 99 F disquette : 

PEGASUS disquette : 

RETURN OF JEDI 

cassette : 95 F disquette : 

REX 

cassette : 89 F disquette : 

SAVAGE 

cassette : 89 F disquette : 

SUPERMAN 

cassette : 95 F disquette : 

TECHNOCOP 

cassette : 99 F disquette : 

THE TRAIN 

cassette : 125 F disquette : 

TOTAL ECLIPSE 

cassette : 99 F disquette : 

CHICAGO 30 D 

cassette : 109 F disquette : 

L'EMPIRE CONTRE-ATTAQUE 

cassette : 99 F disquette : 

NETHER WORLD 

cassette : 95 F disquette : 


: L'ENFER DU JEU 


159F 
169F 


150F 


159F 


149F 


199 F 


169 F 


149F 


169F 


195 F 


145F 


165 F 
189F 


189 F 


150 F 


139F 


159 F 
249 F 


139F 


159 F 


159 F 


145F 


149F 


185F 


149F 


145F 


155F 


139 F 






2er ECOLE 


MANOIR DE MORTEVILLE 

disquette : 199 F 
BORDSTAL 1 
cassette : 169 F disquette : 199 F 
CONSPIRATION 
cassette : 135 F disquette : 179 F 
FERETFLAMME disquette : 239 F 
HOLOCAUSTE disquette : 219 F 
HURLEMENT 

disquette : 169 F 
L'ANNEAU ZENGARA 
cassette : 150 F disquette : 195 F 
L'ILE disquette : 199 F 
L'ŒIL DE SET 
cassette : 150 F disquette : 195 F 
LA CHOSE DE GROTEMBURG 
cassette : 150 F disquette : 195 F 


MAITRE DES AMES disquette : 195 F 
PEUR SUR AMITYVILLE 
disquette : 165 F 


ET EN 


Comme leur nom l'indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l'ordinateur ; une des 
applications les plus passionnantes de l'in- 
formatique. 


COLOSSUS BRIDGE 
cassette : 139 F disquette : 169 F 


CRUCIAL TEST disquette : 149 F 


DEFI AU TAROT disquette : 180 F 


SCRABBLE DELUX disquette : 220 F 


MAXI BOURSE 
cassette : 139 F disquette : 189 F 
TRIVIAL PURSUIT GENIUS 

cassette : 189 F disquette : 245 F 


TRIVIAL PURSUIT Nile GENERATION 
cassette : 189 F disquette : 245 F 


COLOSSUS CHESS IV 

cassette : 159 F disquette : 245 F 
Un autre jeu d'échec pour AMSTRAD CPC et PCW. Gra- 
phisme en 3 dimensions et facilité d'emploi sont ses deux 
atouts. Partenaire toujours prêt à jouer, ce logiciel est le 
compagnon indispensable de tous les passionnés. 


PSYCHOTEST 
cassette : 100 F disquette : 135 F 


Mesurez-vous à l'ordinateur en testant votre rapidité de 
réflexion et de déduction. Ce logiciel ne fait pas appel à 
des connaissances particulières mais plutôt à votre sens 
de la déduction. 




















SU 


F LES En 
DEPARTEMENT MEGASOFTS : LES EDUCATIFS 


BALLADE AU PAYS DE L'ECRIT 





Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou 
universitaire. Contrairement à ce qui a pu 
être dit, l'AMSTRAD présente maintenant 
un choix très diversifié de logiciels scolai- 
res, pour tous les niveaux. 


ANGLAIS DEBUTANT 6e - 5e 


disquette : 195 F 
ANGLAIS CONFIRME 4e - 3e 

disquette : 195 F 
ANGLAIS TOP NIVEAU 

disquette : 225 F 
MICRO BAC ANGLAIS 

disquette : 195 F 
MICRO BAC FRANÇAIS 

disquette : 195 F 
MICRO BAC GEO disquette : 195 F 
MICRO BAC ESPAGNOL 

disquette : 195 F 
MICRO BAC ALLEMAND 

disquette : 195 F 
MICRO BAC MATHS C/E 

disquette : 195 F 
MICRO BAC D disquette : 195 F 
MICRO BAC HISTOIRE 

disquette : 195 F 


MICRO BAC PHYSIQUE CHIMIE 

disquette : 195 F 
MICRO BREVET FRANÇAIS 

disquette : 220 F 
MICRO BREVET HISTOIRE 

disquette : 220 F 
MICRO BREVET GEOGRAPHIE 

disquette : 220 F 
MICRO BREVET MATHS ALGEBRE 

disquette : 220 F 
MICRO BREVET GEOMETRIE 

disquette 
CLAVICOURS CPC (débutant) 

disquette : 
CLAVICOURS CPC (niveau 2) 

disquette 
LES 4 SAISONS DE L'ECRIT 
niveau CE/CM disquette 
LES 4 SAISONS DE L’ECRIT 
niveau 6e - 3e disquette 
HAMSTER EN FOLIE 
niveau 10/15 ans 
ANGLAIS (1r/TERM) 

disquette : 
ANNIVERSAIRE BOBBY 
(5/8 ans) disquette : 
APPRENDS MOI A COMPTER 
(MATERN/CP) disquette : 
APPRENDS MOI A ECRIRE 
(1-2 CP/CE) disquette : 195 F 
ECRIRE SANS FAUTES VOL 1 (6°/5°) 
; disquette : 195 F 
ECRIRE SANS FAUTES VOL 2 (6e/5°) 

disquette : 195 F 
EDUC MATERNELLE 

\ disquette : 200 F 

EDUC MATERNELLE 2 

disquette : 220 F 
ENIGME A MADRID (4</3:°) 

disquette : 145 F 


:220 F 
295 F 
:295 F 
:225 F 
:225F 
disquette : 225 F 
195 F 
169 F 


195 F 


PARIS 10° 


Tél, 42.06.50.50 


LYON 1° 


Tél. 72.00.96.96 





ENIGME A MUNICH (4</3:) 
disquette : 225 F 

ENIGME A OXFORD (4</3°) 

cassette : 180 F disquette : 


EQUATIONS 
cassette : 180 F disquette : 


ESPACE ET SOLIDE disquette : 


ESPAGNOL (1'e/TERM) 
disquette : 


disquette : 


225F 


225 F 
199 F 


195 F 
EXAMS 220 F 


FOLLE LECTURE 
DE DON QUICHOTE (6°) 
disquette : 


disquette : 


195F 
FRANÇAIS CE2 225 F 
FRANÇAIS CM 
cassette : 170 F 
FRANÇAIS CM1 disquette : 225 F 
FRANÇAIS CM2 disquette : 225 F 
FRANÇAIS CP/CE1 disquette : 225 F 
FRANÇAIS (1"/TERM) 
disquette : 
FRANÇAIS REUSSITE 3° 
disquette : 
FRANÇAIS REUSSITE 4° 
disquette : 
FRANÇAIS REUSSITE 5° 
disquette : 
FRANÇAIS REUSSITE 6° 
disquette : 
FRANÇAIS SON (CP/CM) 
cassette : 170 F disquette : 
GEODYSSEE PACK (6°/3°) 
disquette : 
GEOGRAPHIE (1re/TERM) 
disquette : 
GEOGRAPHIE PRIMAIRE 
disquette : 
GEOMETRIE (2° cycle) 
disquette 
GRAMMAIRE (6e/5°) 
disquette : 
HISTOIRE (1re/TERM) 
disquette : 
IL ETAIT UNE FOIS (8/12 ans) 
disquette : 149 F 
J'APPRENDS A ECRIRE MATERN/CP 
disquette : 150 F 
APPRENDS MOI A LIRE (CP) 
disquette : 195 F 


APPRENDS MOI A LIRE MATERN/CP 
disquette : 195 F 


disquette : 200 F 


195 F 
150F 
150 F 
150 F 
150 F 
200 F 
850 F 
195 F 
220 F 
:225 F 
220 F 


195 F 


ASSOCIE 
ATELIER DES PUZZLES MATERN/CE 
disquette : 95 F 

BALADE AU PAYS DE BIG BEN (6</5°) 
cassette : 180 F disquette : 225 F 
BALADE AU PAYS DE L'ANGLAIS 
(6°/SECONDE) disquette : 720 F 
BALADE AU PAYS DE L'ECRIT CE/CM 
cassette : 160 F disquette : 180 F 
BALADE OUTRE RHIN (6</5°) 
cassette : 180 F disquette : 225 F 
BALLADE À COLOGNE 

disquette : 195 F 
BALLADE A SEVILLE 

disquette : 195 F 






disquette : 199 F - 


LE GRAND 


SPECIALISTE 


(CE/CM) cassette : 
BARRE L'INTRUS disquette : 
BOSSE DES MATHS 3° 
disquette : 
BOSSE DES MATHS 4e 
disquette : 
BOSSE DES MATHS 5° 
disquette : 
BOSSE DES MATHS 6e 
disquette : 
CONJUGUER (CE/CM) 






160 F 
199 F 


195 F 


195 F 


195 F 


195 F 


disquette : 95 F 


CREER JOUER AVEC MATHS 
disquette : 


229 F 


DECOUVERTE DE L'HOMME (4</3:) 


disquette : 


195 F 


DECOUVERTE DE LA TERRE (4°/3°) 


disquette : 


195 F 


DECOUVERTE DE LA VIE (6°/5:) 


disquette : 
DESTINATION MATHS 
CE1/CE2,CM1/CM2  disq.: 
DIDACT ENGLISH ORTH GRAM 
disquette : 
DIDACT ENGLISH ORTH GRAM 
disquette : 
DIDACT ENGLISH ORTH GRAM 
disquette : 
J'APPRENDS A LIRE 
(MATERN/CP) disquette : 
J'APPRENDS A OBSERVER 
(MATERN/CP) disquette : 
J'APPRENDS LES NOMBRES 
(MATERN/CP) F disquette : 
LANGUE FRANÇAISE 3e 
disquette : 
LANGUE FRANÇAISE 4e 
disquette : 
LANGUE FRANÇAISE 5e 
disquette : 
LANGUE FRANÇAISE 6e 
disquette : 


195 F 
199 F 


BTS 
220 F 


COL 
220 F 


LYC 

220 F 
150F 
150 F 
150 F 
195 F 
195 F 
195 F 


195 F 


LANGUE FRANÇAISE VOL 1 (4e/3:) 


disquette : 


195 F 


LANGUE FRANÇAISE VOL 1 (6°/5e) 


disquette : 


195 F 


LANGUE FRANÇAISE VOL 2 (4</3:) 


disquette : 


195F 


LANGUE FRANÇAISE VOL 2 (6e/5e) 


disquette : 
disquette : 
disquette : 


LECTURE CP 

MATHS 2e CYCLE 

MATHS 3e 

cassette : 175 F 

MATHS 4e 

cassette :175FF 

MATHS 5° 

MATHS 5e/4e 

cassette : 175 F 

MATHS 6e 

cassette : 175 F 

MATHS 6°/5e 

MATHS B (1r/TERM) 
disquette : 

MATHS CETE (1re/TERM) 

disquette : 


disquette : 


disquette : 
disquette : 


disquette 
disquette : 


195 F 
220 F 
290 F 


220 F 


220 F 


220 F 


:220F 


225F 
195 F 


195 F 


io UAIR 






MATHS CE 
cassette : 175 F 


MATHS CE2 


MATHS CM 
cassette : 175 F 


MATHS CM1 
MATHS CM2 
MATHS CP/CE1 


MATHS D (1re/TERM) 
disquette : 195 F 


MATHS 2e CYCLE 
cassette : 175F 


MATHS 2° CYCLE 2 
cassette : 175F 


MATHS SUCCES 3e 
disquette : 149,90 F 


MATHS SUCCES 4e 
disquette : 149,90 F 


MATHS SUCCES 5/6 ANS 
disquette : 


MATHS SUCCES 5e disquette : 
MATHS SUCCES 6e disquette : 150 F 
MATHS SUCCES CM disquette : 150 F 
MATRICES disquette : 220 F 
MEMORISE disquette : 199 F 
MONTE CRISTO 6e/5e 
disquette : 
MOTS CROISES MAGIQUES 
(MATERN/CE) disquette : 95 F 
MULTICOURS 6e disquette : 245 F 
MULTICOURS 5 disquette : 245 F 
MULTICOURS 4 disquette : 245 F 
MULTICOURS 3 disquette : 245 F 
NOM DE L'HERMINE 5° 
disquette : 
OBJECTIF EUROPE 4:/3e 
disquette : 
OBJECTIF FRANCE 4-/3° 
disquette : 
OBJECTIFS MONDE 1 (6°) 
disquette : 
OBJECTIF MONDE 2 (5:) 
disquette : 
disquette : 


disquette : 220 F 
disquette : 225 F 


disquette : 225 F 
disquette : 225 F 
disquette : 225 F 


disquette : 245 F 


150F 
150 F 


195 F 


220 F 
195 F 
195 F 
195 F 


195F 
ORTHO CM 200 F 
ORTHOGUS VOL 1 
CM1,CM2, 6e 
ORTHOGUS VOL 2 
CM1,CM2, 6e 
PHYSIQUE/CHIMIE 
(1re/TERM) disquette : 
POLYNOMES (2° cycle) 
disquette : 229 F 


PETITS COLORIAGES MALINS 1 
disquette : 149 F 
PETITS COLORIAGES MALINS 2 
disquette : 149 F 
STATISTIQUES (1r°/TERM) 
disquette : 220 F 


disquette : 245 F 


disquette : 245 F 


195 F 


TROUBADOUR 
cassette : 175 F disquette : 199 F 
VIE ET MORT DES DINOSAURES 
(9/12 ans) disquette : 149 F 
VISA POUR HYDE PARK (6°) 
disquette : 220 F 
VOLEURS de TEMPS (5/8 ans) 
disquette : 199 F 


CE” CN” CON” CSS. OR” COS ON 


Re 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 






Auot 









BOSSE DES MATHS ire 
disquette : 220 F 


BOSSE DES MATHS 2e 
disquette : 220 F 


1001 VOYAGES (5/8 ans) 
disquette : 290 F 


ALGEBRE (4e- 3e) 
disquette : 195 F 


MATHS COLLEGE disquette : 290 F 
Encore un bon logiciel éducatif de LOGYS. Ce sont les 
maths préparatoires à la 6e. Toujours utile. 


MATHS ECOLE disquette : 290 F 
Logiciel pédagogique de maths CM1 et CM2. Distrayant 
et clairement expliqué. 


LOGICIELS ESOTERIQUES 


Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tiercé. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 


BIORYTHMES disquette : 170 F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bioryhtmes. Adaptez 
ainsi vos efforts en fonction de votre courbe propre qui 
est définie par votre date de naissance. Permet de 
connaitre vos courbes à l'avance. Très utile. 


ASTRO 2001 disquette : 299 F 


MIROIR ASTRAL disquette : 320 F 


PREVISION ASTRALE 
disquette : 380 F 


HORLOGE ASTRALE 
disquette : 350 F 


LOGICIELS GRAPHIQUES 


Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fonc- 
tion artistique ou industrielle. Certains tra- 
vaillent en mode haute résolution. 


DESSIN TECHNIQUE DISK 464/6128 
disquette : 450 F 


Création de schémas électroniques. 


DESSIN TECHNIQUE 
TURBOCPC6128 disquette : 750 F 


IMPRIMIMAGE disquette : 280 F 


VECTORIA 3D CPC 6128 
disquette : 410 F 


LORIGRAPH 


fourni avec la compilation TOP 6 
Logiciel de création graphique de nouvelle génération, 
écrit entièrement en langage machine. Transforme votre 
AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception graphi- 
que : traçage, effaçage, découpe, collage, reproduction, 
symétrie, etc. sont désormais à votre portée. 


GRAPHIC CITY 


cassette : 210 F disquette : 249 F 
Ce logiciel graphique de chez UBISOFT est particulière- 
ment intéressant car il possède un générateur de sprites 
et des possibilités de création de dessins animés. Nous 
demander une démonstration. 





Réservés aux programmeurs et aux créa- 
teurs, leurs utilisations sont multiples : lan- 
gage, assemblage, déplombage, etc. 


GESTION DOMESTIQUE 


cassette : 200 F disquette : 245 F 
Cette gestion familiale permet entre autre de gérer 10 
comptes divisés en 30 postes, fournit des statistiques, 
traite les prélèvements automatiques, etc. Un logiciel 
bien utile pour connaitre à tout moment l'état de son 
compte. 


GESTION BANCAIRE CPC 6128 
disquette : 250 F 


Gestion de compte bancaire, possibilité de gérer 10 
comptes, recherche multi-critères, édition sur impriman- 
te. 


TASSIGN disquette : 310 F 
JADE disquette : 390 F 


DICOLOGY COPIEUR 
disquette : 350 F 


DISCOBOL II disquette : 360 F 


Editeur, assembleur-désassembleur 


ADDES disquette : 270 F 


Assembleur-désassembleur 


TELECHARGEMENT 
cassette : 110 F disquette : 110 F 


FINANCIUS disquette : 290 F 


AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
disquette : 295 F 


Connaitre l'assembleur constitue un avantage certain par 
rapport au banal basic. Mais son apprentissage ne se ré- 
vèle pas toujours d'une aisance indiscutable. Parmi la 
multitude des méthodes d'apprentissage, ce logiciel re- 
présente le sommet. Achetez le, si vous ne le maitrisez 
pas au bout de deux semaines, c'est que vous l'aurez fait 
exprès. 


TASCOPY 


cassette : 170 F disquette : 279 F 
TASCOPY permet de faire n'importe quelle copie d'écran 
en format A4 (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 4 pages A4) 
sur de très nombreuses imprimantes. 


TASPRINT 
cassette : 170 F disquette : 349 F 


Disposer des caractères de base de votre ordinateur ne 
vous suffit peut-être pas. TASPRINT offre aux utilisateurs 
de CPC cinq polices de caractères supplémentaires (lar- 
gement commentées) et simples d'accès puisqu'il suffit 
de suivre les instructions données à l'écran. 


ACCESS II disquette : 370 F 
N'étant pas le seul de sa génération, ACCESS Il vous 
fournit des plus en matière d'accès direct. Sa facilité de 
mise en œuvre ainsi que la rapidité de traitement transfor- 
meront véritablement votre CPC en un ordinateur protes- 
sionnel. Une boite à outils complète pour vous aider à gé- 
rer votre disque est incorporée au programme. Editeur, 
copieur, formateur, menu d'aides, démonstration. 


HERCULE Il disquette : 395 F 
HERCULE est un programme de sauvegarde des dis- 
quettes sur AMSTRAD. I! reproduit physiquement votre 
disquette et cela quelle que soit la protection. Régulière- 
ment, HERCULE est mis à jour et ces modifications vous 
sont proposées sur support magnétique. Copie A-A, A-B, 
B-A, B-B. Analyse du disque, lecteur et décodeur de fi- 
chiers, tranfert de fichiers. 


IMPRESSION 
cassette : 200 F disquette : 240 F 


Vous possédez une imprimante mais sa programmation 
vous rebute de par sa lourdeur. Ce logiciel programme 
n'importe quelle imprimante à l'aide de ses 65 comman- 
des RSX. Programme style de caractères. Programme les 
différentes tabulations. Programme le contrôle de l'impri- 
mante. Programme la sortie 8 bits. Programme les reco- 
pies d'écrans paramètrables. Trame. Agrandissment. Dé- 
placement. Sélection fenêtres. 


L'INTERPRETEII disquette : 290 F 
La majorité des logiciels sont en anglais et l'utilisation en 
est plus difficile (utilitaires, jeux d'aventures, etc... Ce 
programme vous permet de traduire en français ou en 
toute autre langue vos logiciels préférés. La démarche est 
automatique et ne requiert aucune connaissance particu- 
lière. Mapping du disque. Edition des secteurs. Accepta- 
tion de jokers. Traduit plus de 500 mots à la fois. Repère 
automatiquement sur la disquette les textes à traduire. 


MEPHISTO 
cassette : 165 F disquette : 205 F 


Le prix des logiciels sur cassette est inférieur à celui des 
disquettes, mais le chargement est plus rapide avec un 
disque. MEPHISTO propose de concilier les deux avanta- 
ges en transférant automatiquement vos programmes 
sur disquette. Tout est automatique. Fichiers avec en- 
tête, fichiers sans en-tête. 


TRANSLOCK II disquette : 225 F 
TRANSLOCK I! vous permet de récupérer les program- 
mes et les présentations avec leurs encres respectives. 
La relocation est automatique et tous les renseignements 
nécessaires sont affichés en permanence à l'écran. 


MUSIC PRO disquette : 380 F 
SILIPACK disquette : 395 F 
ECHOSOFT disquette : 395 F 


Faites parler votre AMSTRAD CPC sans interface. Telle 
est la vocation d'ECHOSOFT. Une simple application 
d'une source sonore sur l'entrée de l'ordinateur et aussi- 
tôt la mémorisation s'effectue. De nombreuses options 
vous sont proposées : enregistrer, reproduire, sauvegar- 
der, coller, découper, déplacer, initialiser, variations de vi- 
tesse, etc. 


APPLICATIONS 





PROFESSIONNELLES 


Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS- 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d’un ca- 
binet dentaire, pour laquelle il existe des 
programmes spécifiques. Nous vous pré- 
sentons ici les applications horizontales 
telles que la compta ou la gestion de stock, 
qui s'adressent à tous les métiers. 


CALCUMAT disquette : 390 F 
CALCUMAT est le meilleur tableur graphique destiné aux 
CPC. Il offre de nombreuses options dont la calculette, le 
bloc-note, etc.. Vendu avec une importante documenta- 
tion, le logiciel propose une feuille de calcul de 1024 i- 
gnes sur 255 colonnes. Les possibilités mathématiques 
sont étendues puisqu'elles comprennent les fonctions tri- 
gonométriques notamment. L'édition peut se faire sous 
forme d'histogrammes, de courbes et de camemberts. 
Calcumat est l'outil professionnel à un prix familial. 


COMPTA GENERALE 
disquette : 1690 F 


Destiné aux PME et PMI, ce logiciel de comptabilité vous 
rendra de nombreux services. Inutile d'être informaticien 
pour pouvoir l'utiliser. Présenté de façon claire, vous en- 
trez vos données et l'ordinateur se charge pratiquement 
de tout. 


DBASE Il disquette : 790 F 
Avec le succès incontestable que DBASE Il a connu, il est 
sorti sur la gamme AMSTRAD. Le logiciel idéal pour toute 
manipulation de fichiers énormes. D BASE Il comporte, 
un langage simple d'apprentissage qui vous permettra de 
réaliser tout ce dont vous avez pu rêver sans jamais oser 
le demander. Fourni avec un manuel complet et de très 
nombreux exemples. 


DATAMAT dsquete : 390 F 
Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de 
créer, de modifier, de rechercher, calculer, annuler, trier 
et imprimer jusqu'à 4000 fiches. |! est utilisable en fran- 
çais et permet de travailler en 80 colonnes. |! permet éga- 
lement la recherche multi critères et le tri des fiches. 


DEVIS disquette : 1190 F 
L'obtention d'un marché est toujours conditionnée par la 
présentation d'un devis clair, soigné et financièrement 
réaliste pour les deux parties. Ce logiciel (vendu avec une 
notice très explicite) permet d'aboutir à ces résultats sans 
aucune connaissance informatique particulière. 


GESTION FICHIER CPC 6128 
disquette : 350 F 


MASTERCALC CPC 6128 
disquette : 379 F 


PACK GESTION SEMAPHORE 
disquette : 699 F 


LA SOLUTION disquette : 590 F 
Compilation de 3 logiciels : Calcumat, Datamat et Texto- 
mat. 


FACT CAISSE DETAIL 


disquette : 1399 F 
Logiciel professionnel de chez LOGICYS. Bien adapté 
aux commerces et aux PMI. Editez vos factures, tenez vo- 
tre caisse journalière, hebdomadaire, mensuelle. Tenez 
votre livre de caisse sur 6128. Très performant. 


GESTION DE FICHIERS LOGYS 
cassette : 200 F disquette : 230 F 


LOGYS, société de services et conseils en informatique a 
réalisé ce gestionnaire de fiches à la fois simple et effica- 
ce. Grâce à une organisation judicieuse de vos cassettes, 
ilrend possible la gestion quasi illimitée de vos fiches. 


INTEGRE | disquette : 490 F 
Ce logiciel, destiné à la série CPC, regroupe les fonctions 
d'agenda, de carnet d'adresses, de gestion domestique 
et de traitement de texte. Le lancement du programme 
nous conduit à un menu où nous choisissons le logiciel 
désiré. Malgré quelques petits défauts (sur la longueur du 
texte à saisir : 1 page), ce logiciel intéresse particulière- 
ment tous ceux qui ont besoin d'ordonner leurs innom- 
brables documents. 


MASTERFILE (PC 6128) 


disquette :399 F 
La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désor- 
mais en cassette et disquette. Jusqu'à 500 fiches, recher- 
ches multi-critères, indexages, etc. Une gestion de fi- 
chiers bien faite et rapide à mettre en route, facile à utili- 
ser. 


MULTIPLAN disquette : 499 F 
Tableur mondialement célébré, développé par Micro Soft 
pour IBM et APPLE. || vous permet de réaliser très vite et 
de présenter sous forme de tableaux les calculs les plus 
complexes. L'intérêt essentiel est lorsque vous souhaitez 
étudier plusieurs hypothèses. 


TASWORD + MAILMERGE 


cassette : 299 F disquette : 399 F 
TASWORD + MAILMERGE c'est le mariage réussi d'un 
excellent traitement de texte et d'un logiciel de mailing. 
Mais c'est aussi un logiciel de la série TAS (donc compati- 
ble avec les autres). Destiné au 6128, vous pourrez créer 
des documents de 60 pages avec des possibilités éten- 
dues de pagination et de présentation (justification de 
textes, paragraphes, lignes, recherche de mot, fusion de 
textes, soulignement...) tout en personnalisant vos docu- 
ments selon les différentes destinations. Un excellent lo- 
giciel d'initiation. 


TEXTOMAT disquette : 390 F 
Logiciel de traitement de texte professionnel. Facile d'uti- 
lisation, il permet la tabulation, la recherche, le remplace- 
ment, l'insertion, la manipulation de paragraphes, le cal- 
cul, les accents, etc... Îl est équipé d'un module permet- 
tant la gestion de tout type d'imprimante. 


WORDSTAR disquette : 890 F 
Ce traitement de texte profesionnel est reconnu comme 
le standard mondial en la matière et ses chiffres de ventes 
le confirment quotidiennement. Exploitable sur 6128 et 
PCW, il offre l'avantage de faciliter le publipostage. Tan- 
dis qu'à l'écran, vous verrez exactement ce que vous ob- 
tiendrez sur l'imprimante, le sous-programme de mailing 
vous permettra de personnaliser vos circulaires, de créer 
des documents officiels et d'éditer autant d'étiquettes 
par destinataire que vous le souhaiterez. 


FACT STOCK LOGICYS 


disquette : 1690 F 
Compatible avec Alienor, DAMOCLES (puisque c'est son 
nom) permet de gérer plusieurs fichiers : celui concernant 
les articles peut contenir une quantité infinie de produits 
avec toutes les informations s'y rapportant (8 taux de TVA 
possibles, prix sur 7 propositions dont deux décimales, 
seuils limites des stocks, etc...) Tous les fichiers sont 
créés en prévoyant toutes les données susceptibles d'in- 
tervenir dans un traitement quelconque. Les fichiers sont 
ceux des articles, des constantes (codes TVA, taux des 
remises) et des clients (sans limite numérique). De très 
nombreux utilitaires sont fournis pour la gestion des réap- 
provisionnements, inventaires, facturation (plusieurs mo- 
dèles), la tenue du journal des ventes et de l'échéancier. 
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LIBRAIRIE POUR AMSTRAD CPC 


LE GRAND 
SPECIALISTE 






A TAID 





Les ouvrages ci-dessous, comme le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent être, soit pris à 
notre magasin, soit commandés à notre Service Correspondance Express. 


PROGRAMMES BASIC 


POUR LE CPC 464 

Micro Application N° 2 

Alimentez votre CPC. Ce livre contient des super 
programmes, notamment un désassembleur, un 
éditeur graphique, un éditeur de texte. Tous les pro- 
grammes sont prêts à être tapés et abondamment il- 


lustrés. 
Code 8826 129 F 


AMSTRAD, OUVRE TOI 

Micro Application N° 4 

Le bon départ avec le CPC 464. Ce livre vous ap- 
porte les principales informations sur l’utilisation, les 
possibilités de connexion du CPC et les rudiments 
nécessaires pour developper vos propres program- 
mes. C'est le livre idéal pour tous ceux qui veulent 
pénétrer dans l'univers des micros avec le CPC 464. 


Code 8827 99 F 


LE LANGAGE MACHINE 


DE L’AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 7 129F 
Pour ceux qui désirent aller plus loin que le basic. 
Des bases de la programmation en assembleur à 
l’utilisation des routines système, tout est expliqué 
avec de nombreux exemples. 


MONTAGES, EXTENSIONS ET 
PERIPHERIQUES 


AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 11 

Pour tous les amateurs d'électronique, ce livre mon- 
tre ce que l’on peut réaliser avec le CPC. De nom- 
breux schémas et exemples illustrent les thèmes et 
applications abordées comme les interfaces, pro- 
grammateur d'eprom. Un très beau livre de 450 pa- 


ges. 
Code 8709 199 F 


LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD 
Micro Application N° 12 

Ce livre vous permettra d'utiliser CP/M sur les CPC 
464, 664 et 6128 sans aucune difficulté. Vous y trou- 
verez de nombreuses explications et:les différents 
exemples vous assureront une maitrise parfaite de 
ce très puissant système d'exploitation qu'est CP/M 


(300 pages). 
Code 8751 149 F 


DES IDEES POUR LE CPC 

Micro Application N° 13 

Vous n'avez pas d'idée pour utiliser votre CPC (464, 
664 ou 6128)? Ce livre va vous en donner. Vous trou- 
verez de nombreux programmes basic couvrant des 
sujets très variés qui transformeront votre CPC en 
un bon petit génie. De plus les programmes vous 
permettront d'approfondir vos connaissances en 


programmation. (250 pages) 
Code 8832 129 F 


LES ROUTINES DE L’AMSTRAD 


464, 664 et 6128 

Micro Application N° 14 

Cet ouvrage essaie de montrer la place importante 
des routines au niveau de la programmation assem- 
bleur. Contenu : description hardware, organisation 
de la mémoire (RAM et ROM), structure d’un pro- 
gramme basic en mémoire, gestion de clavier, 
l'écran texte, l'écran graphique, gestion de la mé- 
moire écran, l'unité de cassette, système, tables in- 
verses des instructions du Z80, programmes utilitai- 
res (duplicateur, super dump, etc...), lexique 


Code 8791 149 F 


102 PROGRAMMES 


POUR AMSTRAD 

PSI 

Apprendre en se distrayant, tel est l'objectif de ce li- 
vre. Ces 102 programmes de jeu, qui vous guideront 
progressivement dans l'exploration du Basic 


Amstrad. Niveau par niveau, vous assimilerez de 
nouvelles instructions pour arriver à la maîtrise de 
votre CPC 464. Tous les programmes contenus 
fonctionnent également sur le 664 et le 6128. Tous 
les jeux sont décrits et les programmes analysés li- 
gne par ligne. Afin de faciliter la modification, chaque 
niveau commence par une présentation pédagogi- 
que du jeu d'instructions utilisé. Devenez vite le chef 
d'orchestre de votre Amstrad. 


Code 8805 135 F 
AMSTRAD EN FAMILLE PSI 


40 programmes en Basic pour la maison. Tous les 
programmes contenus fonctionnent aussi bien sur le 
464 que sur les 664 et 6128. Ce livre est composé de 
8 parties : les finances, la pédagogie, la cuisine, les 
jeux nationaux, le temps, votre forme, le bricolage. 
Tous les programmes abondamment commentés 
sont détaillés dans une analyse ligne par ligne, tan- 
dis que leur structure est représentée systématique- 


ment par un organigramme. 
Code 8779 145 F 


SUPER JEUX AMSTRAD PSI 
50 programmes de jeux en Basic. 50 programmes 
de jeux d'adresse, de réflexion et de hasard vous 
proposent de maîtriser le Basic de votre Amstrad 
(compatibilité sur les 3 CPC). En plus du plaisir que 
vous aurez à déjouer les pièges tendus par “les mo- 
tos lumineuses”, à trouver le meilleur chemin dans 
“le Labyrinthe 30” ou à gagner au “Tiercé”, vous ap- 
prendrez en jouant à construire des programmes de 
plus en plus complexes en vous aidant des com- 
mentaires pédagogiques de l’auteur et de sa pré- 


cieuse liste de variables. 
Code 8847 140 F 


AMSTRAD JEUX D'ACTION 

SYBEX 

Cet ouvrage vous permet de programmer en Basic 
18 jeux d'action. 


Code 8830 58 F 


AMSTRAD, ASTROLOGIE, 


NUMEROLOGIE, BIORYTHMES 
SYBEX 
4 parties de cet ouvrage : astrologie occidentale, as- 


trologie chinoise, numérologie, Siqutkmes 1 08 F 


AMSTRAD 
GUIDE du GRAPHISME 
SYBEX 
Cet ouvrage présente à l'aide d'exemples de pro- 
grammes Basic, les techniques de programmation 
graphique. 

Code 8841 108 F 


AMSTRAD CP/M 2,2 SYBEX 
Ce livre décrit la version disponible sur 464, 664 et 
6128. L'utilisation des outils de développement livré 
avec l'appareil est bien établie. 


Code 8857 128 F 


GUIDE DU CP/M SYBEX 
Code 8834 148 F 

BIEN DEBUTER 

AVEC VOTRE CPC 6128 


Micro Application N° 15 
Ce livre peut servir de mode d'emploi. 


Code 8836 99 F 


AUTOFORMATIO 


A L’ASSEMBLEUR 

Micro Application 

Le langage machine à la portée de tous. C'est ce que 
vous offre l’autoformation à l'assembleur contenant 
un livre et un logiciel idéal pour tout débutant à la 
programmation. 


Disq. Code 8850 295 F 
pcw 295 F 


LA BIBLE DU 6128 


Micro Application N° 16 
Utilisez votre CPC 6128 et 664, programmez en pro- 


fessionnels. 

Code 8811 199 F 
JEUX D'ACTION 58F 
SYBEX 
GUIDE DU GRAPHISME 108F 
SYBEX 
CP/M 2.2 128F 
SYBEX 
GUIDE DU BASIC 
ET DE L’AMDOS 
SYBEX 128F 
ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE, 
BIORYTHMES 108F 
SYBEX 
ASTROCALC 148F 
SYBEX 
CPM+ 148F 
SYBEX 
GUIDE DU LOGO 128F 
SYBEX 
GAGNEZ AUX COURSES 98F 
SYBEX 
LOCOSCRIPT 110F 
SYBEX 
JEUX D’AVENTURES 128F 
SYBEX 
GEREZ VOTRE PORTEFEUILLE 
BOURSIER 108F 
SYBEX 
SONS ET GRAPHISMES 
EXPLORES 98F 
SYBEX 
BASIC AMSTRAD 
METHODES PRATIQUES 105F 
CP/M SUR AMSTRAD CPC, 
PCWETC 128 100F 
GRAPHISME EN ASSEMBLEUR 
SUR AMSTRAD 145F 


PERIPHERIQUES ET FICHIERS 
AMSTRAD CPC 120F 


SUPER JEUX AMSTRAD 140F 


LA BIBLE DU GRAPHISME 
199 F 


Grace à ce livre, découvrez que votre CPC peut 
aussi dessiner. Vous pourrez enfin créer des des- 
sins. 


LE LIVRE DU LOGO CPC 149F 


Personnalisez vos programmes. Ce livre vous aide- 
ra, découvrez une nouvelle facette de votre CPC. 






10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 


1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de vo- 
tre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d’une expédition 
P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg ou d’une valeur de plus de 
2000 F) en sus du forfait transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si 
vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur pa- 
pier libre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, 
postes 436 ou 441). 


PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maté- 
riel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez également 
utiliser le bon de commande ci-dessous. 


3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joi- 
gnant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport correspon- 
dant (voir ci-contre). 


4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant 
que vous désirez régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de 


AU AULL: 





2 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 


compter le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat, nous ex- 


pédions votre commande. 


5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Sitout vous paraît clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en pré- 
cisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, nous 
vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment rempli 
et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. Pièces 
demandées : pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisée. 


e FORFAIT TRANSPORT : 20F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus 
50 F pour les accessoires, les imprimantes et les dis- 
quettes vierges. 
120 F pour les machines (Corse, Dom-Tom, nous 
consulter). 
Ce forfait n’est pas cumulable, c’est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina- 
teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous 
nos matériels sont expédiés en recommandé. 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 


NOM 
Prénom 


BON DE COMMANDE EXPRES 


Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les marchandises et fournitu- 
res ci-après désignées pour expédition à mon adresse indiquée ci-contre. 


Je choisis de régler par : 

C] Contre-rembousement 
CT Chèque/ccP C] Mandat CT créait 
* No de Carte Bleue Date expir. CB 


EE A On A D ER a TS mA PE A UE 


C] Carte Bleue* 


Ville 





DESIGNATION 














BON DE COMMANDE À RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 


Observations du client : 


Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire. 


Avez-vous déjà commandé par correspondance chez 
GENERAL depuis le 1/02/1989 


Date ue 
Signature 


D 
PRE Ce ee CO LES 0 2 ES 


Code Postal LE he ee) 


Téi. L__L_| 


Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 
machine et le format de(s) disquette(s) désiré(es) 


QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 





TOTAL 

COMMANDE 
+ FORFAIT 
DE PORT 

FRAIS 

CONTRE-REMBOURS. 

TOTAL 

AREGLER 


OUIO] 





NON 














PLUS DE 5000 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS FONT CONFIANCE 
OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit à des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. 
La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc. 


Les membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis d’un jus- 
tificatif, Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès aux prix de gros. 


Pour toute information, contactez M. DESRIAC ou M. ALVAREZ, tél. 42.06.50.50, télex 214.034, téléco- 
pie 42.38.35.60. 


Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l’acquisition de 
votre matériel chez GENERAL : 


1°) ouverture d’un compte, après la première commande ; 


2) un financement personnalisé : crédit-bail pour tout matériel d’une valeur supérieure à 10.000 F à 
condition d’avoir au moins deux exercices d'activité. Ce mode de financement vous permet en ou- 
tre de récupérer la TVA sur les loyers mensuels. 

3) une  — d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 
journée) ; 

4) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d’instituts spécialisés qui ont notre 
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ; 

5°) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 

6°) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS ; 

T°) une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise. 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 


En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, vous avez droit à un tarif spécial sur l'ensemble des produits de notre magasin. L'inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. 
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e Vds Amstrad CPC 6128 + 
trait. texte Textomat avec 
manuel d'util. + imp. DMP 
2160 Amstrad. Le tout : 
4 200 F. Jérôme Lemonnier, 
2, allée de Verdun, 93420 
Villepinte. Tél. : (1) 49 63 
25 60. 

e Vds CPC 6128 coul. + 
jeux orig. : 2 900 F franco. 
Tuner TV Pal Secam : 900 F. 
Lect. K7 pour 664 - 6128 : 
290 F. Baladeur compact 
disc Tensaï : 990 F. Philippe 
Gindre, 22, av. Pompidou, 
39100 Dole. Tél. : 84 72 05 
36. 

e Recherche par tous les 
moyens (vente, éch. don), 
orig. OCP Art Studio. Please 
help me. Alexis Lecu, 7, av. 
Mirabeau, 95600 Eaubon- 
ne. Tél. : (1) 39 59 37 63 
{entre 18 het 21 h). 


Urgent. Franck Le Bozec, 36, 
rue des  Lacs-d'Amour, 
37250 Montbazon. Tél. : 47 
26 23 51. 

e Vds CPC 464 coul. tbe + 
jeux orig. + joys. + crayon 
optique + manuels. Cédé à 
2 O00 F. Franck Vigneron, 
14, rue des Chênes, 91540 
Mennecy. Tél. : (1) 64 57 
12 76. 

e DEMO - encore DEMO, tjs 
DEMO ! Vous en avez ? moi 
aussi ! (TKC, Fefesse, NWC, 
AVC, MTI..). Alors on éch. ? 
Sur disc only, cherche aussi 
corresp. sérieux. Patrick Nie- 
sen, Rue Ligot, 79B, 6200 
Gosselies, Belgique. 

e Vds orig. Bosse des Maths 
5ème 180 F, et Enduro 
Racer courbe de moto-cross 
150 F. Ou les 2 : 300 F 
(pour 6128). Lionel Ricrot, 


3 500 F. Loïc Félin, 20, rue 
de la Marnière, 94370 Sucy- 
en-Brie. Tél. : (1) 43 54 87 
73 


e Vds CPC 6128 année 89 
+ 31 jeux orig. : 3 900 F. 
Jean-Francois Patron, 102, 
rue George-Clemenceau, 
44340 Bouguenais. Tél. : 
40 75 14 11. Merci d'av. ! 

e Urgent ! vds compil. origi- 
nales, tbe (Défis de Taïto, 
Monde de l'Arcade...). Prix 
très intéressants. Emmanuel 
Crahaux, Rte de Troinex, 
74350 Cruseilles. Tél. : 50 


.44 10 16. 


e Cherche contacts CPC 
6128 pour éch. jeux origi- 
naux. Vds lecteur 5"1/4 : 
900 F (tbe). Vds disk 3” vier- 
ges. Franck Jonquières, 5, 
rue de Strasbourg, 94500 
Champigny. Tél. : (1) 47 06 
59 56 


42 (le soir, demander Mlle 
Catherine Vialle). (NDR : au 
fait, Mlle, les PA du journal 
sont gratuites, pas besoin 
d'envoyer de chèque. Par 
contre, tout don ou cadeau 
pour le pauvre rédacteur 
chargé de taper ces pages 
est le bienvenu...) 

e Très urgent. Ech. écran 
monochrome CPC 6128 + 
15 jeux récents et orig. + 
magazines, contre écran 
coul. CPC 6128. Areski 
Arbadiji, 9, place Camille- 
Blancs, 94110 Arcueil. Tél. 
47 40 11 46. 

eVds CPC 464 tbe. + 
manette + livre d'utilisation 
+ nbx jeux orig. (Barbarian, 
Renegade, Jack the Nipper 
2, Zombie...). Prix : 2 200 F 
à débattre. Guillaume Pujo, 


e Vds Interface série 1, rue Vincent-Van-Gogh, . e ; Ê 
RS232C pour CPC 464/ 37230 Fondettes. + Vds CPC 464 coul. + env. Rés. ee Vs A 
664/6128 : 500 F. Vds e Vds CPC 464 (clavier) + 30 jeux orig. + housse cla- PU ere 


aussi disks orig. (Cauldron, 
Sorcery, Revolution, Great 
Escape + Trollie Wallie, Spa- 
ce Ace, Gryzor, Combat 
School, Boxing) : 300 F. 
Yann Bouxirot, 1, rue Patural- 
Borbet, 57070 Metz. Tél. : 
87 37 11 63, ou 87 37 22 


91. 

e Vds CPC 6128 mono. + 
adapt. Péritel + magnéto + 
cordon + 214 jeux et utilit. 
orig./ + câble et log. téléch. 
+ magazines + joys. + Disco 
5.1. Le tout : 3 900 F, à déb. 
au besoin. Frédéric Dugas, 
11, rue de Paris, 78600 
Maisons-Laffitte. Tél. : (1) 
39 12 00 62 (ap. 18 h). 

+ Recherche solution de 
Stifflip & co (rembourse frais 
d'envois). Nicolas Nosalyk, 
Route de Chepniers, 17130 
Montendre. 

Vds CPC 6128 coul. + 
600 log. orig. + drive 51/4 
(utilis. en drive À ou B) + nbx 
livres. Tbe. Prix : 4 500 F. 
Patrick Vincent, 1, rue New- 
ton, 93110  Rosny-sous- 
Bois. Tél. : (1) 45 28 24 13 
(ap. 18 h). 

e Vds CPC 664 + joy. + 
boîte rang. D7 + moniteur 
coul. + 50 jeux originaux + 
utilitaire + éducatif + rac- 


45 jeux originaux + joystick 
Quick Shot 3. Le tout tbe : 
2 300 F. Pas sér. s'abst. 
Nicolas Laborde, 15, av. 
Henri-Barbusse, 94400 Vi- 
try-sur-Seine. Tél. : (1) 46 
80 27 69. 

e Vds originaux Scrabble (60 
F), Défi au Tarot (60 F), 4 
fois 4 (20 F), Chaplin (40 F), 
Blood K7 (50 F), Silipack (90 
F), Echec (50 F), et autres 
jeux K7 (20 F). Jean-Pierre 
Spiteri, 72, av. G.-Péri, 
94100 St-Maur. Tél. : (1) 42 
83 39 40{18hà20h). 

e Vds Amstrad CPC 464 
mono. 900 F, 45 jeux 
(Galactic Conqueror, Batman, 
Fire and Blaster, Top Gun...) 
tous originaux, pour 550 F. 
Le tout : 1 350 F port com- 
pris. Poss. vente séparée. 
Donne revues Amstrad Cent 
Pour Cent pour achat groupé. 
Mickaël  Bolven, 16, rue 
Jean-Rostand, 49000 
Angers. Tél. : 41 48 86 91. 
e Rech. correspondants pour 
éch. jeux orig., idées, ayant 
CPC 464 + lier amitié. Rép. 
assurée à 99,9%. Yvan Perri- 
ne, 20, rue du Moulin-de- 
Cachan, 94230 Cachan. 

e Vds Amstrad CPC 6128 
coul. + 30 D7 orig. + boîtier 


vier + doubleur joys. + 
revues + livres. Etat neuf. Le 
tout : 3 000 F. Demander 
Tanguy au (1) 45 42 56 24 
(ap. 19 h). 

e Vds 2ème lecteur FD1 
pour 6128 : 800 F, ou éch. 
contre tuner. Stéphane Alix, 
10, rue Neuvilette, 76630 
Biville-sur-Mer. Tél. : 35 83 
68 72. 


e Cherche correspondants 
6128 pour éch. jeux origji- 
naux. Poss. entre autres : 
Dragon Ninja, Robocop, Gry- 
zor, CC2, Thunderblade… 
Tous à vos stylos. François 
Lenoir, 60, rue du Petit-Pont, 
St-Martin-au-Laërt, 62500 
St-Omer. Tél. : 21 98 24 76. 
e Vds synthé vocal Techni- 
Musique + D7 démonstra- 
tion + D7 de graphiques 
vocalisés + bon de garantie. 
Prix à débattre, état parfait. 
Fabien Brizzi, Rés. de Bers, 
65170 Vielle-Dure. Tél. : 62 
39 46 69. ; 
e Vds CPC 464 + nbx log. 
orig. + joysticks + revues. Le 
tout : 2 000 F. Laurent Tahir, 
1A, rue Bernardin-de-St-Pier- 
re, 91100 Corbeil-Essonne. 
Tél. : (1) 60 89 40 25. 
eVds imprimante  DMP 
2000 tbe + câble DMP 


ve-d'Ornon. Tél. 56 75 40 
12. 

e Vds CPC 464 coul. t.b.e. + 
lect. D7 + crayon optique + 
32 D7 et 80 K7 orig. + joys- 
tick + doubleur + revues + 
livres. Le tout : 3 200 F. 
Stéphane Inzerilli, 44, av. 
des Ternes, 75017 Paris. 
Tél. 45 72 45 58 (Paris), 97 
55 83 46 (province). 

+ Recherche amstradien(ne) 
sur 6128 D7 pour échanger 
news  orig. Possède Op. 
Wolf, Crazy Cars 2, Skate 
Ball, Stormlord, Disco. 5.1, 
Semword, Bubble Ghost, la 
collection CPC... Alex Gayola, 
710, route de Mende, La 
Cigalière, 34000 Montpel- 
lier. Tél. 67 63 21 56. 

e Vds le logiciel Tarzan pour 
CPC 6128 tbe. (200 F, 
frais de port et mode d'em- 
ploi inclus). Attention, ch. 
acheteur sérieux.  Rhoda 
Konaté, Rue de Cuvergnon, 
60620 Antilly. 

e Vds CPC 6128 {année 88) 
+ jeux originaux + manette 
+ cordon magnéto + 
revues. Le tout : 2 900 F. 
Michaël Granger, 16, rue 


LELELELELEEEEE EEE EEEEEEEEEEEEEEEEEECEEEuEneeeeeeceecceeccecceececcrcecercecccecerecemeceeccmeecccecce eme ecECERECCCECECEEEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE TEE EEE TEEN TEE ES EEE TT EE 


cord K7. Valeur : 6 500 F, rang. + manette + cordon à 2000 - Amstrad 1512, le Alfred-de-Vigny, 87350 
vendu (tbe) : 3 000 F. prise double + revues tout : 900 F. Tél. : 43 58 44 Panazol. 

A NO D PES ATP TA ART EC EU EP DETTE ER RE A PAT D 

AD 151 FRS PA LG RNA AN A Ra RON TR NT PIÉROM ER N  cnn sn ne DE 
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Amiga, PC Compati 
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Bloodwych et un reportage exclusif su 


LES COMPILATIONS _ Sa | {0 création des logiciels chez Ocean 
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Les Vainqueurs 
Les 100% A D'Or 


Les Barbares . . e e 
12 Jeux Fantastiques Disponible Exclusivement dans les boutiques MICROMANIA 
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LISTING 





DES PROMOTIONS DEMENTES 
DANS LES MAGASINS MICROMANIA. EXEMPLE : 


Great Courts-Pro Tennis Court ST, Amiga 249F 149F 
Hard Drivin ST, Amiga 199F 149 F 
Hard Drivin Amstrad C/D dr 691119 F 
Maniac Mansion {version originale) ST, Amiga, PC F 149 F 


MICROMANIA à Quvre 









au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND 
MAGASIN D'EUROPE spécialisé en 
logiciels de jeux. 135 M? DE JEUX pour 
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA, 

PC Compatibles, Thomson. 


FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 

Métro et RER Les Halles 

Tél. 45.08.15.78 


PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann 


ne RS 
Métro Havre-Caumartin AG 


Tél. 42.82.58.36 


CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tél. 34 65 32 91 


LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS 
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 

+ 2500 JEUX EN STOCK 

+ 2500 LOGICIELS 


CENTRE COMMERCIAL GAL 


AXIE 
PRINTEMPS ITALIE 
30, avenue d'Italie 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 


75013 PARIS 
Métro Place d'Italie 
Tél. 45 81 11 50 - Poste 4141 


PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS 

Métro RER Nation 

Tél. 43 71 12 41 


CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 
MAGASIN PRINTEMPS 

13011 Marseille 

Tél. 91.44.00.66 


GARANTIE TOTALE 1 AN ! 


Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. 
Si un logiciel ne fonctionne pas 


nous l’échangerons immédiatement contre un logiciel neuf 


LES NOUVEAUTES Ce], LI 


’ABORD 
CHEZ MICROMANIA : 


ROMANIA ! 
sine VHS de 1 heure présentant 


rors les hits sur Amstrad, ST, nn PC. 





_ LES BARBARES À 12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F D 


DOUBLE ACTION “ 








149/199F 149/199F +STORMLORD (arcade) +GARY LINEKER HOT SHOT (foot) * 
+ DOUBLE DRAGON +BARBARIAN 2 . +SUPER SCRAMBBLE (moto +ARCADE FOOT BALL (foot, 
+WEC LE MANS +RENEGADE 3 +SKATE CRAZY(sim. skate)  +TECHNOCOP (arcade) 


f +REAL GHOSBUSTERS 


LES 100% À D'OR 
149/199 F 

Les 4 meilleurs scores 

de Amstrad 100% 

+ OPERATION WOLF 

+ AFTERBURNER 

+ R TYPE 

+ TITAN 

+ 1 autocollant inédit 

+ 1 super poster de Miss X 


LES MAITRES 
NINJAS 
129/179 F 


+ DOUBLE DRAGON 
+LAST NINJA 2 


COIN OP HITS 
129/179 F 


+ OUT RUN 
+THUNDERBLADE 
+ROAD BLASTERS 

+SPY HUNTER 

+BIONIC COMMANDO 


EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

23 simulations 
de sport 


Patinage, saut à la perche, 
tir à l'arc, slaloom 


LES HITS DE NOEL 
99/149 F 


+CYBERNOID 2 
+NETHERWORLD 
+ ELIMINATOR 
+EXOLON 
+HYDROFOOL 
+ LIGHT FORCE 
+ URIDIUM 


+DALEY THOMPSON OLYM. 


+DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA WAR 


. LES VAINQUEURS 


149/199 F 


+FORGOTTEN WORLDS 
+THUNDERBLADE 
+TIGER ROAD 
+LAST DUEL 
+BLASTEROIDS 


BARBARIAN 1 
BARBARIAN 2 
99/149 F 


EPYX ACTION 
+IMPOSSIBLE MISSION 2 
+CALIFORNIA GAMES 
+STREET SPORT BASKETBALL 

+4 X 4 OFF ROAD RACING 

+GAMES WINTER EDITION 

LES JUSTICIERS 145/195F 
LES 3 MEILLEURS JEUX 

DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 
+DRAGON NINJA 

+ROBOCOP 

+RAMBO 3 


SIMULATION HITS 
+944 TURBO CUP 
+SPACE RACER+MACH 3 


SOCCER SQUAD 99/149F 
+FOOTBALLER OF THE YEAR 
+GARY L. SUPER STAR SOCCER 
+GARY L. SUPER SKILLS 

+ROY OF THE ROVERS 

STAR WARS TRILOGY  129/199F 
+LA GUERRE DES ETOILES 
+L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
+LE RETOUR DU JEDI 


HEAT WAVE 129/179F 
+NEBULUS+NETHERWORLD 
+FIRELORD+RANARAMA 
+IMPOSSABALL+ZYNAPS 

LA COMPIL' OCEAN 149/199F 
+L'ARCHE DU CAPITA. BLOOD 
+DALEY THOMPSON'S 
OLYMPIQUE.CHALLENGE. 
+THE VINDICATOR 
+SALAMANDER 

+TYPHOON 


129/199F 


169/249F 


+NIGHT RAIDER(sim vol) 
» +ARTURA (avent/action) 
+DARK FUSION (arcade) 


+MOTOR MASSACRE(arcade) 
+MARAUDER(shoot’em up) 
+H. À À E.(shoot’em up) 


LA COLLECTION 175/245 F 


+ARKANOID (Casse-brique) 
+BATMAN (jeu d'action) 
+RAMBO(combat guerrier) 
+GREEN BERET( combattant) 
+CRAZY CARS(simulation auto) 
+MATCH DAY (sim.de football) 
+MATCH POINT(sim. de tennis) 
+KONAMIS GOLF(sim. de golf) 


COMPILATIONS 


12 JEUX EXCEPTIONNELS  129/149F 
+CYBERNOID 

+DEFLEKTOR 

+MASK +BLOOD BROTHERS 
+NEBULUS+HERCULES 
+NORTHSTAR+EXOLON 

+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 

THE STORY SOFAR2  129/149F 
+BATTLESHIPS+IKARI WARRIO 
LIVE AND LET DIE 

+ OVERLANDER+HOPPINMAD 
BEYOND ICE PALACE 

LE MONDE DE L'ARCADE  149/199F 
+ROADBLASTERS 

+TIGER ROAD 

+1943 

+IMPOSSIBLE MISSION 2 

+SPY HUNTER+BLACKBEARD 
+COLOSSEUM 
MEGA PACK 

+ RALLY 2+BILLY 2 
+ MACH 3+FOOT+ BILLY 
+TEENIS+5E AXE 
GEANTS DE L'ARCADE 2 
+STREET FIGHTER 
+BIONIC COMMANDO 
+SIDE ARMS 
+GUNSMOKE 
+DESOLATOR 
+SHACKLED 
COLLECT. GOLD 1 
+PAPERBOY+BATTY 
+GHOS'N GOBBLINS 
+BOMBJACK+TURBO ESPRIT 


149/199F 


149/199F 


99/119F 


+CAULDRON(arcade action) 
+THE GREAT ESCAPE(action) 
+YIE AR KUNG FU( karate) 
+MAG MAX{arcade espace) 
+TOP GUN(sim.de vol) 
+GALVAN(jeud’arcade) 
+SORCERY (jeu d'aventure) 


COLLECT.GOLD 2  99/119F 
+ BATTLESHIPS+AIRWOLF 
+SABOTEUR+SCOOBY DOO 
FRANK BRUNO'S+.CH. BOXING 
OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+PLATOON 
+PREDATOR 
+KARNOV 
+CRAZY CARS 
+COMBAT SCHOOL 
+GRYZOR 
+SALAMANDER+DRILLER 
+ROLLING THUNDER 
BEST DE US GOLD 
+OUT RUN 
+GAUNTLET 2 
+CALIFORNIA GAMES+720° 
LES DEFIS DE TAITO  149/199F 
+TARGET RENEGADE 
+ARKANOID 1 
+ARKANOID 2 
+BUBRLE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SLAPFIGHT 
COLL. PLATINUM 1  129/199F 
+THUNDERCATS+BUGGY BOY 
+IKARI WARRIORS+GLADIAT. 
+HOPPING MAD+BEYON ICE. 
+OVERLANDER+SPACE HARRI. 
+DRAGON'S LAIR 


GAME SET MATCH 2 
+MATCHDAY2 
+BASKETMASTER 
+SUPER HANG ON 
+CHAMPION CHIP SPRINT 
+TRACK AND FIELD 


+CRICKET+SNOOKER+GOLF 


149/199F 


149/199F 


LE TOP 10 DE NOEL |; HIT PARADE 

A NE PAS MANQUER D! ALTERED BEAST 99/149F 
“ BATMAN (LE FILM) 99/149F 

CHASE HQ 99/1497 EN INDIANA JONES:THE LAST 





















GHOULS'N GHOSTS 99/149F M CRUSADE (ARCADE) 99/149F Se - 2% MANETTES ET CABLES 
-. OPERATION THUNDERBOLT 99/149F KNIGHT FORCE 139/170F 3DPOOL PIPP NN MANETTE US GOLD 109F 
LES INCORRUPTIBLES  99/149F OCEAN BEACH VOLLEY  99/149F CARRIER COMMAND ET (Plus une montre digitale GRATUITE) 
TURBO OUT RUN 99/149F SHINOBI 99/149F M CHICAGOPO 145/19$F Manette SPEED KING 109F 
CABAL 99/149F SUPER WONDERBOY 99/149F CHUCK YEAGER'S AFT 95/145F Manette Navigator 149F 
MOONWALKER 99/149F THE STRIDER 99/149F CONTINENTAL CIRCUS  99/149F PRO 5000 199F 
GHOSBUSTERS 2 119/139F CRAZY CARS 2. 129/169F CHEETAH MACH! … 129F 
WILD STREETS 139/179F DOMINATOR 99/149F CHEETAH 1254 85F 
* HARD DRIVIN' 89/139F DOUBLE DRAGON 99/149F CORDON pour 
LE PI ST OLET DOUBLE DETENTE 99/149F branchement de deux manettes 49F 
MAGNUM DRAGON ce ge A pr AMST. 49F 
DYNAMITE DUX 99/14 xtension 
AUTRES NOUVEAUTES FIGHTING SOCCER 99/149F pour Joystick 49F 
ALPHA KHOR ND/199F FOOTBALL MANAGER 2  95/139F Cable de 
BOMBER 149/199F É FORGOTTEN WORLDS 99/149F TELECHARGEMENT 49F 
BOMBUZAL 99/149F 349 GARY L. HOT SHOT 95/135F 
FOOTBALLER OF YEAR 2 99/149F GUNSHIP 195/245F HOUSSE DE PROTECTION 
GALAXY FORCE 99/149F POUR CPC 464 HEROES OF THE LANCE  95/199F Housse CPC 464 COUL. 89F 
GAZZA 139/179F ET 6128 HIGHWAY PATROL 145/195F Housse CPC 464 MONO 89F 
JACK NICKLAUS GOLF 99/169F LE MANOIR DE MORT. ND/199F Housse CPC 6128 COUL 89F 
KICK OFF 139/179F AVEC 6 JEUX MEURTRES AVENISE ND/195F Housse CPC 6128 MONO 89F 
MAZEMANIA 99/149F +OPERATION WOLF MICROPROSE SOCCER 109/165F 
MYTH 129/149F +ROOKIE+ROBO ATTACK NEW ZEALAND STORY 99/149F DISQUETTES VIERGES 
NINJA WARRIORS 99/149F +MISSILE GROUND ZERO MR HELI 99/149F 4 Cassettes Vierges 29F 
P47 129/179F +SOLAR INVASION OPERATION WOLF 99/149F 4 Disquettes Vierges 99F 
PANIC STATIONS 99/149F +BULL'S EYE PASSING SHOT 09/149F 10 Disquettes Vierges 195F 
PICTIONNARY 195/285F PERMIS DE TUER 99/149F 
PLAYER MANAGER 139/179F REAL GHOSTBUSTERS 99/149F 
POWER DRIFT 99/149F RENEGADE 3 99/149F 
ROCK'N ROLL ons À LE PHASER D49F Mono one THOMSON 
SCRAMBBLE SPIRITS 99/149F compatible R TYPE > 95/145F Les Hits de GREMLIN 
SHUFFLEPUCK CAFE ND/199F RUNNING MAN 95/145F 1 99/1 99F 
SPACE HARRIER 2 99/149F SCRABBLE DE LUXE ND/225F 6 jeux (Numéro10, Avenger, Krackout..] 
SPHERICAL 99/149F SILKWORM 99/149F 
SPIDERMAN 139/179F SKATE OR DIE 95/145F Les Hits de OCEAN 
TEENAGE QUEEN ND/199F SKWEEK 145/195F 199/199 F 
TEST DRIVE 2 129/169F SUPER SCRAMBBLE 99/149F 10 jeux (Arkanoid, green beret, 
Dore Ab CPC 464 ET CPC 6128. THE GAMES SUMMER ED. 99/149F Wizzball, Top Gun...) 
E ï : : TIME SCANNER 99/149F 
WINDSURF WILLY 149/199F (avec un jeu : TINTIN SUR LA LUNE 145/195F LES JOUEURS ND/210F 
X-OUT 99/149F West Phaser) ; VIGILANTE 99/149F LES FÜTURISTES 2 ND/210F 
XYBOTS 99/149F 


Votre jeu chez vous dans 48 h° en téléphonant eu 93, 42,57,12, | NOUVEAU : Livraison garantie par Chssme 


” BON de COMMANDE "EXPRESS à à envoyer à | MICROMANIA - B.P, 3 - 06740 CHATEAUNEUF 


| NOM EE De PR Ge NE MER NN En 
_LPE22 TITRES PRIX | y ppesse 












































ES - 5 e ire ae UN NU ep De MN PRE OA TRES Code POIGNET tite 
A ARS M mn NE 2 LE Ge AA 
, FRA Let T.Shirt PLAY AGAIN 
= £ | | PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE M. L. XL {entourez votre taille) 
| T.Shirt HIGH SCORE 
Participation aux frais de port et d'emballage + 18F | AE ES PR LE LA A ES ES . M. L. XL. (entourez votre taille) 
RTE PE NET a à Î Montre MICROMANI 
Précisez cassette | ] Disk [] Total à payer = F Date » d'epirain — /— Signature : cite . 
Règlement : je joins ! un chèque bancaire :! CCP ! mandat-lettre ! je préfère payer au facteur à réception tin ajoutant 19 Fe pour frais Ex FERRER - N° de Membre [facultatif] L_1 11 1 | | 1 


ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . C64 . PC 1512. ATARI-ST . AMIGA 


INITIATION AU BASIC 


Le mois dernier, on a fait 
mumuse avec des choses 
qui bougent en CPC- 
COLOR, aujourd'hui je 
vais t'en faire baver un 
peu avec des trucs plus 
sérieux mais 
indispensables. T'as la 
trouille, hein ? Tu as 
raison pour une fois. Je 
vais t'apprendre tous les 
secrets des DATA et des 
tableaux DIM. Et vlan ! 


À propos des DIM. tu vas me mettre 
aux archives nationales les astuces du 
genre “il est collant avec ses DIM” ou 
“il ne pouvait pas tomber plus bas” ou 
encore ‘sil parle des DIM, je file”, etc. 
Le premier qui me sort une bulle que 
Je connais déjà je lui fais bouffer une 
disquette ! Et non formatée et proté- 


æ 


INITIATION 


ge 





gée. pour que Ça fasse plus mal. Non, 
J'exagère, je ne te ferai pas ça... car au 
prix que je les achète... 


LE COUP DES DATA 


Ça sert à introduire dans un program- 
me des noms ou des nombres FIXES. 


FILE LE CODE \ 
D'ACCES DD PROGRAMME 
VEN, JAI UN CONTRAT 
















Quand il y en a beaucoup. c'est là 
encore une astuce de fainéants. Voici 
deux écritures identiques, classiques 
et avec DATA (en anglais data = don- 
nées, valeurs). 
A$="Robert”:B$="France”":C$="Am 
strad”:N$="Jojo”:P -48:D=34:R= 12 
DATA Robert.France,Amst- 





rad.Joj0.48.34,12 

READ AS.B$.CS$.NS.P D.R 

READ (prononce “ride”) veut dire 
lire, et en Basic, “lit des DATA”. Tu 
remarques que je ne trimballe plus 
des guillemets ni de signes égal. 
Regarde le mécanisme : 


“Lis A$ — j'y mets “Robert”, puis B$ — 


jy mets le suivant (France), et ainsi de 
suite. Donc : 


Une ligne de DATA est une suite de 
valeurs que READ va lire pour les at- 
tribuer à des variables. 

Wouah ! Quelle belle phrase ! On 
dirait un théorème. Tu permets que je 
me la relise un coup ? … Voilà, c'est 
fait, je continue. Mon exemple n'est 
pas très spectaculaire car il ne concer- 
ne que sept valeurs, mais s'il y en avait 
une centaine, je me verrais mal en 
train de taper des tas de lignes avec 
guillemets et signes égal : surtout avec 
les variables en DIM que nous ver- 
rons tout à l'heure, par exemple : 


FOR N=I1 TO ISO:READ VS(N) 
NEXT 
Ce qui remplace V$(1)="Paul":V$ 


(2)="Michel":V$(3)=.… et comme ça 
jusqu'à 150 ! J'suis fainéant, moi... 


COMMENT 
SONT LUS LES DATA 


Les lignes de DATA, tu peux les met- 
tre n'importe où dans ton listing. En 
dehors de READ),. le Basic ne les lit 
pas. il passe dessus comme s'il s'agis- 
sait d'une ligne de REM. En revanche, 
dès qu'il y a un READ,. le Basic prend 
ton listing depuis le début et n'y cher- 
che QUE les lignes commençant par 
DATA. Ensuite, il lit les valeurs qui s'y 
trouvent. Quand la ligne est entière- 
ment lue, il recherche la prochaine 
ligne de DATA et ainsi de suite. 
Imagine que cela l'a amené au beau 
milieu de ta quatrième ligne de 
DATA, laquelle comporte encore des 
valeurs non encore lues. Il POINTE 
en mémoire l'endroit de la dernière 
donnée prise par le dernier READ., un 
peu comme tu fais lorsqu'on te déran- 
ge au cours d'une lecture passionnan- 
te. Par exemple, il met dans son 
POINTEUR DE DATA ‘Ligne 230 : 
5 valeurs lues”. Lors du prochain 
READ , il consulte son pointeur et va 
alors directement ligne 230 et prélève 
la valeur numéro 6. OK ? 

Par conséquent, tu peux mettre par 
ligne de DATA n'importe quel nom- 
bre de valeurs. Le Basic s'en moque 
éperdument puisqu'il les prend une à 
une et dans l'ordre des numéros de 
lignes, et repère l'endroit exact où il 
s'est arrêté. 

Imagine à présent que tous tes DATA 
aient été lus et que tu commettes la 
bêtise de demander encore un READ 


demo de DATA et DIM 


10 ‘ DEPARTEM - departements, 

100 DIM DEP(95,1),D$(95) 

110 ' DEP: @=population 1=superficie 

120 ‘ D$ : NOMS DEPARTEMENTS 

150 nd=7 :' nombre de departements entres 

200 ' populations 

219 DATA 376477,533862,378406,112178,97358,816681, 
257065 

409 ' superficies km2 


410 DATA 5756,7378,7327,6944,5520,4294,5523 


600 ‘ noms 


619 DATA Ain,Aisne,Allier,'"Alpes de Haute Provence", 
"Hautes Alpes",'"Alpes Maritimes" ,Ardeche 


800 ‘ Mises en DIM 


819 RESTORE 200:FOR N=1 TO ND:READ DEP(N,0):NEXT 
820 RESTORE 400:FOR N=1 TO ND:READ DEP(N,1):NEXT 
830 RESTORE 600:FOR N=1 TO ND:READ DS (N):NEXT 


GAS TENDe PNA SI ENE 


1000 ' DENSITES DE POPULATION 

1010 CLS 

1020 PRINT "Numero Departement 

INPUT ":";NS 

1930 N=VAL(NS) 

1040 IF N<1 OR N>ND THEN 1020 

1059 DENS=DEP(N,@)/DEP(N,1) 

1060 CLS 

1070 PRINT ‘Le Departement ";:DS(N):"(";N;:")" 
1080 


PRINT "a une densite de population de'";INT(dens) : 


“habitants au kilometre carre." 


1190 PRINT:GOTO 1020 


de quelque chose : Le Basic arrive en 
bas du listing sans avoir eu une ligne 
de DATA à se mettre sous la dent. 
Furieux d'être bredouille, il plante ! 
Avec le message d'erreur “Out of data 
error. 

Si tu veux qu'il RELISE alors des 
anciennes lignes de DATA, il faut 
d'abord lui dire RESTORE. 


LA COMMANDE 
RESTORE 


En anglais. ça ne veut pas dire “res- 
taure”, comme beaucoup le croient, 
mais “recharge”. On peut spécifier un 
numéro de ligne de départ, par 
exemple RESTORE 340, ce qui signi- 
fie “Au prochain READ tu démarres 
à la PREMIERE valeur de la ligne 
340”. Si tu mets RESTORE tout court 
cela sous-entend la première ligne de 
DATA rencontrée à partir du début 
du listing. C'est simple, non ? 

Je répète encore ce point important : 
READ parcourt le listing de haut en 
bas à la recherche des lignes de 
DATA, uniquement. Il se moque des 
autres lignes qu'il ne sait pas lire, 
même s'il est au cœur d'un sous-pro- 
gramme appelé par GOSUB. Et cela 
m'amène à cette grande règle de sécu- 
rité (pourtant absente dans les 
manuels...) : tout READ doit être pré- 
cédé d'un RESTORE nx de ligne. 
même si cela semble être inutile pour 
l'instant. Tu seras ainsi à l'abri de 
mauvaises farces suite à un ‘IF 
THEN GOTO” ou dues à une modifi- 
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cation ultérieure de ton programme. 
Un exemple : 

2150 RESTORE SIO:READ NPHEF, 
JR.D$ 

Faut pas rouler sans assurance... 
Autre raison : il est facile de se trom- 
per en tapant des DATA. un de plus 
ou un de moins et toute la suite est 
décalée : c'est le risque classique. Si 
chaque READ a été précédé d'un 
RESTORE, l'erreur de décalage ne 
concernera qu'un groupe de valeurs, 
et sera donc rapidement et facilement 
localisée. Vue l'astuce ? 


LES REGLES DES DATA 


1 - Dans une ligne de DATA, le 
SEPARATEUR de valeurs est la vir- 
gule, mais attention, l'espace joue aus- 
si le même rôle de séparation ! Pour 
inclure des espaces, il faut mettre la 
valeur chaîne entre guillemets. Par 
exemple : 

340 DATA Jura. Haute Savoie Drome 
(= 4 valeurs !) 

340 DATA Jura Haute Savoie” Dro- 
me (= 3 valeurs) 

En cas de doute, mets des guillemets : 
même s'ils ne servent à rien, tu es tran- 
quille. 
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DUCHET COMPUTERS 


51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 


EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER ! 








PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 


OXFORD P.A.0. 


Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 
La disquette 3” comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 

Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 

Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 

Zoom, effets miroir, vidéo inversé, ‘tête en bas”, etc. 

Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles, 
et de type IBM. & 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 %. 

Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision ‘‘une aiguille” en très haute résolution. 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser. 


OXFORD P.A.0. sur disquette 3” pour CPC 6128 
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que .................................... 250,00 F F port compris 
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SVP) 


BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !. 
Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d'impri- 
mante, création de posters de 8 pages, programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc. 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX. 


Enorme manuel en français, bourré d'exemples. 
BIG FLASHER (DISC 3’’) en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que ........................ 200,00 FF port compris 
(Envoi avion hors Europe + 20 FF SVP) 











TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 


NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel 


Heureux propriétaire d’un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !.. Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2... 
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d’une disquette ! 

NEMESIS EXPRESS 2 possède un ‘‘renifleur”’ automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 

NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 

NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 

NEMESIS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est disponible en version française. |l est accompagné d’un manuel complet et extrêmement détaillé 


en français. 
NEMESIS EXPRESS 2 (Disc 3”’) en français ne vaut que............................................. 200,00 FF port compris 
(Envoi avion hors Europe +,10 FF SVP) 


. Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2. 








Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 


Envoyez vite votre commande (en français) à : 


DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 


REGLEMENT A L'ORDRE DE “DUCHET COMPUTERS”" par : - Mandat Poste International en Francs + Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs + EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) + CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque + Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). “1 Es 

Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19h 


Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 


INITIATION AU BASIC 


2 - Ne mets jamais un REM à la fin 
d'une ligne de DATA : le CPC 6128 
l'accepte mais ce sera un désastre sur 
un CPC 464. : 
3 - Puisqu'il n'est plus nécessaire d 
mettre une valeur chaîne entre guille- 
mets, un nombre peut être pris indif- 
féremment comme valeur chaîne ou 
numérique. Par exemple : 


450 DATA Paul128Marie 

460 READ ASN.J$ 

Ou bien : 460 READ ASNSJ$, mais 
460 READ ANS = plantage. 


DATA PRECAUTIONS 


Tout à l'heure, j'ai commis la grave 
imprudence de te dire que tu pouvais 
mettre tes lignes de DATA n'importe 
où dans ton programme. C'est vrai 
pour le Basic qui va y retrouver ses 
billes, mais toi, tu vas être complète- 
ment paumé dans ton listing en cas de 
modif, et il y en a toujours. Alors, si 
tu n'es pas maso. tu as intérêt à entrer 
là-dedans avec ordre et méthode si- 
non tu auras du mal à corriger tes 
bugs ! Qui c'est qui a dit “oui Sergent” ?.. 
1 - Regroupe tes lignes de DATA en 
début ou en fin de listing, mais ne les 
éparpille pas. 

2 - Insère des lignes de REM pour dire 
de quoi il s'agit. 

3 - Mets le même nombre de valeurs 
par ligne, dix par exemple. 

Ilustrons cela : tu as mis en DATA les 
populations de nos départements. et 
tu veux corriger celle du Rhône (69). 
Un REM t'indique où commencent 
les DATA de populations. Dix par li- 
gne, donc la 6% valeur est l'avant-der- 
nière de la septième ligne. OK ? Si tu 
avais tout tapé en vrac, tu aurais été 
obligé de les compter de 1 à 69, et sans 
te tromper ! 

Tu vois que ces conseils ne sont pas 
pour faire joli. c'est du confort égoïste, 
nuance Bon, et maintenant, on 
change de sujet. 


LES ATOUTS 
DES TABLEAUX DIM 


C'est avant tout l'avantage des “noms 
de variables indicés”, indicés voulant 
dire numérotés : non seulement on n'a 
pas à se creuser la tête pour trouver 
des dizaines de noms de variables. 
mais, en plus, on peut les utiliser dans 
des boucles FOR NEXT. Si je veux 
mettre en mémoire les dix premiers 
nombres pairs : 


FOR N=1 TO 10:D(N)=N*2:NEXT 
C'est court ! Aurais-tu préféré pro- 
grammer DI-2:D2-4D3-6. et 
comme Ça jusqu'à D10=20 ? 
Reprenons le cas de nos populations 
départementales mises en DATA. Oh! 
que c'est super courtissime : 

820 RESTORE 300:FOR N=1 TO 
9$S:READ P(N):NEXT 

Mais pourquoi ce nom de DIM ? Par- 
ce qu'il nous faut tout d'abord décla- 
rer la DIMension de notre tableau : 
100 DIM P(95). 


LA DECLARATION 
D'UN DIM 


Il faut le faire au début du program- 
me, car après, on ne peut plus ni le 
modifier ni même le confirmer, sinon 
plantage. On déclare le ou les ta- 
bleaux DIM en haut de listing pour 
que cette ligne ne risque pas d'être 
relue par un GOTO qui remonte... Il 
est de tradition d'utiliser la ligne 100 
pour cela. | 

Pour plusieurs DIM. on les déclare à 
la suite sur la même ligne, séparés par 
des virgules : 

100 DIM P(95).NB(400)NOM$(50) 
Jusqu'à 10 ce n'est pas obligatoire : 
ainsi, si tu écris F(4)=28, le Basic se 
déclare, A TON INSU, un DIM F(10). 
Donc, il y aura plantages si tu tentes 
F(11)=4$ (indice hors limite) ou DIM 
F(10) (DIM déjà déclaré). 

En fait, la numérotation part de zéro : 
P(0) existe : le tableau P(95) peut con- 
tenir 96 valeurs, “indicées” de 0 à 95. 
Attention ! J'ai déclaré NB(400) mais 
le nom de variable “NB tout court” n'a 
rien à voir avec. J'ai le droit d'écrire 
NB=-I5 ou NB666—2 ou 
NB$="z0z0". 


Rien ne t'empêche de déclarer un ta- 
bleau plus grand que nécessaire, une 
sage précaution, mais ce sera un gas- 
pillage de mémoire disponible. En 
effet, une déclaration de DIM est aus- 
si une RESERVATION d'octets pour 
ce tableau. 


LES DIM 
A PLUSIEURS COLONNES 


Reprenons notre DIM des départe- 
ments. Et si on y ajoutait une colonne 
où figurerait la superficie en kilomè- 
tres carrés ? Facile, au lieu de déclarer 
DIM P(95) faisons plutôt DIM DEP 
(952), ce qui signifie 95 lignes sur 2 
colonnes. Pour chaque numéro de dé- 


partement (c'est aussi l'indice), nous 
mettrons en colonne 1 la population 
et en colonne 2 sa superficie. 

En fait, la colonne 0 existe aussi, et 
DEP(952) possède donc 96 lignes sur 
3 colonnes, soit 96 x 3 = 288 “cases” 
pour y loger des variables numéri- 
ques. La colonne 0 est donc disponi- 
ble. Pour être plus économe en mé- 
moire, jaurais dû annoncer DIM 
DEP(95.1), avec les colonnes 0 et 1. 
On pratique exactement de la même 
manière pour les tableaux de chaînes. 
Par exemple. tout le fichier des mem- 
bres de ton club tiendra dans un seul 
tableau : DIM CLUB$(150,5), soit 150 
membres au maximum avec 6 “colon- 
nes rubriques” de 0 à S correspondant 
à nom, prénom, adresse, code postal, 
ville, téléphone. Un petit truc : sur la 
ligne 0, on mettra ces légendes de 
colonnes. 

Un tableau DIM défini comme étant 
numérique ne peut pas contenir de 
chaînes, mais un tableau chaînes peut 
contenir des chiffres, qui sont des 
caractères comme les autres. Ainsi, 
dans la colonne “code postal”, on 
aura des chaînes du genre “92510”. 


PETIT EXEMPLE 


Le mini programme ci-contre illustre 
tout ce que je t'ai fait avaler sur les 
DATA et les DIM. Je reprends l'idée 
du tableau des départements, mais je 
n'ai entré que les sept premiers. Si ton 
prof de géo a envie de saisir la suite, 
Jai laissé des numéros de lignes 
exprès. [l n'aura qu'à changer le ND 
de la ligne 150. 
Tu remarques que je fais partir mes 
RESTORE sur des lignes de REM., 
c'est accepté et c'est plus clair. 
Le INT de la ligne 1080 sert à suppri- 
mer des décimales, car 67,2134 habi- 
tants au kilomètre carré laisserait sup- 
poser que ces gens-là aiment se bagar- 
rer à coups de tronçonneuse... 
Le mois prochain, on changera de 
genre, on va faire un peu de graphis- 
me. Alors entraîne-toi déjà à pronon- 
cer DRAWR (“draoorr”), et sans pos- 
tillonner sur l'écran ! Non mais, sans 
blague... 

Joe LASCIENCE 






BASIC 








Ton programme peut être 
super utile, bien maniable 
et sans le moindre bug, 
mais pour qu'il soit 
apprécié à sa juste valeur 
il lui faut une 
présentation qui fasse 
“propre”. Sinon, il serait 
comparable à un grand 
vin servi dans un gobelet 
en plastique. Ne crois 
surtout pas que je vais 
t'inciter à singer ces titres 
savamment animés et 
sonorisés, beaux, certes, 
mais tellement fastidieux. 


INITIATION 


PERFECTIONNEME 


Non, je veux simplement 
te mettre en garde contre 
certaines grandes gaffes 
et t'apprendre à faire des 
pages d'écrans textes qui 
ne soient pas pénibles à 
lire. Nuance... 


C'EST QUOI UNE BELLE 
PAGE D'ECRAN ? 


Tout d'abord un fait psychologique 
primordial et que tu as sans doute 
remarqué : On n'aime pas lire sur un 
écran vidéo ! Est-ce une conséquence 
de la télévision ? La preuve en est que 
l'on préfère lire un listing sur papier 
plutôt que sur écran. Vrai ou faux ? 

Par page d'écran il faut peu de choses 
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à la fois : ceux qui ont conçu l'écran 
du Minitel le savaient fort bien... 

Le texte doit être aéré, c'est-à-dire écrit 
une ligne sur deux. en phrases courtes 
et succinctes. En effet, alors que nos 
yeux sont habitués à parcourir des Hi- 
gnes sur papier, ils ont en outre pris 
l'habitude de prendre des vues 
d'ensemble sur les écrans vidéo, com- 
me à la télé (ou au cinéma). En som- 
me, notre attention visuelle veut juste 
faire un cliché de chaque image 
d'écran. Je sais que c'est bête, mais on 
n'y peut rien. 

“Cliché”, cela implique alors la notion 
d'équilibre, je veux parler des centra- 
ges horizontaux et verticaux avec une 
“masse forte”. généralement dans le 
tiers supérieur, qui joue le rôle de pôle 
d'attraction. Mais oui ! tu en vois tous 
les jours ! Examine la couverture de 
n'importe quel livre : on la lit parce 


qu'il y a peu de chose à lire. Elle aussi 
n'est visionnée qu'en “cliché”. 

Fin de ce long discours qui n'était des- 
tiné qu'à te faire prendre conscience 
de la nécessité d'une présentation 
“digeste” pour les yeux. À présent on 
va passer à la pratique. Tu n'aimes 
pas calculer et rectifier des Locate. 
moi non plus ! Je préfère que l'excel- 
lent Basic du CPC les calcule à ma 
place... 


LE CENTRAGE 
HORIZONTAL 


Une chaîne peut être centrée de deux 
manières. Ou bien tu calcules sa tabu- 
lation. ou bien tu la fais précéder d'un 
certain nombre de “blancs”. Le plus 
souple est de déclarer une “fonction 
définie” au moyen de DEF FN 
exemples en Mode I : 

30 DEF FNCTS(A$)=SPACES 
((40-LEN(AS))/2)+AS$ 

ou encore 

40 DEF FNCT(A$)-—20- 
(LEN(AS))/2... 

6540 LOCATE 1.12: 

PRINT FNCTS(D$) 

ou 

6540 LOCATE 

ENCT(ES).2:PRINT DS 

A noter que tu as droit à PRINT 
ENCTS$("Ceci sera centré”). 

Le seul défaut de ces formules est qu'il 
exclut une longueur de chaîne égale à 
la largeur de l'écran, parce que abou- 
tissant à un Locate 012. que notre 
Basic n'aimerait pas du tout. 

Donc. plus de calculs ou d'évaluations 
“pilométriques”, et pour gagner enco- 
re du temps en programmation, éta- 
blissons une “touche pour fainéants” : 
KEY L'LOCATE EFNCT( (ou KEY 
129 pour les CPC 464). 


CHOIX DES 
CARACTERES 
ET DES COULEURS 


Imagine cet article imprimé en carac- 
tères majuscules. Tu déclarerais for- 
fait avant la fin de la première colon- 
ne ! Alors réserve les majuscules pour 
les titres courts. minuscules pour tout 
le reste. Et écris une ligne sur deux... 

Le Border d'une teinte autre que le 
fond est rarement utile et très souvent 
gênant : l'écran paraît plus petit : les 
centrages approximatifs deviennent 
flagrants : on ne peut utiliser les lignes 
l et 25 ni les colonnes 1 et 40. parce 
que “ça colle”. Le comble du mauvais 
goût est le Border agressif. genre rouge 
fluo ou clignotant, qui nous dissuade 
de lire ce qu'il y a au milieu de l'écran. 
Tu as déja remarqué qu'il existe des 
combinaisons PAPER/PEN malheu- 
reuses parce que peu lisibles. “ça 


bave”. N'accuse pas Amstrad mais la 
conception du tube cathodique (iden- 
tique à celui de votre téléviseur) : aies 
la curiosité de l'examiner de près avec 
une forte loupe et tu comprendras.. 
Les INK “par défaut” du CPC sont 
très bien en mode |. mais en mode 2. 
c'est peu lisible et les traits verticaux 
paraissent bien plus fins que les hori- 
zontaux. Le plus sage, en mode 2, est 
d'être en caractères noirs (0) sur fond 
gris (B3) ou ciel (20), donc de program- 
mer : 

INK 020:INK 10:BORDER 20:CLS 
N'oublie pas CLS quand tu changes 
la couleur du fond. En fin du pro- 
gramme, juste avant le END, n'oublie 
pas non plus de rétablir ce que tu as 
changé : INK OJIINK 124:BORDER 
MODE 1 


ET LA PONCTUATION ? 


Bien sûr, une énorme faute d'ortho- 
graphe va flanquer tout par terre, mais 
il y a aussi de menus détails qui ac- 
crochent : les fautes de ponctuation. 
Et là. c'est déjà plus subtil, c'est de la 
dactylographie. Voici les quelques 
petites conventions que tu devras res- 
pecter, surtout en traitement de texte. 
Virgule : un espace après, pas avant. 
Point : idem. 

Point-virgule, deux-points. signe égal. 
points d'exclamation et d'interroga- 
tion : un espace de part et d'autre. 
Parenthèses : espace avant (et après) : 
pas d'espace côté intérieur des paren- 
thèses. 

Comment retenir une telle chinoise- 
rie ? Très simple : les signes de ponc- 
tuation dont le graphisme est en deux 
parties, à savoir : : ! ? et — ont deux 
espaces. Ceux faits d'un seul trait (vir- 
gule, point) ont un seul espace, mis 
après. 


LES REPONSES MONO- 
CARACTERE 


(sous-programme MENU en 
50000) 


C'est un détail d'ergonomie qui sort 
un peu du sujet, mais comme je vais 
en avoir impérativement besoin dans 
le paragraphe suivant. 

Quel est le programme qui ne propose 
pas un menu principal, pas un seul 
“Oui/Non (O/N)°? Et comme 98 % de 
cette série inquisitoire ne demandent 
qu'une seule lettre ou qu'un seul chif- 
fre, n'est-il pas crispant de valider cha- 
cun d'eux par la grande touche Enter. 
Return ou Entrée ? Quand on ren- 
contre un tel logiciel, on se met aussi- 
tôt en alerte rouge : “Attention !! Pro- 
grammeur débutant. Donc si je com- 
mets la moindre fausse manœuvre, je 
risque le plantage sec.” 

Il s'agit du sous-programme QUES- 
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TION. que je t'avais livré lors du tout 
premier ‘Pour quelques bugs de 
moins”. Ju te souviens ? Le 
TEX$="ON"GOSUB 50000 que j'uti- 
lise dans tous mes programmes... 

On ne va pas revenir dessus. tellement 
il est simple, mais il est appelé par un 
autre utilitaire qui te plaira certaine- 
ment. 


LES MENUS 
AUTOMATIQUES 


(sous-programme AUTOMENU 
en 49000) 


Le but est d'obtenir des mises en page 
de menus, bien centrés et en trois cou- 
leurs, avec seulement deux lignes de 
Basic. Que veux-tu, moi jaime le 
maximum de confort avec le mini- 
mum d'effort... 

Première ligne, des DATA où lon 
loge les libellés des options. 

Seconde ligne, on indique le nom- 
bre NOPT de ces options, le titre 
TIMENUS de ce menu, un RESTO- 
RE sur le numéro de ligne des DATA, 
et enfin CLS et GOSUB 49000. C'est 
tout. 

Seule contrainte, il faut que les noms 
de ces options commencent par une 
lettre différente (ou chiffre différent). 
Le titre est alors autocentré et en rou- 
ge. les options sont affichées une ligne 
sur deux (en jaune), et en bas d'écran 
la “ligne des réponses” (en bleu ciel) 
obtenue par le sous-programme 
QUESTION. Mieux, le centrage verti- 
cal de la liste est calculé en fonction 
du nombre NOPT. Le luxe. 

Avant de passer au petit programme 
de démonstration, expliquons briève- 
ment ce sous-programme AUTOME- 
NU : 

49010-49040 : affichage centré du ti- 
tre en rouge, puis construction de 
TEXS$ par concaténation des initiales 
des options. 

49050 : écriture de ces options, précé- 
dées de leurs initiales et d'un tiret de 
séparation. 

49060 : mise en caractères bleu ciel, 
appel du module MENU, rétablisse- 
ment de Pen I. 


LES ENCADREMENTS 
DE CHAINES 
(sous-programme CADRE en 
39000) 


Une autre façon de mettre une chaîne 
en évidence est de l'encadrer. Par 
Draw, ce n'est pas toujours très heu- 





reux, aussi on préférera les caractères 
graphiques plus esthétiques. 

Il suffit de définir la chaîne ES$ à 
encadrer, de choisir la ligne d'écran 
YE et de faire GOSUB 39000. Bien 
sûr, notre module assure l'autocen- 
trage horizontal. Si cela ne vous con- 
venait pas, choisissez la colonne 
départ XE et faites GOSUB 39020 : 
exemple : E$-"AMSTRAD CPC”: 
YE=I7:XE=3: GOSUB 39020 


LE PROGRAMME 
DE DEMONSTRATION 


Il fallait un petit programme pour 
illustrer tout cela, et pour faire preuve 
d'imagination, je l'ai baptisé *"DEMO- 
MENU.BAS"” ; original, n'est-ce pas ? 
En tout cas, je te mets au défi de le fai- 
re planter... 

J'ai aussi profité de l'occasion pour 
inclure quelques astuces de pro- 
grammation : 

- ligne 3030 : C$ rassemble des codes 
de couleurs sur deux chiffres, séparés 
par un espace. Elle commence par 
deux espaces. Ainsi, la valeur K issue 
du module QUESTION va générer un 
nombre € pour la teinte du Border. 

- ligne 4030 : avant d'appeler AUTO- 
MENU, on fait CLS puis on affiche 
une chaîne qui va faire office de sous- 
titre supplémentaire. Voilà pourquoi il 
ne faut pas de CLS dans AUTOME- 


DERNIER CONSEIL 


Afin de pouvoir recharger par MER- 
GE ces modules utilitaires, sauvegar- 
de séparément QUESTION, AUTO- 
MENU et CADRE (avec A pour les 
CPC 464) : 


1 - SAVE “DEMOMENU” 

2 - DELETE -39060 puis SAVE 
*AUTOMENU” 

3 - DELETE -49070 puis SAVE 
“QUESTION”. 

4 - LOAD “DEMOMENU” 

5 - DELETE -59000 

6- DELETE 49000- puis SAVE 
“CADRE” 


Non seulement ces trois utilitaires 
sont courts, mais ils diminuent la tail- 
le d'un programme et la durée de sa 
frappe ; cela, tout en apportant une 
“touche pro” pour la présentation. Tu 
aurais vraiment tort de t'en priver. 
Joe LASCIENCE 


10 ' DEMOMENU 

20 ‘ menus automatiques AMSTRAD CPC 

50 DEFINT A-Z:MODE 1 

69 DEF FNCT(AS)=20-(LEN(MS$S)/2):' tabulation pour centrage de A$ 
en MODE 1 

70 DEF FNCTS (AS)=SPACES ( (40-LEN(AS))/2)+AS$S 

1000 ‘ MENU PRINCIPAL 

1010 DATA "DEUX Options","NEUF OPTIONS" ,FANTAISIE, Quitter 

1020 TIMENUS="* * MENUS par GOSUB 49000 %* *":NOPT=4:RESTORE 
1010:CLS:GOSUB 49000 

1030 ON K GOSUB 2000,3000,4000,5000 

1040 GOTO 1000 

2000 ‘ MENU COURT 

2010 DATA COULEUR, MONOCHROME 

2020 TIMENUS="Quel Moniteur avez-vous’ ?":NOPT=2:RESTORE 
2010:CLS:GOSUB 49000: 

2030 IF K=1 THEN 2900 

2040 CLS:M$="Comme c'est dommage...":LOCATE FNCT(M$),12:PRINT 
M$:CALL &BB06 

2900 RETURN 

3000 ‘ MENU LONG 

3010 DATA "pas de BORDER" ,noir,"bleu roi",rouge,vert,jaune,"gris 
clair",ciel,orange 

3020 TIMENUS="-- COULEUR de la BORDURE --":NOPT=9:RESTORE 
3010:CLS:GOSUB 49000 

3030 C$S=" 01 00 02 06 09 24 13 20 
15":C=VAL (MIDS (C$,K*3,3)):BORDER C 

3900 RETURN 

4000 ‘ FANTAISIES 

4010 DATA "PAC MAN CXXIII","The Exploding Kist","Roland in the 
Bugs" ,"Grand Prix 49,9","Sideral Ringard" 

4020 INK 0,19:INK 1,0:INK 2,1:BORDER 19 

4030 CLS:PEN 2:LOCATE 1,5:PRINT'"existe aussi en disquette bio- 
degradable":PEN 1 

4040 RESTORE 4010:TIMENUS="S U PE R 
N'":NOPT=5:GOSUB 49000 

4050 CLS:LOCATE 17,10:PRINT "DESOLE":LOCATE 1,14:PRINT"IL est 
interdit de copier des Logiciels." 

4060 CALL &BB06:INK @,1:INK 1,24:INK 2,20:BORDER 1:CLS 

4900 RETURN 

5000 ‘ final 

5010 BORDER 1:CLS 

5020 ES$="FIN de la DEMONSTRATION":YE=6:GOSUB 39000 

5030 PEN 2:LOCATE 1,12:PRINT FNCTS ("Encadrements obtenus par 
GOSUB 39900") 

5040 ES$="Tapez une Touche...":YE=23:XE=-18:PEN 3:GOSUB 39020 
5050 CALL &BBO6:PEN 1:CLS 

5990 END 

39000 ‘ CADRE pour ES$ mis en ligne YE 

39010 XE=(40-LEN(ES))/2-2 

39020 LE=LEN(ES) 

39030 LOCATE XE,YE-1:PRINT CHRS (150) ; STRINGS (LE+2,154) ; CHRS (156) 
39040 LOCATE XE,YE:PRINT CHR$(149);" ";ES$S;" ";CHRS$(149) 

39050 LOCATE XE,YE+1:PRINT CHRS$ (147) ; STRINGS (LE+2,154) ; CHRS (153) 
39060 RETURN 

49000 ' AUTOMENU 

49019 ‘ NOPT=Nombre d'Options, TIMENUS=titre du menu 

49020 PEN 3:LOCATE (40-LEN(TIMENUS))/2,2:PRINT TIMENUS:PEN 1 
49030 TEX$="":FOR J=1 TO NOPT 

49040 READ OPTS:TEX$S=TEXS+LEFTS (OPTS ,1) 

49050 LOCATE 13,J*2+12-NOPT:PRINT LEFTS (OPTS,1);" - ";OPTS 
49060 NEXT:PEN 2:GOSUB 50000:PEN 1 

49070 RETURN 

50000 ' QUESTION recoit TEX$ --> K 

50010 TEXS$S=UPPERS (TEXS) : LT=LEN (TEXS) 

50020 LOCATE 16-LT,24:PRINT'"Reponse ("; 

50030 FOR N=1 TO LT-1 

50040 PRINT MIDS(TEXS,N,1);",";:NEXT 

50050 PRINT RIGHTS (TEXS,1);")" 

50060 R$="":WHILE R$="":RS=INKEYS : WEND 

50070 RS$S=UPPERS (R$) :K=INSTR(TEXS ,RS) 

50080 IF K=0 THEN PRINT CHRS(7);:GOTO 50069 

590090 LOCATE 16-LT,24:PRINT CHRS$S(18) 

50100 RETURN 
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| PC1512 AVECSON 
IMPRIMANTE DMP 3160 
À PARTIR DE 


6490. 


Modèle présenté : PC 1512 Simple Drive, 






Jusqu'au 31 mars, si vous vous offrez 
le PC 1512 avec son imprimante, vous 
ne la paierez que 1 500 EF. 


L'AMSTRAD PC 1512, c'est d'abord l'un des ordinateurs compatibles les plus vendus en 
Europe. On en trouve déjà des centaines de milliers, en entreprise comme à la maison. 
Il y a une bonne raison à cela : il sait tout faire. C'est un vrai professionnel, vendu complet 
avec l'INTEGRALE PC + (traitement de textes, tableur et base de données intégrés sous GEM). 


Il accepte également les milliers de programmes conçus pour PC. Et c'est aussi un vrai écran couleur 6 490 F TTC. 
joueur qui vous donne le grand frisson avec les super jeux tournant sur compatibles : jeux Offre spéciale : 7 990 F TTC avec son imprimante. 
d'arcades, jeux de rôles, aventures médiévales, Kriegspiel, simulateurs de vol, échecs, 

bridge, golf... 


Pour vous détendre et travailler aussi à la maison, l'AMSTRAD PC 1512 est l'ordinateur 
qu'il vous faut. 
* AMSTRAD PC 1512 + L'INTEGRALE PC+ : à partir de 4 990 F rrc. 


Offre spéciale :| PC 1512 + Imprimante DMP 3160 + L'Intégrale PC+ : à partir de 6 490 F rrc. 


Prix publics généralement constatés 





Pour tout savoir sur le PC 1512 et son imprimante, tapez 3615 code AMSTRAD 





TELECHARGEMENT 





Pour vous guider dans votre choix, 
nous proposons tous les mois deux 
jeux qui ont fait le succès de notre 
machine : les jeux qu'il faut absolu- 
ment avoir pour découvrir toutes les 
facettes de votre CPC. Deux jeux sont 
à l'honneur ce mois-ci sur les serveurs. 
Batman II (The Caped Cruser) et The 
Vindicator. Ils avaient reçu respective- 
ment 84 % dans le N°11 et 85 % dans 
le N°8. Autant vous dire qu'ils ne sont 
pas passés inaperçus. et qu'à l'époque 
la rédac’ toute entière se défonçait sur 
ces jeux. Mais parlons plutôt de jeux 
un peu plus anciens. Commençons 
par LE jeu sur CPC, Arkanoïd. Adap- 
té d'une borne d'arcade, ce casse-bri- 
ques détient certainement le record de 
durée dans les chaumières. Le second. 
presque aussi renommé, est Barbarian 
dont la carrière est à peine moins 
exceptionnelle. 


O combien de cépécistes.. ont échoué 
sur ces rives. Doté de sons plus que 
réussis, Arkanoïd a captivé des géné- 
rations de joueurs. Quand la petite 
balle s'élance dans son œuvre des- 
tructrice, le monde peut bien s'écrou- 
ler autour de vous, plus rien n'a 
d'importance. Les seules choses qui 
comptent sont une balle, une raquette 
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et des centaines de briques qu'il va fal- 
loir détruire une à une. Parfois. elles se 
transforment en bonus. C'est alors la 
ruée vers cet atout supplémentaire. 
Qui veut un laser, une raquette collan- 
te ou agrandie, des balles triples ou 
une sortie directe vers le tableau sui- 


vant ? Avide de découvrir de nou- 
veaux espaces, les dernières briques 
qui résistent vous apportent le frisson 
de la découverte. Après chaque 
rebond sur la raquette que je dirige en 
bas de l'écran. ma balle part à l'aven- 
ture, éclatant certaines briques du pre- 
mier coup. ou se contentant de les 
affaiblir pour qu'elles disparaissent au 
second choc. D'autres, plus réticentes. 
resteront jusqu'au bout du tableau for- 
mant un labyrinthe, dans lequel ma 
balle se promène au rythme des 
rebonds. Attention, mon projectile 
amorce sa descente. Je déplace ma 
raquette de gauche à droite en suivant 
sa course. Pourvu qu'un obstacle 
volant non identifié ne vienne pas 
perturber au dernier moment sa tra- 
jJectoire. La dernière option récupérée 
me donne la possibilité de garder la 
balle quelques secondes accrochée à 
ma raquette. J'en profite pour la dé- 
placer et relancer la balle près du bord 
en me servant du rebond pour modi- 
fier son angle de course. En bran- 
chant mon CPC sur ma chaîne hi-fi. 
l'impression d'être face à la borne 







Des centaines de jeux 
a s'offrir à tout moment, en un instant, 
sans sortir de sa navette, pour le prix d'une simple 
connection! A partir de 15frs, c'est planant. 
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4 /) J 1 Nom 

/ | ADRESSE": = === - = 
4 I CODE POSTAL : | | l 1} j VILLE: 

Je désire recevoir 

- Kit téléchargement pour Amstrad CPC version cassette à 99 F 
- Kit téléchargement pour Amstrad CPC version disquette à 99F 
- Lot de 4 disquettes vierges à 99 F 
- Lot de 4 cassettes vierges à 29F 


Total 
Précisez votre ordinateur Frais de Port = 15 
O] CPC 464 OC] CPC 6128 À payer = 
Règlement : je joins [] un chèque bancaire (tordre de AMCHARGE), 
E mandat-lettre [1 je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 
18F pour frais de remboursement) 


nnnnnnn 


Date d'expiration 


Je paie | 
| 


par carte bancaire N° | ER 1 EP LT 1 | 111] 





Signature n 
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“LES VAINQUEURS”. CTI Tous droits réservés. 


U.S. Gold France, ZAC de Mousquette 06740 Châteauneuf de Grasse. Téléphone: (1) 43 35 06 75 


d'arcade est encore plus saisissante. 
Nul doute que je n'arrêterai qu'après 
avoir enfin vu le dernier tableau. 
Maintenant encore, je retrouve ce jeu 
avec plaisir et cela fait plus de deux 
ans que cela dure. Un jeu qui mérite 
au moins 100 % de longévité. c'est sûr. 


BARBARIAN de PALACE 
SOFTWARE 


Tout aussi incontournable que le pré- 
cédent soft, Barbarian est, comme son 
nom l'indique. le jeu préféré de Sined. 
Barbare de votre état, vous décidez 
d'aller sauver la pauvre princesse 
Mariana. prisonnière de l'infâme 
Drax. Ce sorcier a su s'entourer des 
plus valeureux guerriers pour protéger 
son château. Vous devrez donc les af- 
fronter en combat loyal un à un. avant 
de pouvoir enfin combattre le plus ter- 
rible personnage que la terre ait con- 
nu. Combat loyal est une façon de 
parler, car dans ce genre d'entreprise 
tous les coups sont permis, du moins 
vous disposez d'une large panoplie : de 
la simple roulade jusqu'à la décapita- 
tion, le choix est vaste ! Coups de pied. 
coups de tête, coups d'épée en tout 
genre, et parades bien entendu. Le 
bruit des épées qui s'entrechoquent et 
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l'animation de chacun des mouve- 
ments vous laisseront rêveur quant 
aux capacités de votre machine. En 
ajoutant à cela une musique fantasti- 
que , vous avez un excellent, que dis- 
je. un superjeu. Pour des questions de 
temps de téléchargement, il a été 
découpé en quatre parties, vous pour- 
rez donc à loisir vous entraîner sur les 
premiers combattants avant de char- 
ger le reste de la troupe. Vous irez ain- 
si des bois à la salle du trône, chan- 
geant de décors et toujours accompa- 
gné d'un petit gnôme vert qui ramasse 
délicatement l'adversaire malheureux. 
Ce qui ne l'empêche pas en cas de 


TELECHARGEMENT : 
MODE D'EMPLOI 


1er étape : se procurer un Minitel et un CPC (éléments indispensables). 
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décapitation de jouer au foot avec la 
tête restée à terre. Mais passons ces 
petits détails morbides. Chaque coup 
porté à l'ennemi lui enlève un peu de 
vie, et lorsque celle-ci disparaît le 
valeureux guerrier s'écroule : il ne res- 
te qu'à lui donner un petit coup de 
pied pour le faire définitivement pas- 
ser de vie à trépas. Autre intérêt et non 
le moindre, celui de pouvoir jouer à 
deux. Rien de plus amusant que de 
frapper son petit frère, sans que celui- 
ci naille se réfugier immédiatement 
dans les jupes de sa mère. Voilà une 
manière de régler ses comptes fami- 
liaux en douceur. 

Bon, il va falloir se quitter, mais le 
mois prochain je continuerai, fidèle 
au poste, à vous présenter les bons 
jeux que nous proposent 36-15 Am- 
charge et 36-15 Amstrad. 


2e étape : se procurer le kit de téléchargement Amcharge ou se servir de ceux 
qui existent sur certains programmes distribués par SFMI, dans lesquels se 
trouve un bon pour obtenir gratuitement le câble de téléchargement. 

3e étape : branchez la prise ronde (cinq broches) à l'arrière du Minitel et la prise 
plate (neuf broches) dans l'entrée Joystick de votre CPC. 

4e étape : allumez votre CPC, mettre la disquette Amcharge, puis taper : RUN 
"AMCHARGE”. Choisir l'option Télécharger. Si vous désirez acheter le jeu, insé- 
rez une disquette comprenant suffisamment d'espace pour la sauvegarde du jeu. 
Be étape : décrocher votre téléphone et taper 36 15. Appuyez sur le bouton 
Connexion/Fin de votre Minitel après avoir, bien sûr, allumé ce dernier. Taper 
AMCHARGE ou AMSTRAD et choisir l'option Télécharger. Il ne vous reste plus 
qu'à choisir le soft que vous voulez acheter ou louer et à suivre les indications du 
Minitel. 

6e étape : si votre jeu est en location, vous pourrez jouer immédiatement après 
le téléchargement (environs un quart d'heure), mais celui-ci disparaîtra définiti- 
vement quand vous éteindrez votre CPC. 

7e étape : si vous avez acheté le jeu, celui-ci s'est sauvegardé sur la disquette. Il 
est alors possible d'y rejouer comme sur n'importe quel jeu acheté dans le com- 
merce, avec une petite différence, celui-ci doit être lancé à partir du soft Amchar- 
ge. Choisir dans ce cas, l'option "Utiliser un logiciel” et n'oubliez pas, avant, d'in- 
troduire la disquette sur laquelle le jeu a été sauvegardé. 
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HISTOIRE D'O C'EST 
L'PIED 


Après une bringue du j'allumate mon ordinateur. Bonjour, suite à l'alléchant article sur 


: OCP Art Studio que tu as publié, je n’ai 
tonnerre de dieu (et une pas pu tenir et j'ai acheté le logiciel, 


cuite également), voilà t'y Celui-ci, au lieu de plus une extension mémoire de 64 K 
pas que le lendemain m'afficher le “’raidi” A PP ne à Cu 

‘ rap . : : os). J’ai un 464, avec un lecteur DD1I. 
matin de Noël, Je me habituel, s'obstina à Comme le dit la pub, j'ai fait croire à 


trouvasse tout allongé sur m'écrire “Je t'aime mon mon 464 qu'il était un 6128. Mais voilà, 


2 , quand je lance Art Studio par Run 
mon CPC, comme un gros amour”. Au bout d'un #6 die ei que je doine le miut codé fe 


disque mou. Ne faisant ni moment (et même de ne vais pas plus loin que le premier 
une ni deux, et ni trois, je plusieurs), je compris HOUR PURGE sn te QU 
A À e est le problème ? Et quelle est la solu- 

cherchasse le pourquoi du mon acte insensé et, tion ? Merci d'avance pour ta réponse. 
comment de la chose. Je depuis ce jour, CPC et Du l'article sur ns je dis in 
: . : : ien que ne pouvant le mettre en prati- 

le découvrite bien moi dormons chaque nuit 4%, je le trouve très élair et très com- 
rapidement lorsque ensemble. plet (rien à voir avec l'original en anglais 





STOP - 2 ARTICLES EXCEPTIONNELS 


à des prix incroyables. 
Ils sont amusants et vous étonneront ! 











Mister Money PRIX : 165 F Porte-clés ‘’Executor'” 


Le robot-tirelire qui encourage l'épargne. Déposez PRIX : 65 F 

une pièce dans sa main et observez avec quel soin Le Fameux porte-clés qui fait fureur 

Mr Money la mastique avant de l'engloutir. Epatez vos amis ou intimidez les voleurs avec ce 
Il termine en se léchant les babines. Un robot- porte-clés aux différents bruits impressionnants. 
tirelire, des économies avec le sourire !!! Fonctionne avec piles. 

Emb. indiv. Dim : 15,5 x 10 cm (env). Dim. : 6 x 4 cm (sans la chainette). 

Mr Money est de couleur jaune. Cadeau universel et drôle. 


BON DE COMMANDE à compléter ou à recopier et à 
retourner à : RIEHL A.C.1 Chemin de Stramousse - 06530 CABRIS 
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à l'ordre de RIEHL 














ou la notice en français qui est plutôt 
réduite). Encore bravo pour l’article, et 
merci à toute l'équipe d’Amstrad Cent 
Pur Sang, pour les trucks, bidouilles, 
etc. 

Formatic Alain 


Ouah ! Quelle colle tu m'as posée là. 
La honte sur moi, jpeux pas te 
répondre. Vite le téléphone : tut tut, 
pouet pouet, tut tut ! (Bruit de mon 
phone.) Allo, Duchet Computers ? 
Voilà, j'ai un problème, patati patouta. 
atchoum patata, merci, salut. Après 
une longue conservation, non non 
conversation, j'ai la réponse à ta ques- 
tion, mon cher Alain. En fait, la carte 
FO.Dos (de bœuf) permet bien de 
transformer ton 464 en 6128. Ça, tu le 
savais déjà. Mais, en revanche, ce que 
tu ne sais pas, c'est qu'OCP est très 
gourmand en place mémoire, alors la 
seule façon de contrer ton problème 
est de l'acheter une extension mémoi- 
re DK Tronics de 64 K ou 256 K (car 
FODos n'étend pas la mémoire de 
ton micro adoré). Encore des frais en 
perspective, mais c'est le seul moyen 
pour avoir l'usage de ton utilitaire (un 
conseil, regarde dans les petites an- 
nonces, tu trouveras sûrement ton 
bonheur). Ciao, Alain, à la prochaine, 
et merci mille fois à Duchet Compu- 
ters de m'avoir répondu si gentiment. 


Cher Lolo tueur de pique sel, 
Cela fait pas mal de temps que je con- 


nais Amstrad Cent Pour Cent, mais ça - 


ne fait pas longtemps que je lis ta rubri- 
que “OCP Art à la loupe” (ND Lolo : 
Quoi, comment ? Alors là, tu me 
déçois). Au début, en voyant les photos 
des graphismes, je me disais : “Pas 
génial, plutôt bof !” Mais, après avoir lu 
attentivement cette fabuleuse rubrique 
(ND Lolo : T'as de la chance, tu te rat- 
trapes), je fus époustouflé, pulvérisé, 
carbonisé par le choix des options que 
le OCP Art contient. Vraiment, ça me 
donne envie de l'acheter, mais où le 
trouver... là est la question. Et en plus, 
dans le numéro 20 de Cent Pour Cent, 
les graphismes sont 10 000 fois mieux 
Kaven, normal ! 


Je dessine sur mon 6128 sans utilitaire 
et avec des draws et des plots (long, très 
long, dur, très dur) et, comme je dessine 
extrêmement bien, tout le monde me le 
dit (c'est pas d'la vente), il me faut un 
autre moyen. Et un jour, en regardant 
vos pages jaunes rayées noir, ou noires 
rayées jaune, je vis AMX Mouse plus 
quatre logiciels, et là j'ai sauté sur 
l’okaz. Je vais bientôt envoyer la com- 
mande et espère la recevoir le plus tôt 
possible. Mais, en attendant, je cherche 
OCP Art et ensuite je vous enverrai mes 





chefs-d’œuvre. Au fait, une question, je 
n'ai pas compris comment faire un dé- 
gradé, alors un effort, expliquez SVP. 
Merci et salut 

Sébastien Facinal 


Merci Sébastien pour les compli- 
ments. Pour ce qui est de chercher 
OCP. regarde une nouvelle fois dans 
lés pages jaune et noir, ou noir et jau- 
ne, du numéro de décembre. Une fois 
que tu posséderas ta souris, il te seras 
possible de l'utiliser avec OCP (le 
pied, hein ! ). 

Alors, comme ça, tu n'as pas compris 
comment faire un dégradé ? Pour 
commencer, pour obtenir une zolie 
dégradation, il te faut au minimum 
quatre couleurs de même teinte (les 
bleus, les rouges. les verts, etc.). Pour 
commencer, amuse-toi donc à dessi- 
ner un tube. Tu vas voir, c'est très faci- 
le (regarde la photo 1, y'en a qu'une, tu 
peux pas te tromper). Tu vois, plu- 
sieurs lignes de bleu de nuances diffé- 
rentes permettent de donner du volu- 
me à une simple ligne. Dans cet 
exemple, l'intensité lumineuse (celle- 
ci correspond à un point imaginaire 
correspondant à la sourc: de lumière) 
est de face, et c'est pour cette raison 
que la couleur la plus claire se trouve 
au centre du tube. Si cette intensité 
lumineuse se trouvait être placée au- 
dessus ou au-dessous du tube, alors la 
couleur la plus claire (fontaine) serait 
placée sur la première ligne du haut 
du tube ou sur la dernière ligne du 
tube, selon le cas (un peu lourde l'ex- 
plication, non ?). Pour ce qui est du 
dégradé sur une sphère, commence 
par dessiner celle-ci à l'aide de l'op- 
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ton Fill Circle. Puis, en partant du 
centre, emploie les couleurs de mé- 
mes teintes de manière concentrique. 
Tu peux dégrader du clair au foncé 
(photo 1) ou du foncé au clair (de la 
luuu-ne, mon ami Pierrot. Alors là, je 
suis mort de rire) ou bien dégradé (et 
hop, toujours la même répétition) de 
manière non concentrique. Mainte- 
nant, pour obtenir le style boule 
dégueulasse (hais skuze leu lent gua- 
ge), utilise la précédente manière. 
c'est-à-dire dégradé non concentrique, 
avec en plus une addition de couleurs 
judicieusement placées. Voilà, voilà, si 
toi n'y avoir encore rien compris. alors 
toi mécrire de nouvot, avec sur ton 
laitre adraisse plusse numérau de télé- 
faune. A bientôt, Sébastien ! 
Le début de la fin est proche, mes 
amis. Pour répondre à Frédéric Jot- 
tras, je lui dirai simplement de lire le 
numéro 21 (poil aux mains). Je 
m'excuse auprès de Charles Bregeon. 
mais je ne sais pas ce qu'est un tra- 
meur (c'est peut-être dû à mon quo- 
tient intellectuel, qui se trouve être lar- 
gement en-dessous de ma température 
anale). Au fait, je voudrais signaler à 
Poum que jai bien accroché mes 
chaussettes, comme il l'avait si bien 
fait, mais voilà, le lendemain matin 
quand je me suis levé, je ne les ai plus 
trouvées. Alors Père Noël, si tu m'en- 
tends, rends-les-moi, et la prochaine 
fois évite de vider la cafetière. Autre- 
ment, ici tout va bien, les mouches 
pètent et les éléphants volent. Trève de 
plaisanterie, j'espère que vous avez 
passé un splendide réveillon et je vous 
souhaite, mes poussins, et surtout mes 
poussines, une très très bonne année. 
Lolo le fêtard 
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Georges Mignot, le 
vainqueur de ce mois est 
un bon, un très bon 
même. Pour s'en 
convaincre, il suffit de 
regarder les photos des 
écrans qu'il nous a 
envoyés. Ces petites 
nanas, qu'il appelle toutes 
Rose, sont super 
mignonnes. Sans parler 
du lézard en noir et blanc, 
de la reprise de la femme 
papillon de Caza et du 
portrait d'Hénigma. On a 
tellement flashé sur les 
dessins de Géo qu'on 
aimerait bien qu'il nous 
appelle au canard, histoire 
de le connaître un peu 
mieux. Message recu, 
Géo ? 
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Chauffe ton moteur. 
Brosse-toi les cheveux en 
arrière. installe ta gonz à 
côté de toi (faut bien 
frimer pour quelqu'un) et 
écoute attentivement le 
hennissement 
extraordinaire de tes 
chevaux... 


(Une minute d'écoute intense.) 
Appuie sur le champignon, mainte- 
nant ! Ouah ! le méchant recul. Ta 
meuf s'en est pas encore remise : tu 
fais du 220 km/h. Trente secondes 
viennent de passer et, déjà, tu ne 
toccupes plus de rien car tu as entre 
les mains l'engin de tes rêves : la Fer- 
rari F40. Une légende. Maintenant, 
maintenant seulement, tu es prêt 
pour... 


LE GRAND VOYAGE 


Vous (toi et ta voiture) devez effectuer 
une course contre la montre à travers 
seize villes des Etats-Unis. Votre pre- 
mière étape est New York, la dernière 
Los Angeles. Allez le plus rapidement 
possible, doublez sans vergogne tous 
“les autres”, ne pensez plus, foncez. 

Ta Ferrari et son turbo, censés te faire 
atteindre une vitesse quasi luminique, 
sont là pour te faire ressentir les émo- 
tions d'une adrénaline restée trop 
longieimps inerte. Trace comme un 
fou, c'est la seule chose qui importe. 
Tu seras soumis à différentes condi- 
tions climatiques (neige, orage...) et tu 
devras également rouler de nuit. Cou- 
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rage, la victoire est au bout de la route. 
Maintenant, tiens-toi prêt pour 
connaître... 


UNE GROSSE 
DECEPTION 


Le scénario se veut prometteur. La 
réalisation est décevante. Et sur plu- 
sieurs points. Par exemple, le graphis- 
me. Il pourrait être beau, on le ressent 
fouillis. Quelques bugs sont visibles 
en plus, comme ces barrières qui gar- 
dent le vert de la route même éjectées 
en l'air, ce qui jure assez contre le bleu 
du ciel. L'animation, avec ou sans le 
turbo, est assez lente (et encore, c’est 
un euphémisme). Seul le son et la pri- 
se en main du logiciel sont attirants. 
Quant à la longévité. sachez seule- 
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ment que j'ai terminé ce jeu en un peu 
plus d'une demi-heure. Je crois que le 
jugement final, c'est vous qui l'avez... 

Chris le déjanté 
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Dans le caisson de 
simulation de Hard 
Drivin'’, j'avais vraiment 
l'impression d'être dans 
une caisse en folie, 

D: , ’ 

roulant à un train d'enfer 
sur un circuit de la mort... 
Ces sensations, était-il 
possible de les retrouver 
sur mon CPC ? Le pari a 
été relevé, avec cette 
adaptation signée 
Domark. 
Pour ceux qui n'ont jamais mis les 
pieds dans une salle de jeu (la honte 
sur eux comine qui dirait), Hard Dri- 
vin est considéré comine la simula- 
tiun de couise sinon la meilleure, du 
moins la plus réaliste, grâce à ses 
graphismes en 3-D. son impression de 
vitesse et son inode de conduite. En ce 
qui concerne le soft, commencez par 
faire votre deuil des pédales, du volant 
et du levier de vitesses. Reste à voir les 
graphismes et l'animation... 


OH LA LA, 
J'Y VOIS RIEN ! 


Le cicuit est tu de l'intérieur de la 
vUIlUre, À uaves LE püic-brise. En bas 





de l'écran se trouve le tableau de bord, 
classique, en quatre couleurs. Quant 
au champ d'action, déjà limité à la 
moitié de l'écran, tenez-vous bien car 
la surprise est de taille : il est en mode 
2, ou en noir et blanc si vous préférez ! 
Je vois dejà la déception s'afficher sur 
vos petits minois déconfits. Mais, s'il 
est vrai qu'on n'y voit rien au début 
(surtout les voitures et camions qui 
arrivent en face), la vue s'habitue peu 
à peu à la grisaille et l'on conimence 
alors à apprécier l'effet tridimension- 
nel des graphismes, doublé d'une ani- 
mation surprenante. Alors que J'étais 
en pleine accélération, Sined n'a pu 
s'empêcher de me sussurer à l'oreille : 
"Ve, ils ont fait fort au niveau des rou- 
unes !”. Et il faut avouer que malgré 
un démarrage un peu lent, au-delà de 
60 mph ça décoiffe méchamment ! 





VITESSE ET CASCADES 


Passé le stade de la mauvaise surprise, 
vous découvrirez vite que Hard Dri- 
vin est un soft délirant. Avant tout, je 
préconise le choix du mode automati- 
que pour le changement de vitesses. Il 
ne reste alors qu'à accélérer ou décélé- 
rer et à diriger le véhicule à droite ou à 
gauche (le tout au joystick ou au cla- 
vier, selon les goûts). En haut de la 
première ligne droite, le circuit se 
sépare en ? pistes : tout droit, la speed. 
où, comme son nom l'indique, on rou- 
le presque toujours à vitesse maxi (très 
éprouvant pour les nerfs) : à droite, la 
stunt, qui vous réserve des cascades 
ahurissantes telles que le saut du pont 
relevé ou le looping (très éprouvant 
pour le cœur). En cas d'accident, un 
ralenti vous remontre la scène de trois 
quarts, comme filmée d'un hélicoptè- 
re. Pour éviter cela, je vous recom- 
mande de respecter les panneaux 
indicateurs de vitesse et de ne pas 
quitter la piste plus de 10 secondes. Si 
vous bouclez un tour de piste avec un 
bon chrono, vous pourrez défier le 
Phantom, et devenir le meilleur Hard 
Driver, ultime récompense en matière 
de pilotage. 

SOIZOC 
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TEST DRIVE 1 








Ferrari, Porshe, des noms 
qui font rêver les fous du 
volant qui sommeillent en 
chacun de nous. Eh bien, 
en cette période propice 
aux cadeaux et aux vœux 
de toutes sortes, vous 
allez pouvoir réaliser ce 
rêve. Alors fermez les 
yeux, comptez jusqu'à 
trois et on y va. 1, 2, 3... 


Le volant gainé de cuir vient se loger 
dans vos paumes rendues calleuses 
par le contact sans cesse renouvelé du 
bâton de joie, la boîte à six vitesses 
vous fait miroiter des sensations à 
plus de 300 km/h et la route qui s'ou- 
vre devant vous, lance un défi que seul 
le chevalier des temps modernes que 
vous êtes pourra relever. 


DANS LE MONDE, 
Y À DES CACTUS 


Accélération, passage de la première, 
deuxième, et le long serpent d'asphal- 
te commence à défiler sous vos roues: 
Un petit coup d'œil dans le rétroviseur 
vous apprend que la voiture de police 
qui vous suit se fait distancer. Nouvel- 
le accélération et apparition sur le 
bord de la route des premiers cactus. 


Dutronc l'avait compris bien avant 
moi, aussi je vous répète son conseil : 
attention aux cactus ! Car, curieuse- 
ment, tout au long de votre périple, ce 
ne sont pas les voitures qui arriveront 
en sens inverse ou les flics qui vous 
colleront des amendes pour excès de 
vitesse qui seront le plus à craindre, 
mais les cactus. En effet, vous vous 
apercevrez vite qu'à la moindre faute 
d'inattention, ces végétaux. qui se tar- 
guent d'avoir un certain piquant, se 
précipiteront sur vous (véridique, les 
cactus viennent carrément sur la rou- 
te) et exploseront votre splendide 
engin. Derrière votre pare-brise étoilé, 
vous reviendra sûrement en mémoire 
ce vieil adage : si tu ne vas pas aux 
cactus... 





UN PROBLEME EPINEUX 


Problème épineux (de cactus) devant 
lequel se trouve votre fidèle serviteur. 
Car si l’on reprend l'histoire à sa raci- 
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ne (chœur des lecteurs : de cactus !), 
Test Drive II se voulait un simulateur 
de conduite sportive, vous mettant au 
volant d'une Ferrari ou d'une Porshe. 
Votre écran présente une vue de l'inté- 
rieur de la voiture avec volant, indica- 
teur de vitesse, indicateur d'accéléra- 
tion (bonjour le réalisme !), levier de 
vitesse et une vue extérieure en simili- 
3 D. Tout en haut, un pixel bleu vous 
indique votre position relative à la dis- 
tance que vous devez parcourir pour 
terminer l'étape, un pixel jaune indi- 
que la position des voitures de police 
qui vous poursuivent. 
La première étape se déroule dans un 
désert (deux étendues jaunes de part 
et d'autre de la route avec des bornes 
tout le long et des. cactus). L’anima- 
tion se réduit au défilement des lignes 
blanches sur la route et au déplace- 
ment d'un point jaune sur le volant 
pour rendre compte de vos braquages. 
Un bilan bof pour la technique. donc. 
Quant à la jouabilité, entre les cactus 
sauteurs, les bornes que l'on peut 
emplafonner à cœur joie, et les sorties 
de route qui permettent de terminer 
en douceur chaque étape, c'est le zéro 
absolu. 
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Après l'Affaire Vera Cruz, 
Meurtres en série et 
Meurtres sur l'Atlantique, 
Cobra Soft nous plonge 
en plein cœur de Venise, 
où un groupe terroriste 
sème la terreur. 


La Fraction Ulrika (c'est le nom qu'ils 
se donnent) a lancé un ultimatum au 
gouvernement italien : ou bien la réu- 
nion des chefs d'Etat qui doit se tenir 
la semaine prochaine dans la ville est 
annulée, ou bien Venise sautera com- 
me un bouchon de champagne ! Les 
autorités pensent quil s'agit d'un 
simple canular et la population est 
partagée entre la peur et l'incrédulité. 
Etant curieux de nature, je vais donc 
arpenter la cité des Doges jusqu à ce 
que toute la lumière soit faite sur cette 
étrange affaire. 


LACSAP 
MENE L'ENQUETE 


IH ny a pas une minute à perdre. 
L'ultimatum stipule qu'une bombe. 
assez puissante pour réduire la ville 
en cendres, explosera à midi si les exi- 
gences des terroristes ne sont pas satis- 
faites. Il ne me reste donc que cinq 
heures pour explorer, dans leurs 
moindres recoins, les huit grands 
quartiers de la ville. Apparemment, la 
Fraction Ulrika n'est pas une illusion 
puisque, après une heure de recher- 
ches. à quelques mètres à peine du 
Palazzo delle Prigioni, je découvre un 
cadavre criblé de balles, qui patauge 
dans l'eau d'un puits depuis environ 
douze heures. Je ne vous en dirai pas 
plus. sinon que tout le monde est sus- 
ceptible de vous mentir et que la situa- 
tion évolue de minute en minute. Ne 
négligez donc aucun détail ! 


SOFTS DU MOIS 


RES A VENISE 


c _ | 
HIT TUIERES n1 1h - 


CrTR ets 


NOUVEAUTES 
CROUSTILLANTES 


Vous pouvez prendre des clichés de 
tous les habitants que vous interrogez. 
Grâce à ces clichés, il vous est possible 
d'aller directement questionner un 
suspect que vous avez pris en photo. 
ou de prendre l'apparence de n'impor- 
te quelle personne figurant sur votre 
album. ce qui est bien utile pour faire 
parler les menteurs... Une impression- 
nante série d'indices sont à votre dis- 
position (24 documents et 9 objets). 
qui ont tous des liens plus ou moins 
étroits avec les témoignages que vous 
recueillerez. et qui vous permettront 
de découvrir des pistes. 

Dans Meurtres à Venise. tout a été 
conçu pour vous simplifier la vie. ou 
vous la compliquer si vous oubliez 
une seule des options que propose le 
jeu. Soyez donc vigilants, car un seul 
faux pas peut causer la disparition de 
Venise et de son célèbre pont des Sou- 
pirs. 

Ceux qui ont aimé les premiers du 
genre ne seront pas déçus. quant aux 
détectives amateurs. ils peuvent com- 
mencer leur apprentissage avec le 
petit dernier de la série des “Meurtres” 
de Cobra Soft, il est tout simplement 
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parfait. Je vous demanderais mainte- 
nant de m'excuser. car je pense que 
mademoiselle Servetti a encore des 
choses très intéressantes à me dire 


MEURTRES A VENISE 
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J'étais tranquillement en 
train de me prélasser 
dans la ouate tiède d'un 
bon fauteuil lorsque la 
sonnerie du téléphone 
retentit. le Président 
avait encore besoin de 
mes services. 


Mon interlocuteur m'exposa la situa- 
tion d'une voix assez fébrile : des 
voyoux semaient la terreur et la déso- 
lation un peu partout dans le pays. 
Moi seul étant capable de leur tenir 
tête, 1] me proposa une alternative 
assez simple : ou bien je boutais les 
indésirables hors de notre beau pays, 
ou bien je me retrouvais exilé dans un 
endroit lointain où personne 
n'entendrait plus jamais parler de 
moi... la perspective de quitter ma ter- 
re natale me glaça les os. J'acceptai 
donc la première offre sans hésitation. 


LUTTER D'ACCORD, 
MAIS AVEC QUOI ? 


Le gouvernement a mis à ma disposi- 
tion le dernier bijou technologique 
créé par nos savants : un véhicule 
transformable qui est encore classé 
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top secret. Cette petite merveille peut 
se transformer en moto ou en jet-car. 
N'étant pas un spécialiste des moto- 
cyclettes, je décide d'utiliser la voiture 
en premier. 


CA ALORS, UNE VOITURE 
A DEUX ROUES ! 


Ben oui, je me suis fait des illusions : 
cette fameuse voiture, il va falloir que 
Je la mérite ! Au commencement du 
Jeu, je suis en effet placé d'office au 
guidon de la moto. C'est seulement en 
récoltant les quatre bonus du premier 
niveau que je pourrai gagner le droit 
de piloter un engin à quatre roues ! 
Mais ne soyons pas défaitiste et 
voyons un peu ce que la bécane a 
dans le ventre. 

Elle n'est pas trop mal cette moto, du 
moins assez simple d'emploi pour un 
pilote inexpérimenté comme je le suis : 





111 





"4 







elle ne comporte que deux vitesses, 
une lente et une rapide, auxquelles 
vous pouvez accéder au moyen des 
touches O et K ou des positions haut 
et bas du joystick. L'embrayage est 
automatique et ne posera donc aucun 
problème aux débutants : vous pour- 
rez infliger tous les outrages à votre 
moteur sans risquer la traditionnelle 
surchauffe du moteur ou la panne 
d'essence. 


ET LE SCENARIO ? 


Il est lui aussi relativement simple : 
détruire l'ennemi sous toutes ses for- 
mes, quoi qu'il puisse en coûter. Au 
début de chaque niveau, un message 
du Président s'affiche à l'écran, vous 
indiquant la nature de la mission que 
vous devez remplir. Votre premier but 
sera de détruire les sous-marins enne- 
mis. En haut, au centre de l'écran, une 
flèche vous signale les virages impor- 
tants et les fourches qui se dessinent 
sur la route. En plus de la moto et de 
la voiture, vous pourrez disposer d'un 
avion après avoir cumulé les bonus. 
Les graphismes (mode 1), l'animation 
et les engins utilisables contribuent à 
faire d'Action Fighter un petit soft 
d'arcade très sympathique. 

Lacsap 
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sorcier DRAX. Vous serez 

Marianne, la Barbare et irez 
sorcier et ses creatures pr 
dans son fief, le donjon de Drax … 
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doit rassembler toutes 
ses réflexes pour poursuivre les 
kidnappeurs de sa petite amie à 
travers le temps. Battez-vous contre 
des hommes néolithiques, des 
chevaliers médiévaux et contre les 
morts-vivants des tombes de 
L'Egypte Ancienne. Votre quête 
vous transportera au-delà du 
présent vers une époque que 
vous n'oublierez jamais … 


en 
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Les jeux dans lesquels un 
personnage n'évolue que 
dans l'eau sont bien rares 
sur CPC, et pour cause : 
que voulez-vous faire 
dans la flotte sinon 
risquer de vous noyer ? 


HISTOIRE DE TUBES 


Biff et Jet sont deux risque-tout dont 
la principale distraction est de des- 
cendre les rivières en s'asseyant dans 
un tube (un tube nest rien d'autre 
qu'une grosse bouée). Vous pouvez 
jouer seul ou à deux, mais vous ne 
pourrez jamais utiliser qu'un seul 
joystick. Pour ceux d'entre vous qui 
nen possèdent pas. je leur conseille 
vivement d'en acheter un, d'abord 
parce que ça peut être utile. et ensuite 
car les touches préprogrammées de ce 
jeu sont un véritable défi à l'anatomie 
humaine : ZXASQ' et NMJKO' sur 
un Azerty !| 


THE AIM OF THE GAME 
Vous voilà plongé dans la rivière. Vo- 
tre but ? Aller le plus loin possible 
sans endommager votre tube sur Îles 
écueils et les branches d'arbre qui flot- 
tent à la surface. Cela ne présente pas 
trop de difficulté, car ces obstacles ter- 
rifiants de prime abord. sont stati- 
ques (vous avez bien lu)! Les graphis- 
mes sont passables, quoique trop 
encombrés (mode 2, 4 couleurs). 


CA BAIGNE 

Pas mal. merci ! Je viens d'entamer la 
descente de la rivière. Juste après la 
ligne de départ. je ramasse deux boites 
de conserve qui flottent à la surface. 
Elles me serviront de projectiles con- 
tre les monstres qui m'attendent sur la 
rive. Je me laisse tranquillement por- 
ter par le courant, quand j'aperçois 
une branche en travers de ma route ! 
Quelques mouvements des bras suffi- 
sent à dévier ma trajectoire. Jusqu'à 
maintenant, je contrôle parfaitement 
la situation. 


J'AI PARLE TROP VITE 


Voilà les fameux monstres dont je 
viens de vous parler : des créatures 
rampantes et des pingouins kamika- 
zes me lancent des flèches pour crever 
mon tube, ou se jettent sur moi pour 


m'envoyer par le fond ! Ma dextérité 
me permet de leur échapper assez 
facilement. Je n'ai, par contre. aucune 
chance contre les monstres des maré- 
cages : ce sont d'énormes crocodiles 
qui foncent sur moi dans l'intention 
évidente de me dévorer. 

IS nagent bien plus vite que moi et 
peuvent passer sous les îles ! Est-ce 
une aberration dans le scénario ou un 
simple bug ? Quoi qu'il en soit. je ne 
peux jamais leur échapper et je me 
fais croquer à tous les coups ! 


TOOBIN' OR NOT 
TOOBIN' ? 


That is the question Rien ne plaide 
en faveur de Toobin excepté l'anima- 
tion des personnages et la musique. 
Les plus jeunes d'entre vous n'y trou- 
veront aucun intérêt et les plus grands 
le jetteront probablement à la poubel- 
le. N'achetez pas ce soft. ne le deman- 
dez pas au Père Noël et ne le volez 
pas. il n'en vaut vraiment pas la peine. 


Lacsap qui ne mettra plus 
les pieds dans l'eau 
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TOOBIN' de TENGEN 
Distribué par UBT SOFT 
K7:997F 

Disk : 149 F 
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Visitez les coulisses 
de votre Amstrad CPC ! 


Fascinant ! Votre guide WEKA en main, vous 
plongez au cœur de votre Amstrad : structure 
interne, unité centrale, périphériques, cartes 
mères et moniteur. Pas un détail ne vous 
échappe ! Au fil des deux tomes de cette "Bible" 
du CPC, vous apprenez à maîtriser le CP/M et 
le CP/M+, et vous réussissez votre entrée dans 
l'univers AMSDOS ! 


Passez maître dans l'art 


de la programmation ! 

Passionnant ! Accompagné par cette encyclo- 
pédie unique, vous concevez rapidement vos 
propres applications en BASIC, Assembleur, 
LOGO, Turbo Pascal. Guidé par ce véritable 
"expert ès-AMSTRAD", vous exploitez les fabu- 
leuses applications de Multiplan et DBase ! 


Devenez expert en jeux 


et graphisme ! 

Géant ! Référence absolue en matière 
d'Amstrad CPC, ce guide précieux vous livre 
tous les programmes, les applications et les uti- 
litaires qui vous permettent de concevoir et de 
réaliser des graphismes haute résolution tou- 
jours plus délirants, et des jeux évolués toujours 
plus captivants ! 


Structure interne des CPC 464, 664 et 6128 + 
Circuit interface PIO 8255 A + Le processeur 
son AY3-8912 +: AMSDOS : Le Firmware + 
CP/M 2.2 et CP/M PLUS + Drives, moniteurs, 
imprimantes. + Souris pour le CPC - Bit et oc- 
tet «- Assembleur + Les modes d'adressage + 
Assembleur opérationnel en Basic + Cours de 
LOGO :+ Turbo Pascal + Graphiques avec le 
CPC + Graphiques animés * Commande du 
synthétiseur de sons + Programmation de jeux - 
Mathématiques + DBase Il - Multiplan + Applica- 
tions domestiques. 

Et des centaines d'autres sujets tout aussi 
passionnants ! 


BON DE COMMANDE 


Q Oui, envoyez-moi avec mon cadeau gratuit, votre ouvrage ‘Comment 
exploiter toutes les ressources et augmenter les performances de votre 
Amstrad CPC 464, 664 et 6128", (réf : 9400) - 2 vol. 21 x 29,7 cm - 1 220 
pages, au prix de 450 F + 30 F de port et emballage, soit 480 F TTC 


Q Envoi par avion : + 110 F. 
Je joins mon règlement bancaire ou postal à l'ordre des Éditions WEKA. 


Cet ouvrage est complété et mis à jour en principe tous les 2 mois 
J'accepte donc de recevoir des compléments/mises à jour au prix de 
240 F TTC. Je peux interrompre ce service sur simple demande en vous 
renvoyant tout complément dans les 15 jours suivant livraison 





Entrez dans le secret des "pros" ! 
Etonnant ! Page après page, nos experts vous 
révèlent tous les "trucs" et les astuces qui vous 
font gagner du temps... et de l'argent ! Et grâce 
aux fiches-contact, vous pouvez à tout moment 
engager le dialogue avec nos auteurs ! Epaulé 
par des spécialistes, vous optimisez votre envi- 
ronnement à 100% ! 


Evoluez à la vitesse de l'actualité ! 


Epatant ! Pour mieux vous permettre de profiter 
avant les autres des dernières nouveautés de 
l'univers Amstrad, WEKA vous propose tous les 
deux mois des compléments/mises à jour d'en- 
viron 150 pages à insérer dans votre guide. 
Avec eux, vous prenez une longueur d'avance 
sur l'innovation ! 





LA GARANTIE WEKA 


"Satisfait ou remboursé" 












Une garantie qui vous permet d'exiger le rembour- 
sement de votre guide WEKA s'il ne vous satisfait 
pas pleinement. Il vous suffit pour cela de retour- 
ner votre ouvrage à WEKA dans un délai de 
15 jours suivant sa réception. Cette garantie s'ap- 
plique également aux envois 
de compléments/mises à jour. 


Éditions WEKA 
82, rue Curial - 75935 Paris cedex 19 
Tél. : (1) 40 37 01 00 


Nom uen PRÉNOM : sue 


Adresse 






Ville : 





Signature : 






Éditions WEKA - SARL au capital de 2 400 000 F - RC Paris B 316 224 617 
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à retourner, avec votre règlement, sous enveloppe non timbrée à : CC 2 
Éditions WEKA, Libre Réponse n°5, 75941 Paris Cedex 19 
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MARAUDEUR 


On vous en a parlé le 
mois passé dans les 
actus. Le voici le voilà, 
c'est Maraudeur, un des 
derniers jeux d'aventure 
dans le pur style des jeux 
d'antan. 


L'histoire se passe dans les contrées 
perdues du ‘royaume d’Yranos que 
nous connaissons tous. Vous incarnez 
le grand et unique Gandhaar, un jeu- 
ne homme qui a été élu pour mettre 
fin au sinistre règne du Maraudeur, 
une créature du diable qui sème la ter- 
reur dans tout le pays. Vous devez à 
tout prix retrouver un miroir, seule et 
unique arme capable d’anéantir ce 
démon (c'est pour vous dire à quel 
point:il doit être pas beau) et restaurer 
la paix sur le royaume d’Yranos. Il 
faudra faire très attention, car le 
Maraudeur n'est pas seul à vouloir 
votre perte. Donc, on fera tout pour 
rester sur nos gardes. 

Me voilà sur une place devant un gar- 
de qui ne veut rien entendre. Je lui 
raconte ma vie, ainsi que les dernières 
histoires drôles à la mode, il ne bouge 
même pas, à croire que je suis dans le 
pays des Tristounets-du-dimanche. Je 
me promène dans les rues qui ont une 
architecture très spéciale (je reste 
rêveur devant tant de beauté) et, sans 
m'en rendre compte, je tombe sur un 
loup complètement déchaîné. 

Les dés sont jetés etcomme dans tous 
les jeux de rôle dignes de ce nom, le 
sort décidera de ma victoire contre 
cette horrible bête. Pour une fois, je 
m'en sors bien, car je l’anéantis en 
purée pour chien. Je vois dans une 
ruelle une bouche d'égout qui m'attire. 
Je ne résiste pas à l’envie de jouer les 
égoutiers et, comble de malheur, sur 
quoi que je tombe ? Un rat enratj'ai. 
Et c’est parti pour une autre phase de 
combat. 








pu POnI 


-QRUE 


Je m'en sors comme un grand et après 
m'être cassé la tête durant des heures 
devant un crâne sans savoir qu’en fai- 
re, je remonte à la surface pour cherc- 
her le Maraudeur. 





LE STYLE TARAUDEUR 


Le style de Maraudeur ne surprend 
absolument pas car il reprend celui 
des jeux d'antan (datant d’un an). On 
y trouve un analyseur de syntaxe qui 
ne se distingue pas des autres, si ce 
n'est qu'il est moins puissant qu'eux. 
Les graphismes sont très sympa 
même si on retrouve toujours les 
mêmes couleurs (les rouges et les 
bleus). Par contre, pour trouver le 
Maraudeur je cherche encore, alors 
que je m'étais rendu invulnérable 
durant les combats (mais si, les vies 
infinies, Ça existe aussi pour les jeux 
d'aventure) ! ! 
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BRISE 


Pour finir, je me pose une petite ques- 
tion. Ayant pu voir le source de ce jeu, 
je le trouve légèrement incompatible 
avec les CPC 464. Alors de deux cho- 
ses l’une : ou vous le trouverez très 
rapidement chez vos marchands de 
softs, ou la socièté Ubi Soft demande- 
ra aux programmeurs de le rendre 
compatible avec toutes le machines - 
ce qui risquerait de retarder la sortie 
de Maraudeur. N'ayant pas la réponse 
à ma question, j'attends pour voir et 
vous n'aurez pas d'autre choix que de 
faire comme moi. 


Poum 
MARAUDEUR de UBI SOFT 
K7 : — 
Disc : 180 F 
miss 90 % 
Graphisme : 
SO on 0e 
imatiOn : 
Difficulté : 80% 
à Ê 70% 
Richesse : 
: 50 % 
SR 50 % 
Ergonomie Ds 
pre 60 % 
Longévité : 
Rhan/LoveW : co 
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Arcade et intelligence entièrement multitâches. 

6 tanks programmables à contrôler ou détruire, des bulles é 
d'énergie à capturer sur une planète carcérale maudite. 

Des mois de fun et d'animations 3D ray tracing ! F 

Pour 1 ou 2 joueurs, Dark Century est "le jeu du siècle” «f 
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Salut les p'tits sous ! Pour 
les fêtes de cette fin 
d'année, où la neige 
recouvrait tout de son 
blanc imperméable (ou 
manteau si vous préférez), 
j'espère que vous aviez 
déposé vos petits souliers 
devant les moniteurs de 
vos CPC. Au fait, savez- 
vous combien de petits 
budgets peut contenir 
une charentaise taille 43 ? 





FAIT PAS L'ŒUF 


J'aurais dû me méfier lorsque le chef 
m'a proposé de partir en croisière vers 
les îles lointaines, histoire de fuir no- 
tre triste climat hivernal. Dans ce gen- 
re de plan, il y a toujours anguille sous 
roche, et si je ne veux pas servir de 
repas à ces dernières, je ferais bien de 
me dépêcher de rejoindre l'île qui se 
dresse devant moi. Quelques vigou- 
reuses brassées, et mon imperméable 
pneumatique et moi arrivons à bon 
port. Port qui. en l'occurrence, est tout 
aussi désertique que le crâne de l'œuf 
à deux pattes que j'incarne dans cette 
mission. 













D'abord, quitter cette île, ensuite se 
remplir les poches de pièces d'or qui 
traînent un peu partout. Bon, en route, 
je quitte la plage pour m'enfoncer vers 
la jungle, ce promontoire est trop haut 
pour le franchir d'un bond. Je pousse 
ce tonneau vide. je grimpe dessus. et 
voilà un premier obstacle passé. 

Le reste, c'est du classique, des petits 
écrans en mode 1 décrivent des paysa- 
ges tropicaux, des objets attendent 
d'être ramassés, et dans les coquilla- 
ges, à défaut d'entendre la mer, vous 
aurez droit à une petite musique de 
David Whittaker. 

TREASURE ISLAND DIZZY 

de CODE MASTERS 





WIZARD, WIZARD... 


Vous avez dit wizard, chef ? Comme 
c'est bizarre, cela me fait penser à ma 
toute dernière mission. Un méchant 
magicien, un sorcier, quoi, avait enle- 
vé la première princesse qui lui était 
tombée sous la main. En voyant le 
tour de poitrine de ladite prmcesse, 
mon sang nen fit quun, et je 
m'élançai aussitôt à la recherche des 
dix yeux magiques qui me permet- 
traient de terminer le premier niveau. 
Je commençai ma quête sous un ciel 
d'un beau bleu euh. ciel. dans une 
campagne  verdoyante  clairsemée 
d'arbres et de plates-formes. sur les- 


ERO 22 V'LA 
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quels se trouvaient divers bonus et les 
yeux magiques qui me lançaient des 
clins d'eux-mêmes. La mise en place 
d'un scrolling différentiel pour l'avant 
et l'arrière-plan du décor était un réel 
enchantement. Par contre, les démons 
volants et les têtes de dragons flottan- 
tes étaient une malédiction, que je 
combattis à grands coups d'éclairs 
magiques ou de bombes récoltées. 
L'aspect dessin animé de la réalisa- 
tion semblait être un appel aux plus 
jeunes de nos budgetivores, bien que 
Je parierais mon dernier imper que les 
personnes ayant atteint l'âge dit de 
raison se laisseront facilement tenter. 
WIZARD WILLY 

Série Cartoon Time de CODE MAS- 
TERS 





EN VERT ET CONTRE 
TOUS 


On dit toujours qu'il ne faut pas bâtir 
de château en Espagne, en tout cas il 
ne fait pas bon en construire en Tran- 
sylvanie. À moins que vous n'aimiez 
particulièrement les suaires froides 
(elle est bonne) et les os à moi ! Imagi- 
nez que le chef n'a rien trouvé de 
mieux que de nous faire un remake à 
petit budget du retour du fils de Fran- 
kenstein. Avec, dans le rôle du fils. 
votre serviteur. 

En digne rejeton, je dois parcourir le 
château hanté et ses environs à la re- 
cherche des morceaux du monstre 
paternel. L'ambiance qui règne dans 
le décor 3D me file une peur bleue et 
nuit à mon teint qui, si j'en crois mon 
CPC, vire au vert, on dirait Hulk 
junior. Tout en évitant les fantômes, 
squelettes et goules. je ramasse les clés 
qui me permettent d'ouvrir certaines 


à 
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c'est l'heure idéale pour uñ Beach Volley 
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portes fermées. La proximité de ces 
monstres fait battre la chamade à 
mon petit cœur, jusqu'à le réduire en 
morceaux si je ne trouve pas au plus 
vite un lieu plus tranquille. Poursuivi 
par deux squelettes n'ayant même 
plus la peau sur les os, je me précipite 
vers une porte grande ouverte. Je tom- 
be dans une pièce d'un noir d'encre. 
C'en est trop pour mon pauvre cœur... 
Aaargh ! je meurs. 
FRANKENSTEIN JR. 

Série Cartoon Time de CODE MAS- 
TERS 





REPOS ! 


Vous savez, le chef a une drôle de con- 
ception du repos dü guerrier : le repos 
pour le chef et le guerrier pour Budget. 
Et voilà que je me retrouve en pleine 
guerre des étoiles à faire feu de tout 
bois contre les vagues d'Aliens qui se 
sont dit qu'ils allaient fêter la nouvelle 
année par une petite invasion de cette 
bonne vieille planète Terre. 

Je propulse mon vaisseau à travers les 
cavernes souterraines, découvertes au 
moyen d'un scrolling aussi hésitant 
que la main du chef lorsqu'il signe les 
chèques de fin de mois. Entre deux 
bâillements, permis par le peu de 
vélocité de mon vaisseau, j'abats une 
première série d'Aliens, ce qui me 
donne droit à un bonus d'armement 
supplémentaire. Les quatre couleurs 
qui se battent en duel sur l'écran ren- 


dent le mien bien peu palpitant. Le 
manque d'originalité du sujet, la 
médiocre réalisation font d'ailleurs 
que le combat cesse faute de combat- 
tant. 

Je m'esquive en douceur pour profiter 
d'un repos du guerrier, à ma façon cet- 
te fois-ci. 

TRANSMUTER 

de CODE MASTERS 


PENALTY 


Cinq. Quatre. Trois. Deux. Un. 
Driüing ! Je l'aurais parié ! Il suffit que 
je sois installé cinq secondes les pieds 
sur le bureau, un verre. d'eau à la 
main, pour que ce damné téléphone 
se mette à sonner, pire qu'un serpent. 
Le chef voulait que j'enquête sur une 
affaire peu catholique se déroulant 
dans le milieu footballistique anglais. 
Il est vrai qu'il se passait des choses 
étranges sur cette pelouse. 

Premièrement, depuis le début du 
match, tous les joueurs sans exception 
s'emparaient du ballon à la main et 
s'obstinaient à se le passer en arrière. 
Le ballon était tellement abîmé qu'il 
avait pris une forme ovale rendant ses 
rebonds imprévisibles. Les joueurs se 
précipitaient les uns sur les autres 
sans vergogne et se plaquaient à qui 
mieux mieux, sans que l'arbitre inter- 
vienne ! D'ailleurs, les arbitres se com- 








portaient de manière étrange eux aus- 
si. Imaginez qu'après avoir parcouru 
le terrain, un joueur était allé déposer 
à la main le ballon derrière les cages 
adverses. L'arbitre siffle un penalty, je 
me dis que ce nest pas trop tôt. Eh 
bien, tenez-vous bien, non seulement 
c'est le joueur en faute qui tire le 
penalty, mais alors qu'il a tiré bien au- 
dessus de la barre transversale, on 
accorde à son équipe six points ! Trop 
c'est trop, je me précipite sur le terrain 
lorsque je tombe sur une jaquette por- 





tant la mention “Rugby Simulator”. Et 
si c'était ça ? 

RUGBY SIMULATOR 

de CODE MASTERS 





MORT VIVANT 


Faire le mort. Jamais cette expression 
n'aura eu autant de sens 
qu'aujourd'hui. À bord d'un transpor- 
teur en direction de Necris Dome, le 
satellite qui sert de cimetière à la Ter- 
re, je me suis dissimulé dans un cer- 
cueil. En cette année 2031 où la Terre 
a procédé à un désarmement total, 
certaines rumeurs font état des inten- 
tions belliqueuses des Archmes- 
droïds, les robots gérant Necris Dome. 
Ils dirigent les Mandroïds, robots de 
catégorie inférieure, qui n'ont que très 
peu d'initiative. Ma mission est d'écar- 
ter toute menace pesant sur la Terre, 
même si cela doit impliquer la des- 
truction du satellite. Pour cela, il me 
faudra tenter d'accéder à la salle de 
reprogrammation des Mandroïds, 
afin de pouvoir en faire des alliés. 

Je ne pus réprimer un frisson lorsque, 
soulevant le couvercle de mon cer- 
cueil, je découvris la gigantestque 
morgue que constituait Necris Dome. 
Pour une fois, les moyens mis à ma 
disposition ne sont pas constitués 
d'un bâton de joie et du bouton tir 
associé, mais je dispose bel et bien 
d'un analyseur syntaxique et de pré- 
sentation de pages écrans pour la 
description des lieux traversés. Bien 
qu'un peu frustre, l'analyseur se com- 
porte plutôt bien, les écrans sont 
agréables et la partie s'annonce ardue. 
Une véritable aventure pour Budget ! 
NECRIS DOME 

de CODE MASTERS 
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1 OPERATION WOLF 
2 BARBARIAN || 

3 ROBOCOP 

4 GRYZOR 





( F TTC* Pour jouer de la musique sans 
faire de fausse note AMSTRAD 
FIDELITY vient de créer le 


CKX 100. Sans pratique musicale et sans te prendre la tête, tu peux 
t'éclater sur le dernier hit ou créer ta propre musique grâce aux sons 
et aux ryihines du CKX 100. Avec le mode Play-Right qui utilise les 
dernières techniques de l'ordinateur tu seras toujours dans le ton, 


b DRAGON NINJA 

6 CRAZY CARS || 

7 SKATEBALL 

8 TARGET RENEGADE 
9 AFTERBURNER 


RSR 


automatiquement. C'est un moyen d'initiation idéal pour apprendre les 
bases de l'harmonie, sans te décourager. Et plus tu progresseras, plus 
tu découvriras la multitude de possibilités du CKX 100. 28 styles 
d'accompagnement différents : Rock, House, Rap, Funk, Disco, Blues, 
etc. 10 sonorités allant du piano électrique à la guitare hyper saturée 
en passant par le clavecin, l'orgue ou les cuivres. Sans parler du sustain 
et du vibrato qui apporte une vraie chaleur à ta musique. Une merveille 








2 SHUFFLEPUCK CAFE 
3 LES JUSTICIERS 
4 PUFFYS SAGA 


1 DOUBLE DRAGON 
5 BUMPY 








11 DOUBLE DRAGON 
12 RENEGADE Ill 
13 INDIANA JONES 


10 BARBARIAN 
14 R-TYPE 


15 RENEGADE 


4 WINDSURF WILLY 
5 BUMPY 


1 BARBARIAN Il 
2 WESTPHASER 
3 DOUBLE DRAGON 





PLAY-RIGHT: SALUT L'ARTISTE! 







NE 


Je üesire recevoir une documentation sur le 
CKX 100 AMSTRAD. 














Nom: 
53 ÿ : Prénom: - 
: | Rue Adresse : 
qui donne le plus beau cadeau qu'attendait ton imagination : la 
liberté. Ne jamais faire d'erreur de tempo grâce au mode synchro start. : L 
7 n | FA 
Jouer des accords avec un seul doigt de la main gauche tout en Code Postal |_| | | | |Ville : 





exécutant un solo avec la main droite. C'est ça le cadeau que t'offre 
aussi le clavier CKX 100. N'attends plus. Avec le CKX 100, tu peux jouer 
avec d’autres musiciens et connaître enfin le vrai plaisir de faire partie 
d'un « groupe ». “Prix public généralement constaté. 
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Renvoie ce bon à AMSTRAD FRANCE 
72-78, Grande Rue B.P. 73 - 92310 SEVRES 
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LES DEUX DOIGTS DA 


HEROS DU MOIS : 

JOE SATRIANI 

A l'occasion de la sortie 
du nouveau Satriani, 
guitariste idole de notre 
Sined décapiteur, j'ai 
profité de sa présence à 
Paris pour lui poser 
quelques indiscrètes 
questions. 





Joe Satriani 


A. Cent Pour Cent : Surprise, tu chan- 
tes sur ton nouvel album ? 

Joe Satriani : Oui. Mais en fait, je 
chante depuis une quinzaine d'an- 
nées, en studio, ou même sur scène. 
Pour cet album. les vocaux se sont 
imposés, de par le thème et le type de 
chansons que je voulais y inclure. 

A. C.P.C. : Tous nos lecteurs sont à 
l’affut. Aimes-iu les jeux vidéo ? 

JS. : Pas tous. J'adore surtout les softs 
de course de motos. Mais mon préféré 
est... Mince, j'ai oublié le nom !Il faut 
y remplir des parties d'un écran rec- 
tangulaire.. Peut-être Xeno ? En tout 
vas. Jaime beaucoup les jeux sur 
Amstrad. (NDR : en fait. Joe semble 
parler de Styx. Dommage pour Sined. 
car Xeno est un de ses jeux préférés). 
A. C.P.C. : Surfin' with the Alien avait 
le Surfer d'Argent en couverture. 
Aimes-tu les comics ? 

JS. : Je n'en ai Jamais lu enfant. En 
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fait, j'avais ce titre cn tête. et un gars de 
la maison de disques m'a dit que ce 
serait vraiment drôle de mettre ce 
héros en couverture. On à contacté 
Marvel pour l'autorisation... Et depuis. 
je me suis mis aux comics, ah, ah... 
A. C.P.C. : Quand vas-tu venir jouer en 
France ? 

JS. : Je démarre ma tournée en jan- 
vier par les Etats-Unis et l'Australie. 
Mais j'espère jouer ici au printemps. 
alors à très bientôt. les amstradiens... 


Salut Joe, et merci. Alors là. je sais que 
vous vous posez des questions : Que 
vaut Flying in a Blue dream (Musi- 
disc) ? C'est sûr, certains de ses fans 
seront déroutés, mais pour ma part, 
c'est mon album préféré du guitariste. 
Il est, en effet. d'une incroyable varié- 
té. Satriani y abordant le blues, le 
rock. la pop, et même un funk juteux 
qui rappelle Prince (Strange). Sans 
oublier les instrumentaux qui ont fait 
son succès, comme ce Back to Shalla 
Ball en hommage à la meuf du Surter 
d'Argent. Et avec ses dix-huit mor- 
ceaux, vous ne serez pas volés. 


LES DISQUES 
DE LA RENTREE 


Pour commencer, un nouveau plus 
que prometteur. Lenny Kravitz. qui 
déboule en force avec un magnifique 
premier album (Let Love Rule. Vir- 
gin). Un croisement de pop anglaise 
(mélodies façon Beatles ou Procol 
Harum) et de soul du meilleur cru. Fy 
reviendrai... 
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Fans de Frank Zappa. sachez que son 
dernier album. Broadway the Hard- 
way (Musidisc), est un live bourré 
d'humour et de satires politiques. 
Heureusement, il n'y a pas que les 
mots (un bon moyen de bosser l'an- 
glais). Une musique qui n'a rien per- 
du de sa rigueur et de sa bonne 
humeur. Et toujours la guitare magi- 
que... En parlant de guitares, le nouvel 
album de Steve Jones, Fire and Gazo- 
line, en est truffé. Ça ramone, ça 
dépiaute, et ça arrache. En prime. les 
Cult, Aerosmith et Motley Cre sont 
venus filer un coup de main à l'ancien 
guitariste des Sex Pistols à la voix 
méchamment rauque (disponible en 
import MCA). Toujours dans le des- 
troy, écoutez les Doughboys (What 
Ever, chez Closer), des canadiens 
punk-mélodiques. Si le monde était 
gouverné par les héros de Double 
Dragon. leurs chansons seraient sur 
toutes les lèvres. 

Encore un bon disque, Blood and 
Thunder, des belges Neon Judgement 
(Pias/New Rose). Si les Neon ont fla- 
shé sur les grands clichés américains 
(ambiances  Paris-Texas, pochettes 
ciné ). leur ton reste européen, 


mélangeant machines et instruments 
traditionnels. Ecoutez en priorité le 
tube prise de tête Facing Pictures. le 
rap psyché 1313, et l'hommage pervers 
à Gainsbourg, le Suicide du beau Ser- 
ge. 





Tous les mois, je me dis je vais leur 
parler de Vox Populi, et chaque fois je 
manque de place. Du coup. je réécou- 
te leur album (Aither, Visa) régulière- 
ment. Je me soupçonne de le faire 
exprès. Car ce disque est sublime. Je ne 
sais d'où sort cet étrange groupe, mais 
si vous aimez les belles choses, 
achetez-le. Et découvrez cette musi- 








que hors norme, d'inspiration mondia- 
le (Orient, Inde, Afrique, classique), 
toute en douceur, et qui sait aménager 
les silences et privilégier l'émotion. 
N'oubliez pas non plus le Mystère des 
voix bulgares (Phonogram), d'ailleurs 
présentes sur le dernier album de Kate 
Bush, ainsi que dans les rééditions 
compact du groupe allemand Can 
(Wotre Music). 


Continuons dans les bizarreries. 
L'année dernière, je vous avais parlé 
des incontournables disques des sé- 
ries américaines (Tubes cathodiques). 
Eh bien, le troisième Tube cathodique 
est sorti, toujours chez New Rose, avec 
notamment les musiques originales 
de Ma sorcière bien aimée, Agence 
tout risque, Au-delà du réel, et Desti- 
nation danger. Miam ! 

Un peu dans le même genre, sort un 
disque regroupant cinquante-cinq pu- 
blicités américaines. Une véritable 
page d'histoire, et une mine d'or pour 
les sociologues. Elles datent surtout 
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des années 50 et 60, et sont toujours 
drôles. Un disque qui met de bonne 
humeur (The Commercials, New 
Rose). 


CINEMA : 
ILS SE PREPARENT ! 


Terry Gilliam a laissé tomber les 
Watchmen, adaptation de la BD du 
même nom (traduite en France par 
Zenda). Qui va reprendre le projet ? 
Il y aurait Christopher Lee dans la sui- 
te des Gremlins. 

Tous ceux qui ont vu l'horreur pure (et 
terriblement drôle), j'ai nommé Rea- 
nimator, doivent se réjouir de l'arrivée 
du second du nom. 

Et que deviennent Mandrake (magi- 
cien héros de BD incarné par David 
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Bowie), et le long métrage Chapeau 
melon et bottes de cuir avec Mel Gib- 
son ? 

Adaptations de BD en cours : Elektra 
Assassin (deux albums chez Delcourt, 
sublimes), V for Vendetta, Judge Dredd 
(avec Arnold Schwarzenegger), The 
Lone Ranger (par John Landis), et 
Plastic Man par Joe Dante. 

Après le Déclic (nul), Manara prépare 
l'adaptation de son second best-seller 
le Parfum de l'Invisible. 

Iggy Pop + John Waters = Cry Baby. 
Renegades n'a rien à voir avec le soft 
(dommage), mais est signé Jack Shol- 
der (le sublime Hidden). 

Après les megamix du top 50, retour 
des films megamix : The Night of the 
Living Duck est un montage de des- 
sins animés de la Warner. Des an- 
ciens et des jeunots, avec la participa- 
tion (à quel prix ?) de Bugs Bunny et 
Daffy Duck ! 

Frank Margerin aurait réalisé les 
décors du prochain film de Didier 
Grousset. 

Les amateurs de fantastique devraient 
savoir que David Cronenberg, réalisa- 
teur fou de la Mouche, joue dans le 
prochain Clive Barker. Mais que les 
rockers sachent qu'y sont aussi an- 
noncés la diablesse glitter Suzy Qua- 
tro et le dandy homo Marc Almond. 
Le nouveau film d'Anthony Perkins 





Le dindon de la farce (Lucky Stiff) 


(acteur culte du Psychose d'Hitch- 
cock) ne se prépare pas, il est sorti, et 
s'appelle Lucky Stiff, une histoire de 
gros et de cannibales. 


GROUPE DU MOIS : 
RED HOT 
CHILLY PEPPERS 


Malgré la mort de leur guitariste 
l'année dernière, les Red Hot ont sur- 
monté leurs problèmes. et offrent à sa 
mémoire le plus bel hommage qui soit : 
un nouvel album brülant. Mother's 





Red Hot Chilly Peppers 


Milk (Emi) a ainsi toutes les chances 
de rendre fous à la fois rappers et har- 
deux. Les guitares décollent les en- 
ceintes, et le rythme enflamme les 
mollets. De la dance-music surpuis- 
sante, bande-son idéale pour jeu de 
baston sur CPC. En prime, les Pep- 
pers reprennent Higher Ground de 
Stevie Wonder dans un déluge métal- 
lique. Puissant ! 


INVITES DU MOIS : 
JOE SATRIANI et 
SOIZOC 


LEURS PLAY-LISTS 
JOE SATRIANI 


1 - ROLLING STONES : Exile on 
Main Street 

2 - JIMI HENDRKX : Electric 
Ladyland 

3 - PRINCE : Sign o' the Times 
4 - SUGARCUBES : Life's too 
Good 

5 - AEROSMITH : Dernier album 


SOIZOC 


1 - SPIKE JONES : Cocktail fot 
Two 

2 - ELLA FITZGERALD : Pour 
l'amour d’Ella 

3 - ROLLING STONES 
années Stones 

4 - DANIEL LANOIS : Jolie Loui- 


se 
5 - THE SMITHS : The Queen Is 
Dead 
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IMAGES 


Par la barbe du prophète, 
voilà une année (que dis- 
je, une décennie) qui 
commence sur les 
chapeaux de roue. En 
effet, si vous avez suivi 
nos conseils, vous vous 
serez jetés sur les deux 
premiers tomes de la BD 
Aquablue, et vous 
attendez langue pendante 
la suite, le n°3, et vite ! 
Trève de suspens, vous 
pourrez la retrouver tous 
les mois, ici-même. 
Laissez-moi donc vous 
présenter les deux papas 
d'Aquablue, d'autant que 
le scénariste Cailleteau, 
est un passionné de jeux 
micro. 





CAILLETEAU - VATINE : 
L'INTERVIEW 


Patrick Giordano : Alors comme ça, on 
baigne dans les jeux micro ! 

Olivier Vatine : C'est surtout Thierry 
qui y passe ses nuits. N'ayant pas de 
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VATIN 


micro, je joue chez lui, mais j'aime 
surtout les softs bien crétins, de dé- 
pouilles, ou de courses de voitures... 
Thierry Cailleteau : Tout le contraire 
de moi, car les shoot em'up et co, c'est 
pas trop mon truc. Je préfère de loin 
les softs qui m'apportent des choses, 
qui font marcher mon imaginaire, 
comme Pirates de Microprose, ou les 
jeux de science-fiction, qui m'inspi- 
rent parfois pour Aquablue. 

P.G : Comment y es-tu venu ? 

T.C. : J'ai commencé à m'intéresser 
au jeu sous toutes ses formes : Don- 
jons et Dragons, les wargames.. Jus- 
qu'à me mettre à l'informatique. Du 
coup, je me suis retrouvé avec une 
rubrique de jeux dans le magazine 
Circus, qui s'est arrêté il y a peu. J'ai 
aussi écrit une BD interactive, Tur- 
logh le rôdeur, qui a été adapté sur 
CPC: 

P.G. : Revenons à la BD, comment vous 
êtes-vous rencontrés ? 

OV. : On était au lycée ensemble, à 
Rouen. Il y avait aussi Frank Le Gall 
dans la bande, qui fait Théodore 
Poussin chez Dupuis. En 79, après 
avoir été viré des Beaux-Arts, j'ai com- 
mencé à bosser dans une boîte de 
vidéo dans laquelle je faisais du des- 
sin industriel. Comme je m'ennuyais, 
jai pistonné Cailleteau qui my a 
rejoint. On a ensuite fait de la pub à 
Rouen. avant d'attaquer la BD à Pilo- 
te avec notre première BD commune, 
Fred et Bob. 

P.G. : Je crois que vous dessiniez tous 
les deux à l’époque... 


T.C. : Oui, j'ai fait les décors des deux 
premiers Fred et Bob (NDR : Galères 
balnéaires et l'Enfer de la drague, tous 
deux disponibles chez Delcourt, et le 
premier en poche chez J'ai Lu). Mais 
dans le genre Vatine, j'étais loin d'être 
aussi original. Et je préfère raconter 
des histoires avant tout. Je fais aussi 
les couleurs d'Aquablue. 

OV. : (s'adressant à son scénariste) 
Tu faisais, mon pote ! 

T.C. : Quoi ! (NDR : petite baston 
sanglante entre les acolytes me per- 
mettant d'aller me taper une petite 
partie de Shufflepuck Café). 

P.G. : Ça y est, vous êtes calmés ? Reve- 
nons à Aquablue. Combien d’albums 
sont prévus ? 
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OX. : Le cycle va se terminer au qua- 
trième épisode. On verra ensuite si on 
continue. On axera peut-être sur les 
personnages secondaires, comme 
Carlo. l'Italien livreur de pizzas. 

P.G. : Quelles sont vos influences ? 
OV. : On a flashé sur Besson. bien 
sûr, mais on est aussi fan des films de 
Cameron, (Aliens, Terminator. The 
Abyss), de la BD américaine (Frazet- 
ta, Caniff ou Frank Miller), ou du 
romancier américain William Gib- 
son. 

P.G. : Thierry, pendant que Vatine des- 
sine comme un fou pour satisfaire nos 
lecteurs, à quoi occupes-tu ton temps ? 
T.C. : J'écris une histoire pour Cyrus 
Tota (NDR : sublimissime créateur de 
Photonik), ainsi qu'un album pour 
Terpant. J'ai trouvé ma voie dans le 
scénario. 

P.G. : Merci, messieurs, et je rappelle à 
tous nos lecteurs que les deux premiers 
tomes d’Aquablue sont toujours dispo- 
nibles, et en vente au club A 100 %. 


EVENEMENTS DU MOIS : 
FESTIVAL D'ANGOULEME 
DU 24 AU 28 JANVIER 
1990 


Réservez-vous deux jours, et foncez à 
Angoulême. Le programme est allé- 
chant, et je sens qu'il vous sera diffici- 
le de résister. Si vous aimez la BD. 
bien sûr... 

Cette année, l'invité d'honneur est un 
pays. l'Angleterre, sous la houlette de 
Peter Gravett, rédac'chef d'Escape, le 
magazine anglais le plus novateur. 
Nous pourrons enfin apprécier plei- 
nement les grands classiques britanni- 
ques (l'institution Rupert The Bear. ou 
Dan Dare le pilote du futur), et leur 
new generation, qui a déjà mis l'Amé- 
rique à genoux. Seront présents (entre 
autres) Hunt Emerson. Brian Bolland 
(Judge Dredd, Batman “Souriez” et 
Camelot 3000 - c'est tout ?). John Bol- 
ton ou LLoyd. Vous pourrez aussi 
découvrir le nouveau Batman signé 
Dave Mc Kean (Arkham Asylum), et 
vivre un hommage aux Monty Python 
(entraînez-vous aux marches stupides 
pour l'occase). 

Angoulême, ce sera des animations. 
un chapiteau (ghetto ?) pour les plus 
jeunes. la remise des prix... Des dizai- 
nes d'expositions aussi, soit Pétillon, 
E.P. Jacobs. un délire architectural de 
Schuiten-Peeters, Marijac, Poïvet, et 
l'inauguration du CNBDI — le Cen- 
tre de la BD en France—, Angoulême 
espérant devenir un phare technologi- 
que régional, en étant à la pointe de la 
création d'images sur ordinateur. Et je 
ne vous cite que les principaux événe- 


ments pour un festival qui s'avère 
déjà, et une nouvelle fois, indispen- 
sable. 


ANGOULEMENT 
SALON INTERNATIONAL DE LA BANDE DESSINEE 


26-28 JANVIER 1990 





ALBUMS 


J'suis vert, écarlate. Rouge à pois 


bleus. Bref, totalement renversé par la. 


lecture des Trois Oreilles, le troisiéme 
album de la saga du Lama blanc de 
Jodorowsky et Bess. Un livre qui res- 
pire, qui réchauffe. Un souffle mysti- 
que, et l'histoire très simple d'un jeune 
européen réincarné en puissant lama 
(Humanos). 

Dorian Dombre est un album plus 
terre à terre, violent et prenant. Nor- 
mal. Dorian le journaliste va connai- 
tre le bagne, côté cour et côté cachot. 
Jusqu'à la révolte-bain de sang. Une 
des meilleures histoires du scénariste 
José Louis Bocquet, dessinée par 
Francis Vallès (Glénat). 

Ne ratez pas non plus les nouveaux 
magazines à la gloire des sup'héros : 
Daredevil, toujours aux prises avec le 
Caïd, mais aussi le superbe Facteur X. 
Serval et Thor (quatre séries Semic. en 
kiosque tous les deux mois). 

Et n'oubliez pas que Lucien s'est mis 
au vert. Fin de message. 
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COMICS - SELECTION 
ACTUALITES/CENT 
POUR CENT 


Vous aimez les superhéros ! Alors, 
lisez-les en version originale, 
découvrez-les avant tout le monde. 
Rien de plus facile. Si vous habitez 
en région parisienne, rendez vous 
à la librairie Actualités. Les prix 
sont raisonnables. Et sinon, 
commandez-les. En plus, tous les 
mois, nous vous offrons une sélec- 
tion de nouveautés indispensa- 
bles, non encore traduites en 
Français. Ce mois-ci, plein feu sur 
le tout nouveau Batman. 

A Tale of the Batman : 

Gotham by Gaslight (DC) 

A la manière de Mickey (A travers 
les âges), Batman se retrouve en 
plein XIXe siècle. Incroyable ! Voi- 
là Bruce Wayne accusé de crimes 
par un Gotham City s’apprêtant à 
rentrer dans l'ère industrielle. En 
fait, ces éventrations sont “l'œuvre” 
de Jack l'Eventreur lui-même. Une 
histoire solide, efficace, et un des- 
sin dirigé de main de maître par 
Mike Mignola. A quand Batman à 
la préhistoire ? 

Comics plus 

Si Akira demeure le meilleur 
comic japonais (et le film, que j'ai 
récemment vu, est absolument 
sublime), jetez tout de même un il 
sur Crying Freedom, un nouveau 
thriller ultra-violent qui narre les 
aventures d'un tueur au service de 
la mafia chinoise (Viz comics). 
Côté mutants, les X-Men valent 
toujours le déplacement, signés du 
duo Claremont-Jim Lee. Wolferine 
(Serval), présumé mort, y mène 
toujours la danse, cette fois à 
Hong-Kong, et, croyez-moi, côté 
ninjas, on est servi ! Good comics ! 
Librairie Actualités, 38, rue Dau- 
phine, 75006 Paris, tél. 43 26 35 62. 


Patrick GIORDANO 














A 





FÉLAN 


Tee 7 osseuse 


ct 
2 =. 
EL ed 


mm 
fé FE 
“+ Si 
PSS - 
Cr] a C 
OT HET TE 


DR RE 





AQUABILIUE III 


MEME DE PRES . iL N'ÊMET : 
PUS AUCUN SIGNAL / Si SEULEMENT 
ÇA POUVAIT N’ETRE QGU'UNE BÊTE 
PANNE D'ALIMENTATION / 











QUAND JE PENSE QUE 51 C'ÉTAIT ARRÎVE Dix 
MiNUTES PLDS TARD , ON N'ETAIT PUUS DE SERVICE / 


AH ÇA NON / POUR UNE FOÏS QU’UN F 
SATEUTTE DE DÉFENSE TOMBE EN RADE , iL FAUT 4 
QUE Œ SOIT UN VENDREDI 13 ETŒE ÇA < 
TOMBE SUR NOUS 


ÇA MÉTONNERAÏT / 
C'EST DÉCOUPE TROP PROPREMENT 
ET iLYA DES TRACES DE 
FUSION SUR LES 
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1 S'ELOÏGNE / 
il NOUS 
EPARGNE / 


1L NOUS LAISSE 
AVEC UNE DEMI - 


HEURE D'OXRGÈNE, 


OUr/ 


lbs p > 


eus 













PAR LA 
MADONE / MALS 
GU'EST-CEQUE 










3/ETAIS EN TRAÏN DE 
REPARER LE RADAR ET LES 
15 SPSTEMES DE DETECTION 
° 3'Aï MTS SOUS TENSTON 
POUR FATRE UN 
ESSAi ET... 


NAO, MAURIC 10 !/ 
LAÏSSEZ ÇA/ VENEZ 


UNE BATAÏLLE SPATIALE 
JUSTE AU-DESSUS DE NOS TETES 
NAO / LA BASE ORBÎTALE DE 
LA TEXEC LANCE TOUS SES 
CHASSEURS CONTRE UN _ 
VAISSEAU NON TDENTIFE / 
VU SATAUE, ON DiRATT 
UN CROIÎISEUR 
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SAMAÏS VO UN 
BUINDAGE PAREIL / 
JE DEMANDE 
L'AUTORISATTON 
DE DECROCHER / 


_AUTORISATION 
AXORDEE, FRITZ . PAS LA PEINE 
DE LES LASSER CONTINUER 
À 3OUER AU TIR AUX 


LEADER ROUGE A\ 
PC ORBITAL.. NOS PERTES 
SONT LOURDES, COLONEL : 
DEA SEPT APPARETLS 
DETRUITS ET L/ENNEMT 
N' MEME PAS ETE 
EGRATIGNE / 
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disponible sur 
D NC 

- Amiga 

- Spectrum 

- Amstrad 

- C 64 


nts de vente. 
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